











Largeur du papier : 112 mm a 254 mm

Epaisseur du papier : 0,05-0,28 mm
Qriginal + 3 copies maximum

Méthode d’entrainement Friction ou traction par picots

du papier :
Types de papier : Feuille a Feuille
Rouleau
Papier perforé a pliage accordéon
(centres des trous 4,0 — 9,5 pouces)
Insertion du papier : Arriére de 'imprimante
Ruban : Cassette contenant un tissu encreur (noir

recommandé), largeur 13 mm, longueur
13.000 mm, réutilisable

Options d'alimentations : 115 volts CA + — 10%, 60 hertz
100 volts CA + — 10%, 50/60 hertz
220 volts CA + — 10%, 50 hertz
240 volts CA + — 10%, 50 hertz

Consommation : Fonctionnement : 180 watts maximum
Attente : 16 watts maximum

Interface de données : 8 bits série (voir annexe F)
Poids : 8,5kg
Dimensions : Largeur Profondeur Hauteur
398 285 125 mm
Température ambiante :
Fonctionnement 5a40C
Entreposage -25a+60C
Humidité maximum :
Fonctionnement 859% d’humidité relative (sans condensation)
Entreposage 90 % d’humidité relative (sans condensation)
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m Annexe E : Caractéristiques techniques de 'imprimante
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Annexe F

g L4 - - -
L, Caracteristiques techniques ;
,. de Finterface '
5 =
-
4 Forme d'entrée des 7 ou 8 bits série: 1 bit de départ, 7 ou
données : 8 bits de données et 1 bit d’arrét (aucun ¥
B bit de parité)
— Codes d'entrée des Caracteres: ASCI|, 8 ou 7 bits
e données : Graphiques : binaire 8 bits
Vitesse de transmission : 300, 1200, 2400, 9600 bauds
g Taille du tampon d'entrée: 1K octets -
Connecteur d'imprimante :  DB-25 maéle, ou équivalent
- Connecteur associé : DB-25S femelle, ou équivalent L
-
S Figure F-1. Affectation des broches T T
,5 du connecteur RS232C O © 0000000000686 6@ O
®0 0000 OGOGEOO OIS T
. 25 24 23 16 15 14 L
=]
BrocheNo Symbole  Desc :
s t 4 FG Terre
-! 2 SD Transmission de données  Sortie *
3 RD Réception de données Entrée
'! 4 RTS Prét & transmettre Sortie
7 SG Terre du blindage
- 14 FAULT Erreur Sortie
a 20 DTR Terminal données prét Sortie
]
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Descriptions des signaux

Terre : Prise de terre pour protection des circuits.

Transmission de données : Transmission série de 'imprimante
vers 'ordinateur. Fausse lorsqu'aucune information n'est envoyee,
vraie lors d'un envoi de données.

Réception de données : Transmission série de I'ordinateur a
I'imprimante. Fausse lorsqu'aucune information n'est envoyee,
vraie lors d'un envoi de données.

Prét a transmettre : Signal de sortie venant de 'imprimante; vrai
lorsque I'imprimante est mise sous tension.

Erreur : Signal de sortie venant de I'imprimante. Faux lorsque
Iimprimante n’est pas sélectionnée; vrai lorsqu’elle est
sélectionnée.

Terminal données prét : Signal de sortie venant de I'imprimante.
Vrai lorsque I'imprimante peut recevoir des données; faux
lorsgu’elle ne peut pas recevoir de données.

Configuration du circuit d’entrée

Signal RD (Réception de données) : Maximum + 15V,
minimum + 5 V.

Figure F-2. Circuit SN 75189A, ou
équivalent
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Configuration du circuit de sortie

Figure F-3. Circuit : SN 75188 ou +5v
équivalent

Signaux SD, RTS, DTR et FAULT : + 7 V nominal

Figure F-4. Niveau de tension de $a
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— L'imprimante peut utiliser deux protocoles de données: XON/

k. XOFF ou Terminal données prét (DTR: Data Terminal Ready). Le
— protocole DTR utilise le signal DTR pour indiquer 'état de

E I'imprimante. Le protocole XON/XOFF utilise les codes ASCIl XON
—. et XOFF.

—
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Protocole Terminal données prét (Data Terminal Ready)

Lorsgue la capacité de stockage du tampon d'entrée devient
inférieure a 30 caractéres, 'imprimante envoie un signal
d'occupation en rendant fausse la ligne DTR. L’ordinateur doit
cesser toute transmission au cours des 27 prochains caractéres;
s'il ne le fait pas, 'imprimante ignorera les caractéres
supplémentaires. La ligne DTR est fausse également lorsque
I'imprimante n'est pas sélectionnée, et lorsqu’elle recoit un
caractére DC3. La ligne DTR est vraie lorsqu'’il y a de I'espace
pour au moins 100 caractéres dans le tampon d'entrée, lorsque
l'imprimante est mise sous tension, lorsqu’elle est sélectionnée, et
lorsqu’elle recoit un caractére DC1.

Protocole XON/XOFF

Lorsque la capacité du tampon d’entrée devient inférieure a 266
caractéres, I'imprimante envoie un caractére XOFF. L'ordinateur
doit arréter toute transmission lorsqu’il recoit le caractére XOFF,
sinon I'imprimante ignorera les donnees suppléementaires. Un
caractere XOFF est également envoyé lorsque I'imprimante n’est
pas selectionnee, et lorsqu’elle recoit un caractere DC3 (sauf si un
caractere XOFF a eté envoyée parce que le tampon d'entrée était
plein). L'imprimante envoie un caractére XON lorsqu'il y a de la
place pour au moins 337 caractéres dans le tampon d'entrée, lors
de sa mise sous tension, ou lorsgu’elle est sélectionnée
(seulement si un caractére XOFF a été envoyé).
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Annexe G

Modifications de
microprogrammation

Cette annexe énumere les modifications de microprogrammation
citées dans ce manuel et qui concernent les imprimantes
Imagewriter Apple dont les numéros de série sont supérieurs a
250001.

vous devriez vérifier le numéro de série de vc
- d'étre certain qu'ils s'appliquent a votre mat

Modifications des codes de commande
généraux
Code

ESCAPE n 27 n $1B $n Ajoute n points entre les
caracteres proportionnels
(h=1a6)

ESCAPEs n 27 115n $1B $73n  Définit 'espacement entre
tous les caractéres en
mode proportionnel a n
points
(n=0a9)

ESCAPE [ 1 27 10849 $1B $6C $31 Valide la fonction
optionnelle d’interligne

ESCAPEIQ 27 10848 $1B $6C $30 Interdit la fonction
optionnelle d'interligne

ESCAPE v 27 118 $1B $76 Régle le haut de page a la
position en cours

Modifications des codes de commande généraux




I Modifications des codes de commande
généraux

ESCAPE u 2717 $1B $75 Pose une tabulation
horizontale ajoutée a
celles déja posées (une
seule tabulation
additionnelle peut étre
ajoutée a la fois)

GS0 2948 $1D $30 Restaure les tabulations
sélectionnées lors de la
mise sous tension, et régle
le HDP a la position
actuelle

m Annexe G : Modifications de microprogrammation
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Glossaire

Glossaire

Aiguilles : Dans I'imprimante Imagewriter Apple, les neufs
percuteurs de la téte d'impression. Chaque aiguille imprime un
point.

ASCII: Acronyme pour American Standard Code for Information
Interchange, le code de données envoyé a I'imprimante
Imagewriter Apple. Il affecte un nombre binaire spécifique a
chaque caractere.

avancement d’interligne (LF) : Un caractére ASCIl (code hex 0A)
qui demande a une imprimante d’avancer le papier d’'une ligne.
Designe egalement le mouvement vertical du cylindre faisant
remonter le papier d'une ligne.

BASIC Entier : La version du langage de programmation BASIC
(Beginners All-purpose Symbolic Instruction Code) la plus simple
qui soit utilisée sur les ordinateurs Apple.

binaire : Le systéme numérique utilisé par la plupart des
ordinateurs numériques. Chaque nombre binaire consiste en une
chaine de 0 et de 1, le chiffre d'extréme droite (le moins
significatif) a une valeur de 1, le suivant a une valeur de 2, puis 4,
8, 16, et ainsi de suite.

bit : Un seul chiffre binaire, soit 1, soit 0.
BDP (bas de page) : Le bas de la partie imprimée d'une page.

caractére : Toute lettre, chiffre, signe de ponctuation, ou code de
commande qui peut étre traité par 'imprimante. Il y a 256
caracteres possibles, correspondant a la gamme des nombres
binaires a huit bits.

caractéres ASCII supérieurs : Le jeu de caractéres ASCIl dont les
équivalents décimaux sont compris entre 128 et 255. On les
nomme caractéres ASCIl supérieurs parce que leur bit le plus
significatif (premier chiffre binaire) est 1 et non 0 comme les
caractéres ASCII standard.

caractére de commande : Un caractére ASCIl non imprimable qui
vous permet de solliciter certaines fonctions spéciales de
l'imprimante Imagewriter Apple.
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caractére ESCAPE : Un caractére ASCIl qui vous permet de
solliciter des fonctions spéciales de I'imprimante Imagewriter
Apple.

code de commande : Un ou plusieurs caractéres dont la fonction
est de modifier le mode de fonctionnement de I'imprimante
(contrairement au texte qui n'est qu'imprimé).

code ESCAPE : Une séquence de caractéres commencant par le
caractére ESCAPE et qui constitue une commande compléte pour
I'imprimante.

compiler : Convertir un programme (fichier source) écrit par un
étre humain en un fichier de commandes que I'ordinateur peut
comprendre, permettant 'exécution du programme.

cylindre d’impression : Le rouleau en caoutchouc situé a
I'intérieur d’'une imprimante contre lequel est imprimé le papier.

dépassement : La condition qui survient lorsqu’une tentative est
faite de mettre plus de données dans une mémoire qu’elle ne
peut en contenir.

disquette d’amorcage : Une disquette contenant les programmes
et les données dont l'ordinateur Apple a besoin pour démarrer lors
de sa mise sous tension.

éditeur : Un programme qui aide I'utilisateur a créer et & modifier
des fichiers texte en offrant des commandes permettant d'insérer
et d'effacer du texte, ou d’effectuer d’autres fonctions.

Electronic Vertical Form Unit (EVFU) : Une portion de la mémoire
de l'imprimante Imagewriter Apple qui renferme les commandes
de tabulation verticale d’une page entiere.

espacement des caractéres : Le nombre de caractéres imprimés
par pouce sur une ligne.

espacement d’interlignes : Le nombre de lignes imprimées au
pouce.

exécuter : Effectuer les interventions spécifiees par un
programme ou une séquence de commande.

fichier : Dans un ordinateur, tout ensemble de données nommé et
mémorisé. Les fichiers de données de I'Apple sont normalement
stockés sur disquettes. |l existe trois principaux types de fichiers
les fichiers texte, les fichiers de données et les fichiers
programmes.

fonction : Dans un langage de programmation, une instruction qui
convertit des données fournies comme arguments. La fonction
CHR ou CHRS$, par exemple, convertit un nombre décimal en son
caractére correspondant.

Glossaire
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graphiques : Dessins et images, s'oppose au texte écrit lorsgu’on
parle des possibilités d’'une imprimante.

hex, hexadécimal : Le systéme numérique en base 16. (Les
nombres décimaux ordinaires sont en base 10). Les nombres
hexadécimaux sont composés des chiffres 0 4 9, et des lettres A a
F. Voir annexe C.

instruction standard : Une instruction appliquée
automatiquement lorsqu’aucune instruction d’annulation n’a pas
été recue. L’imprimante Imagewriter Apple posséde un jeu
d'instructions standard appelé lors de chaque mise sous
tension.

interface : En technologie informatique, I'équipement qui accepte
des signaux électriques provenant d’'une partie d’un systéme et
qui les rend compatibles avec une autre partie du systéme.

interrupteur DIP : Un petit interrupteur qui commande le
fonctionnement de I'imprimante et qui peut é&tre réglé
manuellement. Il y a 12 interrupteurs DIP situés a I'intérieur du
boitier de 'imprimante Imagewriter Apple. DIP signifie Dual in-line
Package (boitier a double rangée de connexions).

jeu de caracteres : Tous les caractéres pouvant étre imprimés ou
traités par un périphérique comme I'imprimante Imagewriter
Apple.

langage du 6502 : Le langage de programmation utilisé sur les
ordinateurs Apple ; on le nomme aussi code machine.

lecteur de disquette : Un périphérique qui enregistre et lit des
données sur disquette.

logiciel : Globalement, les programmes et leurs instructions:
s'’oppose a materiel, I'équipement qui exécute les programmes.

matériel : En informatique, les équipements mécaniques et
électroniques; s'oppose a logiciel, les instructions des
programmes.

matricielle : La méthode d’'impression utilisée par I'imprimante
Imagewriter Apple. Chaque caractére est formé par une
configuration de points faisant partie d’'une matrice.

mise en page : L'apparence générale de la sortie imprimée,
incluant la dimension de la page, |a largeur et 'espacement des
caracteéres, I'espacement des interlignes etc.

mémoire : Toute composante d’un systéme informatique qui
stocke des données.
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microprocesseur : Un petit composant électronique (environ de la
taille d'un timbre poste) qui effectue un ensemble complet de
fonctions elémentaires.

octet : Un nombre binaire de huit bits. Chaque caractére traité par
I'imprimante peut étre exprimé sous la forme d'un octet, en
utilisant le code ASCII.

papier en continu : Papier spécial destiné aux imprimantes
semblables a 'imprimante Imagewriter Apple. Une feuille
continue, perforée, a pliage accordeon.

papier en rouleau : Papier présenté dans un rouleau continu
(comme un rouleau de papier d'emballage).

papier entrainé par picots : Papier en continu qui est troue sur les
cotés afin de permettre son entrainement par les picots d'une
imprimante et qui est destiné a des imprimantes semblables a
I'imprimante Imagewriter Apple. Le papier est perforé entre
chaque page et plié le long des perforations. Il est entrainé de
facon continue dans lI'imprimante.

Pascal : Un langage de programmation évolue qui comporte des
instructions qui ressemblent a des phrases anglaises.

périphérique : Un équipement connecté a I'ordinateur.
L’imprimante Imagewriter Apple est un périphérique, de méme
que le moniteur vidéo, les lecteurs de disquettes, etc.

pile : Dans un ordinateur, une mémoire qui sert a stocker
temporairement des données pendant I'exécution d'un
programme.

police de caractéres : Un jeu complet de caractéres de style et de
dimension uniques.

procédure : En programmation Pascal, un jeu d'instructions qui
fonctionne de facon autonome ; equivalent du sous-programme
en BASIC.

roue a picots : Dans I'imprimante Imagewriter Apple, l'une des
deux roues situées a I'arriere de I'imprimante qui servent &
entrainer dans I'imprimante le papier en continu.

SEL, select : Une commande adressée a un périphérique, comme
une imprimante, dont la fonction est de préparer ce périphérique
a recevoir des données.

séquence de commande : Un caractére ESCAPE suivi d’'une série
de caractéres dont la fonction est de changer la nature des
caractéres qui suivent.

Glossaire
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structure de commande : La nature et les relations de toutes les
instructions qui peuvent étre envoyées & un dispositif comme une
imprimante ou un ordinateur. La structure des commandes de
limprimante Imagewriter Apple est résumée dans 'annexe B.

systéme d’exploitation : Le programme le plus important dans un
ordinateur; c’est lui qui planifie les interventions des diverses
parties de I'ordinateur et qui permet |'utilisation des autres
programmes.

TAB : Un caractére ASCII qui demande a une imprimante de
commencer 'impression a un endroit déterminé (nommé taquet
de tabulation). Il existe deux de ces caractéres: une tabulation
horizontale (hex 09) et verticale (hex 0B). C'est I'équivalent des
tabulations d'une machine a écrire.

tampon : Une zone de mémoire qui contient I'information en
attendant qu’elle puisse étre traitée. L'imprimante Imagewriter
Apple a un tampon d'entrée, ou est stocké le texte d’entrée en
attendant que le mécanisme ait le temps de 'imprimer.

Téte d’impression : Dans 'imprimante Imagewriter Apple, la piéce
qui se déplace horizontalement le long du cylindre et qui est
responsable de I'impression des caractéres et des graphiques.

HDP, haut de page : Le haut d'une page de texte.

zéro en téte : Un zéro placé au début d’un nombre, effacé par la
plupart des programmes informatiques.

Glossaire m
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Index

A

aiguilles 11, 65, 67, 69, 72
anneau de lubrification 29
anneaux rouges de réglage 17, 49
A.P 67,85
a..p 67,85
A@ CONTROL - "84
auto-vérification 5, 23, 29, 80
avancement d'interligne 42, 46-49
automatique 47
bouton 10, 21
direction 49, 63, 81
espacement 33, 48, 50, 63, 81
multiples 49
optionnel 46, 81
axe du chariot 29
axe des galets de serrage 17, 18,49

bas de page (BDP) 60, 62, 64

bit
moins significatif 66
plus significatif 69

BDP voir bas de page

bouton FORM FEED (saut de page)
10, 20, 50

bouton LINE FEED (saut de ligne)
10, 21

bouton SELECT (SEL) 9, 10, 79

C

cable, alimentation 3

cable connecteur d'interface 7, 79
cable, connexion 24

capot du chariot

déballage 4, 5

dépannage 79

pendant impression 10
pendant préparation de
imprimante 7

caractéres

a largeur fixe 65, 92-93, 96-97
allemands 43-44

allongés 40, 58

américains 43-44, 94

Index

ASCIl 37, 56, 69, 87-90
supérieurs 87-89
britanniques 44
compressés 40, 58
de commande 36, 38
élite 40, 58
élite proportionnels 40
ESCAPE 36
espagnols 43-44
format 101
francais 43-44
gras 34, 36, 39, 45, 81
internationaux 34, 43, 44, 96-99
italiens 43-44
largeur 33, 65, 67
largeur fixe 92
non imprimables 37
par pouce 31
personnalisés 383, 65-70
pica 40, 58
pica proportionnels 40, 41, 50, 58
proportionnels 41, 81, 94
répétition 42
semi—compressés 40, 58
standard 11, 44
suédois 43-44
ultra-compressés 40
carte d'interface 80
chargement du papier 15-21
papier ordinaire 19
picots 18
chiffre le moins significatif 69
clavier de commande 9
codes de commande 35, 36, 37
de tabulation 57-64
espacement de caractéres 41
et réglage d'interrupteurs DIP 41
et texte justifié 41
commande ASCII HT 59
configuration 80
connexion de votre imprimante 24
connexion d'interface 79
CONTROL-]A@ 60, 84
CONTROL-_A 62, 84
CONTROL-_B 62, 84
CONTROL-_C 62, 84



CONTROL-_D 62,84
CONTROL- _E 62,84
CONTROL- n 49,83
CONTROL-D 67, 68, 85
CONTROL-H 44, 45, 82
CONTROL-I 57,59, 84
CONTROL-L 36, 50, 62, 83, 84
CONTROL-N 46, 83
CONTROL-O 46,83
CONTROL-X 55, 83

cylindre d'impression 4, 10,17, 79
poignée 6, 17, 21

D

debit en bauds 39
dépannage 79-80
dépassement, tampon 42, 56
détecteur de papier 27, 51,79
DTR 39

E
Electronic Vertical Form Unit
(EVFU) 59
emballage 30
environnement 24
ESCAPE! 45,82
ESCAPE " 45, 83
ESCAPE $ 68, 85
ESCAPE’ 68, 85
ESCAPE ( 57,84
ESCAPE) 57,84
ESCAPE + 67, 85
ESCAPE - 67, 85
ESCAPE_n 82, 107
ESCAPE O 57,84
ESCAPE 10 83, 107
ESCAPE 11 83, 107
ESCAPE < 46, 83
ESCAPE > 46, 83
ESCAPE * 68,85
ESCAPE A 48, 83
ESCAPE B 48, 83

Index

ESCAPE ¢ 51,83

ESCAPE D {@)CONTROL-@ 47

ESCAPE D CONTROL-A
CONTROL @ 42

ESCAPE D CONTROL-@ 2 57, 83
ESCAPE D_CONTROL-@ 56, 83

ESCAPE D@CONTROL-@ 55, 83

ESCAPE E (elite) 40, 82

ESCAPE e (semi-compressé) 40, 82

ESCAPEF 75,85

ESCAPE f 49, 83

ESCAPEG 71,75,85

ESCAPEg 71,75

ESCAPE| 67,85

ESCAPEL 49,75

ESCAPEN 40, 82

ESCAPE n 40, 82

ESCAPEO 51,84

ESCAPE 0 5,83

ESCAPE P (élite proportionnel)
40, 82

ESCAPE p (pica proportionnel)
40,82

ESCAPE Q (ultracompresseé) 40, 82

ESCAPE g (compressé) 40, 82

ESCAPER 42,82

ESCAPE T 49, 83

ESCAPES 71,85

ESCAPE s 41,107

ESCAPE s n 41,82, 107

ESCAPET 48 83

ESCAPE u 57,59

ESCAPE YV 74,85

ESCAPE v 51, 83, 107

ESCAPE X 38, 45, 82

ESCAPEY 45,83

ESCAPE Z {@} CONTROL-@ 47

ESCAPE Z CONTROL-A
CONTROL-@ 42

ESCAPE Z CONTROL-@ 2 57,83

ESCAPE Z@ CONTROL-@ 55, 83

ESCAPE Z—CONTROL-@ 56, 83
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espacement
de caractéres 33, 39-41, 58, 65,
72 75,81
de points 48,72
horizontal 40
d'interlignes 33, 48
proportionnel 50, 58
elite 58
pica 58
exposants 33

F

fichier de mise en page 62, 71, 75
fichiers de texte 37

fin de ligne 42, 46—-49

fin de papier 27, 51,79

fonction CHR 38, 73

fonction CHR$ 38, 72

G

graphiques
codes de commande 71-74
tracés par colonnes 71-73
tracés par lignes 74-75

GS O 84,108

H

haut de page (HDP) 51, 60, 61, 64
huilage 29

huitieme bit 56

humidité 27

impression

a double interligne 47
bidirectionnelle 46

double largeur 46

matricielle 8
unidirectionnelle 46

indices 33

instructions standard 34, 51, 81
interrupteur DIP 1 35

Index

interrupteur DIP 2 35

interrupteur de sécurité 79

interrupteurs DIP 34, 35, 37
réglages 35-36, 40, 81

interrupteur ON/OFF (marche/arrét)
6,9

J
jambage 66

K
L

largeur
de I'entraineur par picots 16-17
des caracteres 34, 65-66
du papier 16
levier de dégagement 6, 16, 17
levier de dégagement des roues a
picots 6, 18
levier d'épaisseur du papier 21
ligne de tabulation 57-58
lignes fines 74
lignes horizontales 74
lignes par page 33, 48
lignes par pouce 33, 48
lignes titres 34, 39, 81
logiciel 80
longueur de page 20, 33, 35, 50, 64
longueur d'octet 56-57
lubrification 29

méthode d'impression 101
microprocesseur 3, 11, 23, 34, 36, 80

N

nettoyage 27-28

nombres
binaires 38, 66, 67, 69, 87-90
décimaux 37
hexadécimaux 37-38, 87-89
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o
octet de données 56,71, 72

P
papier

capot 7-8

chargement 15-21

en continu 16-21

entrainé par picots 15, 16-21, 20

épaisseur 15, 21

grammage 15

largeur 16

ordinaire 16-21

pinces 17

rouleau 15
picots 28
pince, papier 17
plague guide du ruban 21-22
points 10
points au pouce 65
polices de caractéres 69
positions de tabulations 57
positionnement de points 74-75
prise de terre électrique 23
protocole 105

data terminal ready

(terminal données prét) 106

XON/XOFF 106

Q
R

réglage
de la marge gauche 49, 58, 81
des marges
gauche 34
droite 34
friction 6, 19
traction 6, 18, 19
remplacement de fusible 79
retour arriére 44-45
retour de chariot 48, 49, 53
roues a picots 6, 18
ruban 8, 21-22
cassette 8,21-22
support 21

S

saut de page 55, 59

séquences de commande 36-38
signe plus-ou-moins 69
soulignement 34, 45, 81

SW-135

Index

SW-2 35

SW1-1 44,81
SW1-2 44, 81
SW1-3 44, 81
SW 1-4 50, 64, 81
SW 1-5 56, 69
SW1-6 41,42, 81
SW1-7 41,51, 81
SW1-8 47, 81
Sw2-1 39
SW2-2 39, 81
SW2-3 39, 81
symboles 34

T
TAB 38
tabulation horizontale 57-58
tabulations horizontales 59, 81
tabulation verticale 59-64
par défaut 64
pose 59-62
remise a zéro 64
tabulations verticales (VT) 55,
62-64, 81
tampon 51
dépassement 42, 56, 57
entrée 53-55
temperature (fonctionnement) 27
terminal données prét (DTR) 39
téte d'impression 11
déplacement 10, 46, 81
nettoyage 27
plagues de verrouillage 28

U
\')

vérification de I'imprimante 23
vitesse d'impression 101
voyant PAPER ERROR (fin ou
détecteur de papier) 10, 51, 79
voyant SELECT (Choix) 29

w
X
Y
Z

zéros barrés et non barrés 33, 42
zéros en téte 42
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Carte de référence Imagewriter

Jeu de caracteres
d’Imagewriter

*

64 $ 40 $ 96 60

$00 @ @
SOH 01 $0 1 ! 33 $21 A 65 $ 41 a $97 61
STX 02 $0 2 34 $ 22 B 66 $ 42 b $ 98 62
ETX 03 $03 © 35 $ 23 o} 67 $ 43 c $99 63
EOT 04 $0 4 1 36 $24 D 68 $ 44 d $100 64
ENQ 05 $05 % 37 $25 E 69 $ 45 e $ 101 65
ACK 06 $06 & 38 $ 26 F 70 $ 46 f $102 66
BEL 07 $0 7 39 $27 G 71 $ 47 g. $103 67
BS 08 $08 | 40 $28 H 72 $ 48 h $104 68
HT 09 $09 ) 41 $29 | 73 $ 49 i $105 69
LF 10 $0 A + 42 $2A ) 74 $ 4A i $106  6A
VT 1 $0B v 43 $28B K 75 $ 4B k $107 6B
FF 12 $0 C 44 $2Cc L 76 $4C I $108 6C
CR 13 $eD - 45 $2D M 77 $ 4D m $109 6D
SO 14 $0E . 46 $ 2E N 78 $ 4E n $110  BE
sl 15 $O0F 47 $2F 0 79 $ 4F o $ 111 6F
DLE 16 $10 0 48 $30 P 80 $ 50 p $112 70
DCA 17 $ 11 1 49 $31 Q 81 $51 q $113 71
DC2 18 $12 2 50 $32 R 82 $52 r $114 72
DC3 19 $13 3 51 $33 S 83 $53 s $115 73
DC4 20 $ 14 4 52 $34 il 84 $ 54 t $116 74
NAK 21 $15 5 53 $ 35 u 85 $55 u $117 75
SYN 22 $ 16 6 54 $ 36 v 86 $ 56 v $118 76
ETB 23 $17 7 55 $ 37 w 87 $57 w $119 77
CAN 24 $ 18 8 56 $ 38 % 88 $58 x $120 78
EM 25 $19 9 57 $39 Y 89 $ 59 y $ 121 79
suB 26 $ 1A : 58 $ 3A z 90 $ 5A z $122  T7A
ESC 27 $ 1B 59 $ 3B @ 91 $ 5B ®* $ 123 7B
FS 28 $1C s 60 $3C (4)* 92 $5C @* $124 7C
GS 29 $1D = 61 $3D (5)* 93 $5D 4o+ $125 7D
RS 30 $ 1E > 62 $3E 6)* 94 $ 5E ar- $126 7E
us 31 $1F ? 63 $ 3F = 95 $ 5F DEL $127 7F

Remarque : Le symbole de référence O *désigne le jeu de caractéres étendu de limprimante
Imagewriter (pour langues étrangéres) du tableau ci-dessous.

Jeu de caracteres étendu de I'imprimante Imagewriter
(pour langues étrangeéres)

Hexadécimal $23 $24 $ 40 $58 $5C $5D $ 5E $60 $7B $7C $7D $7E
Ameéricain * o C oY ] &l P < I > g
Britannique £ * @ C 8 3 = ® < I > =
Allemand H * s Py fa] ] & g & (<] Qa B
Francais £ * a - [ = = - - =3 Q (-3 -
Suédois o - @ = = -9 = = & S a =
Italien £ * =3 = G =] - (W§ & o & i
Espagnol £ % s ; 3 & - ~ = e < ~




Réglages des interrupteurs DIP

Remarque : Les réglages standard pour chaque interrupteur sont
donnés en lettres majuscules

e Voir caractéres
Sélectionne d'autres caractéres interationaux

au Chapitre 4
Fermé Longueur de page de 72 lignes
QUVERT Longueur de page de 66 lignes
Fermé Ignore le huitiéme bit de ESCAPE D
données CONTROL-@2
OUVERT Reconnait le huitiéme bitde ESCAPE Z
données CONTROL-@2
1-6 Sélection de 'espacement de Voir Espacement de
caractéres caracteres, Chapitre 4
1-7
1-8 Fermé Ajoute un avancement ESCAPE D {@}

d'interligne aprés chaque CONTROL-@
retour de chariot

1-8 OUVERT Aucun avanc. d'interligne ESCAPE Z {@}

apres retour de chariot CONTROL-@
2-1 Sélectionne la vitesse Voir Réglage du débit
en bauds en bauds, au Chapitre
2-2 4
2-3 Fermé Protocole XON/XOFF
2-3 OUVERT Protocole Terminal données
prét (DTR)

Codes de commande généraux

ESCAPE n Allongé (9 car./pouce)
ESCAPE N 2778 $1B $4E Pica (10 car./pouce)
ESCAPEE 27 69 $1B $45 Elite (12 car./pouce)
ESCAPE p 27 112 $1B $70 Pica proportionnel

(144 points/pouce)
ESCAPE P 27 80 $1B $50 Elite proportionnel

(160 points/pouce)
ESCAPE e 27 101 $1B $65 Semi-compressé

(13,4 car./pouce)
ESCAPE q 27 113 $1B $71 Compressé

(15 car./pouce)
ESCAPE Q 27 81 $1B $51 Ultra~compressé

(17 car./pouce)
ESCAPE_n 27 n $1B $n Ajoute n points entre les

caractéres sélectionnés
(n= 1 a 6). Offert en Elite
proportionnel seulement.

ESCAPEs_n  27115n $1B$73n Définit I'espacement entre
tous les caractéres en
mode proportionnel (n=04a 9)

ESCAPER nnnc 27 82nnnc $1B $52 nnn ¢ Imprime n répétitions du
caractere ¢
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CONTROL-H ¢

ESCAPE X
ESCAPEY
ESCAPE !

ESCAPE "
CONTROL-N

CONTROL-O
ESCAPE >

ESCAPE <
ESCAPE A
ESCAPE B
ESCAPE | 1

ESCAPE | 0

ESCAPET nn

ESCAPE f
ESCAPE r

" CONTROL-_n

ESCAPE L nnn
CONTROL-L
ESCAPE v
ESCAPE O
ESCAPE o

ESCAPE Z
@CONTROL-@
ESCAPED

@CONTROL-@
CONTROL-X

ESCAPE Z

_CONTROL-@
ESCAPE D

8c

27 88
2789
27 33

27 34

14

15
27 62

27 60
27 65
27 66
27108 49

27 108 48

27 84 nn

27 102

27114

31n

27 76 nnn

12

27118

2779

27111

2790
640
27 68

640
24

2790

320
27 68

He)t

$08 ¢

$1B $58
$1B $59
$1B $21

$1B $22
$0E

$OF
$1B $3E

$1B $3C
$1B $41
$1B $42
$1B $6C $31

$1B $6C $30

$1B $54 nn

$1B $66
$1B $72

$1F n

$1B $4C nnn
$oC
$1B$76
$1B $4F
$1B $6F

$1B $5A
$40 $0
$1B $44

$40 $0
$18

$1B $5A

$20 $0
$1B $44

“Efet

Effectue un retour arriére
d'un caractére et imprime

le caractere ¢

Commence le soulignement
Termine le soulignement

Commence I'impression
en caractéres gras

Termine I'impression
en caractéres gras

Commence le mode double
largeur

Revient en mode normal

Impression de gauche a
droite seulement

Impression bidirectionnelle
6 lignes au pouce
8 lignes au pouce

Valide la fonction
optionnelle d’interligne

Interdit la fonction
optionnelle d'interligne

Distance entre les lignes
est égale a nn/144
(nn=01a99)

Avancement d'interligne
vers l'avant (normal)

Avancement d'interligne
inverse

Avance le papier de n lignes
(n=1,2,34,5,6,7,8,9,
L<l=2>7)

Pose la marge gauche a
la position nnn

Avance le papier au haut
de la page suivante

Régle le haut de page (HDP)
a la position en cours

Détecteur de papier hors
fonction

Détecteur de papier en
fonction

Fin de ligne en CR seulement

Fin de ligne en CR, VT, FF, HT
CONTROL-_

Supprime tout texte non
imprime

Aucun avancement de ligne
lors d'un dépassement

du tampon (_=espace)

Avancement d'interligne
lors d'un dépassement




code - S
_CONTROL-@ 320 $20 $0 du tampon (_= espace)
ESCAPED 27 68 $1B $44 Ignore le huitiéme bit
CONTROL-@ 050 $00 $32
ESCAPE Z 27 90 $1B $5A Reconnait le huitiéme bit
CONTROL-@ 050 $00$32
ESCAPE c 27 99 $1B $63 Restaure les instructions

standard
(Mise & zéro logiciel)

Codes de commande de tabulation

ESCAPE( 27 40 $1B $28 Définit une ligne de

ab,—n. a,b,——n. a,b,——n. tabulations horizontales
ESCAPE u 27 117 $1B $75 Pose une tabulation

horizontale ajoutée a celles
déja poseées (une seule
tabulation additionnelle
peut étre ajoutée & la fois)

ESCAPE) 27 41 $1B $29 Supprime les tabulations

a,b——n. a,b,—n. a,b,—n. sélectionnées

ESCAPE O 27 48 $1B $30 Supprime toutes les
tabulations

CONTROL-I 9 $09 Place la téte d'impression

sur la prochaine tabulation
CONTROL-]A@ 29 65 64 $1D $41 $40 Pose le haut de page (HDP)

ca 67 64 $43 $40 Pose le bas de page (BDP)
A@CONTROL- 6564 30 $41$40 $1E Pose le HDP suivant
CONTROL-_B 3166 $1F $42 Passe & la prochaine ligne
ayant une tabulation B
CONTROL-_C 3167 $1F $43 Passe a la prochaine ligne
ayant une tabulation C
CONTROL-_D 3168 $1F $44 Passe a la prochaine ligne
ayant une tabulation D
CONTROL-_E 3169 $1F $45 Passe a la prochaine ligne
ayant une tabulation E
CONTROL-_F 3170 $1F $46 Passe a la prochaine ligne
ayant une tabulation F
CONTROL-_A 3165 $1F $41 Passe au prochain HDP ou BDP
CONTROL-L 12 $0C Passe au prochain HDP
GSO 29 48 $1D $30 Restaure les tabulations

sélectionnées lors de la mise
sous tension, et régle le HDP
a la position actuelle

mmmmmTT T TTTT TN
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Code de commande de caractéres
personnalisés

Hex

ESCAPE- 27 45 $1B $2D Largeur maximum est 8 points

ESCAPE+ 27 43 $1B $2B Largeur maximum est 16 points

ESCAPE | 2773 $1B $49 Début du chargement des
nouveaux caractéres

CONTROL-D 4 $04 Fin du chargement des
nouveaux caractéres

A..P 65..80 $41.$50 Code de largeur lorsgue les

8 aiguilles supérieures sont
utilisées (A=1..P=16)

a...p 97..112 $61.$70 Codes de largeur lorsque les
8 aiguilles inférieures sont
utilisées (a=1...p=16)

ESCAPE’ 27 39 $1B $27 Passe a la police de
caractéres personnalisés

ESCAPE * 27 42 $1B $2A Passe & la police de
caractéres personnalisés

ESCAPE $ 27 36 $1B $24 Passe & la police normale

Codes de commande graphiques

i i

$1B $47 nnnn Imprime une ligne
correspondant aux nnnn
octets de données suivants

ESCAPE S nnnn 27 83 nnnn  $1B $53 nnnn Identique a ESCAPE G

ESCAPEgnnn 27 103nnn  $1B $67 nnn Imprime une ligne
correspondant aux nnn x 8
octets de données suivants

ESCAPE V nnnnc 27 86 nnnn ¢ $1B $56 nnnnc Imprime nnnn répétitions de
la colonne de points spécifiee
parc

ESCAPE F nnnn 27 70 nnnn  $1B $46 nnnn Positionne impression
suivante a nnnn positions
de la marge gauche
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Imprimante Imagewriter Apple, Manuel de
PUtilisateur, Partie I.

Réference
Fiche de Commentaires de I'Utilisateur

Priére de nous indiquer vos impressions sur ce manuel. Vos suggestions
nous aideront a concevoir nos manuels selon vos besoins.

1. Quelle expérience avez-vous...

... des ordinateurs ? ... des imprimantes ?
[l aucune J aucune

O limitée O limitée

0 moyenne J moyenne

O bonne ] bonne

2. Comment considérez-vous ce livre...

... au niveau appprentissage ? Cbon O moyen [ pauvre
... au niveau source de référence? [Ibon [moyen [ pauvre

3. Qu’avez vous particulierement apprécié ou moins apprécié dans le
manuel ?

4. Comment pourrait-on améliorer le manuel ?

5. Avez-vous trouvé des inexactitudes techniques?

Nom Tél.

Societée

Adresse

C.P./Ville

.
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