





led - Indicador luminoso que sinaliza o funcionamento ou acionamento do aparelho.

ler - Veja carregar.

limpar - Veja delete.

linguagem de maquina - Linguagem de programacéo, de baixo-nivel, cujos comandos, sen-
do escritos em cédigos binarios, sdo diretamente executados pelo
microprocessador. Cada microprocessador entende uma lingua-
gem de maquina propria.

linha - Disposicdo, na tela ou na impressora, na direcdo horizontal.

linha de comando - A seqiiéncia da instrucdo (instrucSes) até que se tecle return. Pode
ocupar uma ou varias linhas da tela.

linha de programa - Linha de comando dentro de um programa.
listar - Apresentar na tela uma, algumas ou todas as linhas do programa.
listagem - Acdo e efeito de listar.

loop - Ciclo. Seqliéncia do programa que é executada repetitivamente até que determina-
da condicdo seja satisfeita.

mapa de memédria - Tabela que representa a alocacio das 4reas de memédria.

matriz - Organizacéo, arranjo dos dados em forma de tabela.

MByte - Abreviatura de megabyte.

megabyte - Unidade de medida de armazenamento, representando 1.048.576 bytes.
memoria - O componente de hardware destinado a armazenagem dos dados.
minuendo - Valor a ser subtraido.

microprocessador - Veja CPU.

mnemonico - Codificacdo que lembra a fungéo ou o significado de instrucdes, registros etc.
mode - Modo.

modem - Contracdo de modulator-demodulator. Dispositivo que modula e demodula os
sinais transmitidos por equipamentos e redes de comunicacio.

modulador RF - Modulador de radio-freqiiéncia. Dispositivo que converte os sinais de vi-
deo gerados pelo computador para que esses sejam aceitos pela TV.

multiplicador - Valor a ser multiplicado.

multiplicando - Valor pelo qual o multiplicador é multiplicado.



nome de arquivo - Nome (conjunto de caracteres) que identifica um arquivo.
numero binario - NUmero representado em notacgao binéria.

operador légico - Simbolo que representa uma operacéo légica, combinando valores para
produzir um resultado légico.

operador matematico - Simbolo que representa uma operacdo matematica, inclusive as
operacdes comparativas.

paddle - Controlador manual, com um bot&o de disparos, usado principalmente em jogos
eletrénicos.

pagina - (1) Area da meméria contendo o texto ou grafico em apresentacdo no video.
(2) Uma tela inteira.

palavra reservada - Palavra do repertério da linguagem do computador e que ndo pode ser
usada como nome-de-varidvel.

parcela - Valor a ser somado.
partida fria - Processo de inicializacdo do TK //e quando a tensdo é ligada (ou em situa-
¢cdes em que o efeito € o mesmo que desligar e ligar a fonte) e o sistema
operacional é carregado na memoaria principal e, a seguir, carregando e exe-
cutando um programa (compare com partida quente.
partida quente - Processo de reinicializacdo do TK //e, sem que haja a necessidade de se
recarregar o sistema operacional na memdria, e sem que se perca o pro-
grama ou informacdes essenciais.

pausa - Parada temporaria do processamento ou da impressao.

periférico - Qualquer aparelho ou dispositivo externo ao computador, como unidade de
disco, modem, paddle, impressora, etc.

pilha - Area da meméria onde os dados podem ser armazenados continuamente e onde
o dado disponivel para recuperacdo é sempre o que foi armazenado em ultimo lugar.

placa - Veja interface.

ponto flutuante - Relativo a um sistema de numeracdo em que a posicdo da virgula ndo
permanece fixa em relacdo a um extremo dos digitos.

posicdo de memdria - Endereco de armazenamento.

prancha digitalizadora - Digitalizador (tablet).

processamento - Tratamento ou manipulacdo da entrada dos dados, de acordo com as ins-
trucdes, e execucdo de operacGes destinadas a consecucédo de certa

tarefa.

PRODOS - Abreviatura de Profissional Disk Operating System.




programar - (1) Escrever um programa.
(2) Atribuir determinadas funcdes as teclas programaveis.

radicando - Valor a ser radiciado. Valor do qual se extrai a raiz.

randdmico - Aleatério. Relativo a um conjunto cujos elementos ndo mantém entre si ne-
nhuma relacado de ordem, de organizacéo.

registrador - Dispositivo interno do microprocessador destinado a armazenar dados que
serdo usados no processamento.

reset - Restaurar. Voltar ao estagio inicial.
residente - Programa que sempre estd na memodria.
return - Retorno.

rotina - Conjunto de instrucées necessérias para a execugdo de determinado passo den-
tro do programa.

saida - (1) A transferéncia de dados ou informacdes do computador para uma fonte exter-
na, como o video, unidade de disco, gravador.
(2) O abandono de determinada operacdo ou processo.

salvar - Veja gravar.
shift - (1) Movimento de um caractere ou grupo de caracteres para a esquerda ou direita
de uma posicdo da memoria.

(2) Deslocamento dos dados para a direita ou esquerda.

sintaxe - Conjunto de regras que governam a estruturacdo de comandos e de instrugdes
numa linguagem de programacéo.

sistema operacional - Software que controla a execucdo das operacdes do computador,

ordenando-as, comandando entrada, saida, compilacdo, alocacéo
de memédria etc.

slot - Fenda onde se encaixa uma placa de interface.
software - (1) Suporte l6gico. Suporte de programacéo. Programas relacionados com a ope-
racdo do computador.

(2) Programa aplicativo.

soft-switches - Determinados enderecos capazes de provocar alteracées co computador,
quando acessados.

stack - Pilha.
step - Etapa, passo. sub-rotina - Rotina subordinada a uma rotina principal. Quando é cha-
mada, a sub-rotina recebe o controle da execucdo de determinada operagéo. Ao ter-

mino da operacdo, o controle volta a rotina principal.

subtraendo - Valor a ser subtraido do minuendo.



tabular - Alinhar uma tabela ou as margens direita e esquerda de um texto.

teclar - Veja digitar.

tela - Meio fisico onde se faz o display das imagens geradas pelo computador, em geral
a tela da TV ou do monitor de video.

tempo de execucdo - Tempo necessédrio para decodificar e realizar instrucées de um
programa.

texto - Modo do display que habilita a representacao visual dos caracteres - veja grafico (2).

unidade de disco - Disk drive. Dispositivo que grava e recupera informacées na superficie
magnética de disquetes.

valor - (1) Quantidade.
(2) Item de informacdo que pode ser atribuido a uma variavel (nimero ou string).

video - Tela.
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