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Nicole BREAUD-POULIQUEN est ingénieur-consetil en
informatique individuelle. Dans ce cadre, elle enseigne
la programmation depuis plusieurs années.

Elle pratique 1'APPLE II depuis sa commercialisation

en France et s'intéresse plus particuliérement & 1l'in-
sertion des ordinateurs individuels dans l'enseignement.

- Du meme auteur

Aux Editions du P.S.I.

- La Pratique de 1'Apple Il - volume I
Basic Applesaft Systéme Apple Graphique

- La Pratique de 1'Apple II - volume II
Périphériques et gestion des fichiers

- La pratique de 1'Apple II - volume III
(avec Daniel-Jean David)

» Langage machine et Assembleur du 6502

- LISP sur Apple II

- Du LOGO pour Apple II

- Clefs pour Apple //e et //+
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PRESENTATION

Ce livre est destiné a se trouver en permanence 4 cbté de votre
Apple IIc lorsque vous l'utilisez. Il renferme toutes les infor-
mations de référence que vous pouvesz souhaiter retrouver rapide-
ment : syntaxe des commandes, codes caractéres, messages d'erreur,

langage machine et adresses du systéme.

Les informations sont données sans détails excessifs, le but
principal de ce livre étant l'accés rapide & 1'information : pour
un exposé plus introductif et plus complet, vous pouvez vVOUS repor-

ter au livre "Les Ressources de 1'Apple IIc".

Le chapitre "comment...?" rassemble astucieusement tous les

"trucs" de différents niveaur qu'il est utile de savoir.

Nous serons reconnaissants 4 nos lecteurs de nous suggérer

toute information complémentaire & incorporer aux futures éditions

de ce livre.
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FONCTIONS DU BASIC APPLESOFT

Une fonction demande un argument (ou plusieurs) et renvoie une
valeur qui est le résultat de 1'application de cette fonction a
la valeur de 1'argument.

Fonctions mathématiques

ABS Valeur absolue de 1'argument entre parenthéses.

ATN Arc tangente - le résultat est en radians, compris entre
-T2 et +m/2.

Ccos Cosinus - l'argument doit &tre en radians. Exemple :
cos(x en degrés) = COS(mxX/180).

EXP Exponentielle e, L'argument doit étre <88 sinon il se
produit un dépassement de capacité.

INT Partie entiére, plus exactement le plus grand entier in-
férieur ou égal a 1'argument : INT(0.5) vaut O ;
INT(5) vaut 5 ; INT(-0.5) vaut -1 ; INT(-3) vaut -3.

LOG Logarithme naturel (népérien ou en base e). Pour obtenir
le logarithme de X en base Y, utiliser LOG(X)/LOG(Y).
Exemple : logarithme décimal de X=LO0G(X)/LOG(10).

RND Fournit un nombre pseudo-aléatoire supérieur ou égal a 0
et inférieur & 1, avec un argument positif.
Exemple : PRINT RND(1)=.103112573
Si les appels de la fonction se succédent, les résultats
suivront toujours la méme suite de nombres aléatoires. Un
appel de la fonction avec un argument négatif permet d'a-
morcer une suite particuliére. RND(O) renvoie le dernier
nombre généré.

SGN Fonction "signe" : 1 si X>0, -1 si X<0 et 0 si X=0.
SIN Sinus - 1'argument est supposé en radians.

SQR Racine carrée - 1'argument doit &tre supérieur ou égal a
0.

TAN Tangente - 1'argument est supposé en radians.
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FONCTIONS DU BASIC APPLESOFT

Fonctions de tabulation

POS

SPC

TAB

HTAB

VTAB

POS(@) fournit la prochaine position d'affichage libre
sur la ligne d'écran (position horizontale du curseur).
Ne fonctionne pas avec 8@ colonnes d'affichage.

Ne peut s'employer que dans une instruction PRINT.
PRINT SPC(X); imprime X espaces. X doit &tre entier com-
pris entre f et 255.

Ne peut s'employer que dans une instruction PRINT TAB(X).
Fait aller & la position d'impression n°X (1 est la po-
sition la plus & gauche d'une ligne, 40 la plus a droite),
X doit é&tre compris entre 1 et 255 TAB(@). Déplace le cur-
seur d la position 256. Si X<position courante du cur-
seur, alors il n'y a pas d'action. TAB ne déplace jamais
le curseur vers la gauche.

Positionne le curseur horizontalement avant 1'instruction
PRINT. HTAB 1 correspond a la position la plus a gauche
de la fenétre d'écran. La position extréme est 255 (5 li-
gnes plus loin).

Positionne le curseur verticalement avant 1'instruction
PRINT. VTAB 1 correspond a la 1ére ligne du haut de 1'é-
cran quelle que soit la valeur de la marge haute de la
fenétre.

VTAB 24 positionne & la derniére ligne d'écran. Si 1'ar-
gument est supérieur a la marge basse de la fenétre d'é-
cran, alors 1'affichage ne pourra se faire qu'a la ligne
pointée par 1'argument pour toutes les instructions
PRINT suivantes.

Fonctions systéme

FRE

PEEK

USR

10

Quelle que soit la valeur de 1'argument, fournit le nom-
bre d'octets restés libres en mémoire. Provoque un net-
toyage des chaines abandonnées.

Fournit le contenu (compris entre P et 255) de la case
mémoire dont 1'adresse est égale a son argument (qui doit
8tre entier et compris entre @ et 65 535).

Appel d'un programme utilisateur en langage machine.
L'unique argument est transmis a travers 1'accumulateur
flottant. L'adresse du sous-programme doit &tre préenre-
gistrée en %0B et HPC avec JMP (BAC) en BPA. Le résultat
est placé dans 1'accumulateur flottant.
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