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Garantie et responsabilités

Bien que Version Soft ait testé le programme décrit dans ce manuel et revu son contenu,
Version Soft n'offre pas de garantie expresse ou tacite concernant ce manuel ou le
programme qui y est décrit, sa qualité, ses performances ou sa capacité 2 satisfaire 2 quelque
application que ce soit.

En conséquence, le programme et le manuel sont vendus "tels quels”, et 'acheteur supporte
tous les risques en ce qui concerne leur fonctionnement et leur qualité. Version Soft ne
pourra, en aucun cas, étre tenu pour responsable des préjudices directs ou indirects, de
quelque nature que ce soit, résultant d'une imperfection dans le programme ou le manuel,
méme si la société a été avisée de la possibilité que de tels préjudices se produisent. En
particulier, Version Soft ne pourra encourir aucune responsabilité du fait du programme ou
données. L'acheteur a toutefois droit 2 la garantie légale, dans Jes cas et dans la mesure
seulement ol la garantie 1égale est applicable nonobstant toute exclusion ou limitation.

Droits d'auteur

Ce manuel et le programme qui est décrit ont été déposés, tous droits réservés. Aux termes
de la législation des droits d'auteur, ce manuel et ce programme ne peuvent étre copiés,
pour tout ou partie, sans le consentement écrit de Version Soft, sauf dans le cadre d'une
utilisation normale ou pour faire une copie de sauvegarde. Ces exceptions n'autorisent
cependant pas la confection de copies a I'intention d'un tiers, que ce soit ou non pour la
vente, mais tout le matériel acheté (avec toutes ses copies de sauvegarde) peut étre vendu,
donné ou prété 2 un tiers. Aux termes de la législation, copie signifie également traduction
dans un autre langage ou un autre format.

Copyright Version Soft Paris 1986.
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