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© Afin de faciliter la compréhension de ce manuel, les textes ont &té
composés dans deux caractéres différents:

1'un pour les textes généraux, l'autre pour faire ressortir les textes
qui doivent apparaitre sur 1l'écran.

Exemple:

/14  YSPEED = -1 % YSPEED

/19  eoTo 706

qui apparaitra sur l1l'écran de la fagon suivante:

Notez bien la facon de différencier la lettre O du chiffre @.

©® Tout au long de ce manuel, vous verrez des indications de ce genre:

ou ou encore “tapez ]3@ puis [RETURN]?

Cela signifie que vous devez appuyer sur la ou les touches dont les
noms sont indiqués dans le ou les cartouches.

Dans l'exemple (REPT| il faut appuyer sur les deux touches simulta-

nément.
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Felicitations!

Vous &tes maintenant 1'heureux possesseur d'un "MICRO ORDINATEUR
ITT 2@2@".

Ce manuel a été congu de la maniére la plus simple possible et suivant
un ordre logique afin que vous découvriez progressivement les possibili-
tés nombreuses de votre ordinateur personnel, et la maniére de vous en
servir le mieux possible.

Naturellement, si vous &tes déja un "initié" en informatique, le contenu
de ce manuel vous paraitra extrémement simple, mais il vous faudra
découvrir de nouvelles maniéres moins "formelles" d'utiliser la program-
mation a titre personnel. Si par contre vous n'étes pas un spécialiste,
ce manuel a justement été congu pour qu'en peu de temps vous deveniez,
vous aussi, un "programmeur" confirmé, vous donnant accas au domaine
extraordinaire de l'informatique "personnelle".

N'ayez aucune crainte, la compréhension et le maniement sont aisés sous
la condition expresse que vous appreniez en utilisant simultanément
l'appareil et le manuel.

En effet, si vous ne faites que parcourir ce manuel, sans essayer immé-
diatement chaque instruction sur votre ordinateur, le résultat sera
décevant.
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CHAPITRE 1
BRANCHEMENTS ~MISE EN ROUTE

Toutes les connexions étant établies, il vous faut effectuer ces opé-

rations:

1° - mise en marche de votre TV, en ayant soin de réduire au minimum son
volume sonore (en effet, le son ne vous servira pas);

2° - mise en marche du micro- ordlnateur ITT (par l'interrupteur visible
sur le schéma); vous verrez s'allumer, en bas du clavier, le témoin
lumineux de mise sous tension (attention ce témoin n'est pas une
touche et ne peut &tre enfoncé);

3° - gélectionner un canal UHF (vous référer a la notice de votre

récepteur TV, ou demander a votre revendeur TV de vous indiquer le
processus, en principe chaine 2 canal 36) .

Noteas
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CHAPITRE 2 Notes .
LE CLAVIER TOUCHES SPECIALES, UTILISATION

Vous &tes maintenant prét 3 utiliser votre ordinateur.

EXAMINONS CE QUI SE TROUVE SUR LE CLAVIER :

Tout d'abord, ne tenez pas compte de ce qui a pu apparaitre sur votre
écran TV!

En premier lieu, appuyez sur la touche [RESET] (située dans le coin
supérieur droit du clavier).
Essayez.

Si toutes les opérations précédentes ont été effectuées correctement
(voir chapitre 1), votre ordinateur va émettre un son bref (BIP) quand
vous relédcherez la touche , et 1'écran devra présenter un
astérisque % dans le coin inférieur 3 gauche, suivi d'un carré cligno-
tant (que nous appélerons dorénavant CURSEUR). Pour le moment, ne vous
occupez pas des signes ou caractéres qui emplissent 1'écran.

Revenons a notre clavier. Vous y trouverez 2 touches marquées [SHIFT] .
Ces touches remplissent la méme fonction que les touches MAJUSCULES sur
une machine a écrire classique, c'est-d-dire qu'elles permettent 1l'uti-
lisation d'une seule touche pour 2 caractéres. Par exemple, si vous
appuyez seulement la touche , vous obtiendrez sur 1'écran la lettre N;
si vous tenez enfoncée la touche et appuyez sur la touche ,
vous obtiendrez le symbole supérieur, soit .

Familiarisez-vous avec cette touche en l'utilisant.

Il y a seulement deux exceptions 3 la régle ci-dessus. Elles concernent
les touches et . En effet, appuyez sur [SHIFT] et : le sym-
bole qui apparait (non représenté sur la touche) est une sorte de

crochet (] ) - Appuyez sur [SHIF et : vous verrez apparaltre non pas
le mot BELL mais un simple G. Vous trouverez plus loin 1l'explication du
mot BELL.

©® Une autre remarque importante concerne le zéro et la lettre O. Par
convention, et pour éviter toute erreur de programmation, le chiffre |
z€ro sera représenté sous le symbole @ au lieu de O. D'ailleurs,
regardez votre clavier: il s'agit bien de deux touches distinctes.

A propos, que s'est-il passé sur l'écran, pendant gque vous vous exerciez
a taper des lettres ou des chiffres?

Il s'est rempli de signes ou de symboles de toutes sortes; ce sont ceux
que vous avez vus au début de ce chapitre. Puis tout ce que vous avez
tapé s'est inscrit dans le bas de 1l'écran. Si maintenant vous désirez
obtenir un écran vierge, procédez de la maniére suivante:

1° - appuyez sur la touche [ESC] (lére de la 2&me rangée en partant du
haut) ;

2° - appuyez et tenez enfoncée la touche [SHIFT] ;
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3° - appuyez sur la touche [B] ;

4° - relachez les touches [SHIFT] et [P]: tout 1'écran devient vierge
d'inscription, sauf le curseur en haut a gauche;

5° - appuyez sur et l'astérisque réapparait.

N.B.: tant que le contraire n'est pas spécifié dans le manuel, on doit
toujours reldcher la derniére touche tapée avant de frapper la
suivante.

O Pour une bonne compréhension des explications de ce manuel relatives a
l'utilisation du clavier, vous devez lire attentivement ce qui suit.

Dans les exemples qui suivront, nous visualiserons les mots ou phrases
dans leur ordre séquentiel (c'est-a-dire dans l'ordre respectant celui
des mots et phrases que vous allez introduire).

UTILISATION SIMULTANEE DE DEUX TOUCHES :

Prenons un exemple: pour obtenir le signe g, vous devez d'abord presser
et tenir enfoncée la touche [SHIET] , et simultanément appuyer sur

la touche .
4

Chaque fois gu'une action simultanée sera nécessaire, nous indiquerons
les symboles l'un au dessus de l'autre, comme ceci:

SHIFT

Autre exemple (pour rendre 1l'écran vierge):

SHIFT

TOUCHES A FONCTIONS PARTICULIERES A VOTRE ORDINATEUR :

La touche accomplit des fonctions spéciales, un peu de la méme
manidre que la touche , mais avec la différence essentielle que
les touches tapées simultanément avec ne sont jamais affichées
sur l'écran.

Par exemple: appuyez, tenez enfoncé et appuyez sur la

touche BELIL
G

Quand vous appuierez sur les deux touches, votre ordinateur répondra par
un son bref (BIP).

Cela signifie, en cours d'utilisation, qu'il désire attirer votre atten-
tion sur certaines choses (nous verrons plus loin lesquelles).







