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Parce que les

besoins de chacun ON I A S M 2
sont variés a l'infini, #

iln’y a pas de police
de caracteres
universelle.

DE STEPHAN HADINGER

Tour a tour, il faudra étre
OFFICIEL, journalistique,
personnel, simple, facile a
lire, original et sobre, intime,
concis...

Vue reduite

Mais comment, dans chaque
police, satisfaire le matheux et ses
asymptotes oo, le germanophile £,
le fana de Mishima ¥ et méme
I'amoureux ¥ des jeux & ?

Avec FONTASM, vous créez votre
police de caracteres et vous
adaptez les polices existantes.
Aujourd’hui, AppleWorks GS,
MultiScribe GS, DeLuxe Paint,
PaintWorks Gold ou encore
Publish-It produisent des
documents de qualité, encore
faut-il, dans la police choisie,
disposer de tous les caracteres

& Fichier Edition Fonte Modifications

Souh?ltes Création de polices a partir de 0 — Modification de toute police GS compatible
(%o, 4, 1, f, f, 0, j) , Multiscribe GS, AppleWorks GS, DeluxePaint, PaintWorks Gold, Publish-It — Dessin

; : 4 et édition des caractéres avec des outils de type Paint : point, gomme, ligne, rectangle,
_dlmens,lonnes comime cercle, décalage... — Effets de relief, ombré, gras, anti-gras, souligné, miroir... —
il convient... Transformation directe d’'une partie d'image graphique en caractére —Modificationde

tous les parameétres de la police — Copier/coller de tout ou partie de caractére —
Dimensions des caractéres : jusqu'a 128 x 128 points — Programme frangais,

Le GS mérite des totalement compatible GS/0S, livré sur un disque 3,57, transférable sur disque dur.
caracteres de qualite, Fontasm est une exclusivité d'Editions Mev-Pom’s, 12, rue d'Anjou, 78000 Versailles
FoNTASM vous les offre © (1) 39 51 24 43 — Minitel (1) 39 53 04 40

avec facilité. —500,00 F TTC, tarif Jocker abonné 450,00 F—
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Com. V1.0 pour
Apple )/ T

AS)
La disquette ‘communication’ que nous vous
proposons aujourd'hui a été congue par
Dominique Ottello, auteur de programmes
parus dans Pom’s et animateur de la Cité
Apple I de CalvaCom. Un bonheur n'arrivant
jamais seul, une deuxiéme disquette dont on
vous dévoile le contenu dans ces lignes, est
livrée avec...

Com.V1.0

La disquette Com.V.01 (uniquement en format 3,5") regroupe un
ensemble de programmes et fichiers permettant la communication,
particulierement avec CalvaCom, mais pas uniquement. En voici le
détail :

Blu Programme de compactage et décompactage d’une grande
partie des programmes de la bibliotheque Apple I1. Ce programme est
accompagné d'une documentation en anglais. Pour tous les Apple //.

Bib.Liste 1 s'agit de la liste des programmes de la biblio-
théque de la cité Apple II sur Calvacom.

IIGS.Minitel 1 s'agit de la configuration du tableau de
bord (Modem) dans le cas d’utilisation du IIGS avec cable Minitel,
plus un ensemble de questions et réponses diverses sur 1’ utilisation du
IIGS et de VSCom.

Kermit c. logiciel de communication, un classique, permet 2
I'aide d’un Minitel relié 2 I’Apple II de télécharger des programmes
(plus de 600 sont disponibles sur Calvacom). Une documentation en
anglais accompagne ce soft doté de nombreux drivers : modem
intégré 11GS, Hayes Micromodem, cartes AppleCom, CCS770,
Promotheus, Super Série et Apple Ilc, Microtek SV622. Pour tous les
Apple //.

Pile Hyperstudio 1 sagit dune présentation des
possibilités, tarifs, moyens d’accés de Calvacom. Et pour ceux qui
n'‘auraient pas Hyperstudio, une version simplifiée en est livrée sur le
méme disque. Pour GS, bien sir.

Shrinkit La dernitre version de ce programme de
compactage et décompactage de fichiers et disquettes. Il est plus
performant que BLU et permet de compacter des disquettes entidres
qui ne sont pas au format ProDOS standard. Pour tous les Apple //,
documentation en anglais.

Talk Is Cheap Ce programme de communication

fonctionnant sur tous les Apple II avec sa documentation en anglais
est doté d'un systtme de macro-commandes. En plus de 1'Apple //,
TIC permet d'émuler les terminaux DataMedia, VT52, Heath.H19,
Hazeltine.1510, IBM3101, ADM.3A, Dow Jones, Soroc, TVI.912,
ADM.31, Hazeltine.1500, Adds Regent, Viewpoint, Tandy Laptop.
Pour tous les Apple //.

Téléphone Quelques détails concernant le cablage de la
prise téléphonique américaine et de son homologue frangaise ainsi
que des informations en anglais sur les procédures de téléchargement
avec protocole Xmodem ou Ymodem.

Et Plus...

Le deuxiéme disque 3,5" qui vous sera livrée comporte :

Bram Test cet anti-virus est 2 mettre dans le répertoire
System.Setup. Au premier démarrage, il crée un fichier donnant
I'image de la Bram. Lors des démarrages suivants, il compare ce
fichier avec le contenu de la Bram et prévient des éventuelles
modifications. Il est alors possible de restituer le contenu du fichier en
Bram ou de sauvegarder le nouveau contenu dans le fichier.

Boot Modif Fu, ce fichier est 2 mettre 2 1a place du
fichier ProDOS du répertoire principal du disque dur : lors du
démarrage, en appuyant sur la pomme, vous pourrez choisir le
périphérique  activer : disque dur, disquette, Rom ou Ram.

Init'Master ce Cdev est 2 mettre dans /System/CDevs ; il
permet de valider ou dévalider les TIF, PIF, NDA et CDA qui seront
chargés lors du démarrage. On y accéde par le NDA Control-Panel.

Tran SWarp Unautre Cdev qui contrdle les vitesse et IRQ
de la Transwarp depuis le NDA Control-Panel.

Faz Il Fie Auribute Zapper V 2.6 permet d'éditer les atributs
de fichiers, le bit de backup par exemple. Tous les sources de la
version 2.4 en Merlin 16 accompagnent cet utilitaire (les différences
entre 2.4 et 2.6 se situent uniquement au niveau du tableau de
dénomination des types de fichiers. La documentation est fournie
également. Pour tous les Apple //.

OneArmBattie un peu de délassement avec ce jeu de
machine a sous sonore et parlant anglais. Une belle application GS.

Utilitaires texte

Imprime. TXT, pour I'impression de tout fichier TXT avec tout un
tas de parameétres pour I'ImageWriter. Pour GS.

Binscii, conversion de fichier ProDOS en TXT et vice-versa. Pour
tous les Apple /.

File.Chopper, pour séparer un gros fichier en plusieurs plus petits.
Utile pour fichiers TXT trop longs pour étre chargés en une seule
partie dans un traitement de texte. Pour tous les Apple //.

Tex qui, entre autres, fait I'inverse du précédent c’est-a-dire, met bout
a bout, en un seul fichier, plusieurs fichiers TXT.

Pour tous les Apple //.

Disquette Com.V.1.0 + disquette goodies : 100,00 F franco
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Editorial

Il faut croire que c’est en fin de printemps que la meilleure
graine des développeurs fait montre, car ils nous offrent ce
mois-ci un florilége de programmes ; tant méme que la
place a manqué pour publier tous les sources. Vous les
trouverez sur la disquette n° 48 qui accompagne ce numéro.

Stricto Sensu est I'un d’entre eux. Ecrit au départ pour le
Mac, cet accessoire a été astucieusement adapté pour le GS.
Voila un petit luxe que I’on trouvera vite indispensable
pour pratiquer un traitement de texte de qualité.

C6té nouveautés, Emile Schwarz vous présente ’Apple
IIGS 1 Mo récemment disponible, et Ariel Sebban le

MC 400. Chez Apple, la série des bonnes nouvelles
continue : baisse des prix de plusieurs produits, dont le
Mac Portable qui voit son prix descendre de 30 %. Espérons
que cette politique lucide va durer!!

Avec les bonnes nouvelles, il y en a souvent de moins
bonnes : Jean-Yves Bourdin nous quitte, apres deux ans de
chronique enthousiaste Apple / et d’humour GS. Bonne
route donc. Pour vous consoler, nous préparons une nou-
velle rubrique de news Apple / que vous découvrirez des
le n° 49. Savourez pour l'instant votre dernier Apple // For
Ever.

Vous étiez nombreux a le réclamer, donc voici un article
(merci a E. Schwarz d'Apple France) sur le langage C, ou
comment programmer de A a Z, article qui deviendra tres
certainement une rubrique réguliére. UltraMacros est
toujours 1’un de nos langages privilégiés, donc nous ne
1’avons pas oublié ce mois-ci, surtout qu'il fait excellent
ménage avec AppleWorks 3.0.

Hervé Thiriez

Imprimé en France - Dépdt 1égal juin1990
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Le petit probléme posé dans le
dernier numéro de Pom’s a excité
la fibre mathématique de nombre de
nos lecteurs ; nous avons réuni dans
ces pages un échantillon des
différents chemins empruntés pour
trouver des triplets a, b, ¢ tels que

a+b+c=axbxec.

Somme et
produit de tangentes

Ne tardons pas, la solution qui nous avait semblé la plus
simple est I’application brutale de I’une des relations de base
qu’on étudie en trigonométrie : dans un triangle quelconque,
la somme des tangentes des angles est égale au produit des
mémes tangentes. Autrement dit, il suffit de prendre trois
nombres x, y, z dont la somme est 180 : les nombres a, b
et crecherchéssonta = tg x, b = tg y, c = tg =z

Le reste est affaire de programmation, en n’importe quel
langage ou en tableur.

Ou encore

Solution algébrique évitant les fonctions trigonométriques :
Nous avonsa + b + ¢ = a.b.c,donc:

a+ b= abc - c

a+ b= (ab-1).c
(a + b)/(ab - 1)
Il faut bien entendu prendre garde a éviter que le
dénominateur soit nul (c’est le cas des triangles rectangles de
la solution trigonométrique : tg 90° = o).
Ainsi 2 tout couple a et b, nombres quelconques (sauf ab
= 1), il existe un nombre c qui vérifie larelationa + b +
c = abc.

c =

Cette solution a été retenue par de nombreux lecteurs dont
M. Toumnarie qui précise qu’avec cette méthode de calcul sur
Apple 11, les valeurs de somme et de produit sont identiques
dans 84,9% des cas. L’écart constaté n’affectant qu’une
lointaine décimale. ..

J'AI TROUVE LA~
— SOLUTION, C'EST
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Les complexes

M. Tournarie ne s’est pas arrété a cette recherche dans les
réels : il nous a confié une étude complete qui se poursuit
dans les nombres complexes. Le travail dans les imaginaires
a donné un programme dans lequel on recherche a = A +
iD,b=B + iE,c=C+ iF aveC a + b + ¢ = S + iT
égala a.b.c =P + iQ.

Les calculs sont fondés sur les propriétés des tangentes
d’arcs complexes ; somme et produit ont des valeurs
identiques affichées dans 73,5 % des cas.

P ~ CEST MOI QUI .
— /O\L'AI TROUVE CE N'EST
4 =\, TAS MR FEMME

Pom’s n°® 48




Les quaternions

M. Tournarie sort résolument des sentiers battus avec un
programme plus exotique qui recherche les trois nombres
dans le corps non-commutatif des quaternions. ..

Les quaternions ont été inventés par le mathématicien
Hamilton (1805-1865). De méme que les complexes sont
constitués de deux parties (réelle et imaginaire), les
quaternions sont constitués de quatre parties. Un quaternion
s’écrit donc sous forme développée n = w + ix + jy +
kz.

Les nombres i, j, k sont tels que :

ii=-1  j.j=-1 k.k=-1
i.j =k .k =1 k.i= 3
joi=-k k.j=-i i.k=-j

La notion de nombre conjugué existe toujours. Ainsi :
Leconjuguéde nest n* = w — ix - jy — k=z.

Le nombre n*n est réel ; il vaut w? + x2 + y? + z2

Tout quaternion non nul poss¢de un inverse n™! = n*/n*n.
Au cours des calculs sur les quaternions, il faut faire
attention au fait que la multiplication n’est pas com-
mutative : le résultat de la multiplication a gauche est le
conjugué du résultat de la multiplication a droite.

Voici la résolution du probleme : on cherche
a.b.c = a + b + ¢, soit
(a.b - 1).c=a+ b

En multipliant 2 gauche chaque membre de I’équation par
(a.b — 1)-1 qui vaut (a.b -1)*/dou d = (a.b - 1),
on obtient :
c= (a.b-1)*.(a + b)/d
Les nombres cherchés sont donc :
a=w, + ix; + jy; + kz;

b=w, + ix, + jy, + kz,

c w3 + 1x3 + jys + kz;

Les calculs, nettement plus lourds, ont ét€ groupés dans des
sous-programmes. Les sommes et produits sont identiques a
I’écran dans 41,4% des cas seulement mais la différence,
lorsqu’elle existe, ne porte en général que sur le derier
chiffre significatif.

Calcul d’écarts

Si la démarche directe, précise, efficace, compléte, de
M. Tournarie manque de poésie a votre goit, voyez D.
Fragnier qui nous propose une autre solution basée sur le
raisonnement suivant :
Si a, b, ¢ sont solution, a+e, b, ¢ ne le sont pas.
Dans ce cas,
(a+ e).b.c— (e+a+b+c) =A
a.b.c + e(b.c) —e—- (a+b+c)=A

Comme a, b et c sont solution, il reste
e(b.c) — e =A
A = (b.c - 1).e, donc
e=A /(b.c - 1)

L’écart sur a est égal a 1’écart (Produit — Somme) divisé par
bc - 1, donc, en partant de trois nombres quelconques :
e= (a+ b+ c- a.b.c)/(b.c -1)

Comme les nombres b et ¢ sont aléatoires, on peut partir de
I’hypoth&se que a = 1 (ou toute valeur différente de 0), dans
cecas:
e=(1l+b+ c- b.c)/(b.c -1)
Lavaleurde a estalors 1 + esoit:
a=1+((1+b+c-b.c)y/(b.c-1)
ce qui conduit 2 la méme solution algébrique.

Deuxiéme degré

La démarche adoptée par M. S. Lavaitte (déja connu de nos
lecteurs, voir Pom’s n° 47) est a trois étages, les deux
premiers étant des cas particuliers.

a=b=c

On peut alors écrire 3a = a*® donc a = b = ¢ = V3.

( " Pl . T
L'ete arrive...

Apple Ic, Ile et IIGS
Tous au régime... vitalité.

IIGS GS Ram et GS Ram Plus extensions mémoire,
TransWarp GS accélérateur 7 Mhz
Vulcan disque Dur interne 20/40/100 Mo
PC-Transporter pour la compatibilité MS-DOS
Sonic Blaster, Audio Animator pour le son...

TransWarp Il accélérateur 8 Mhz
RamFactor, RamWorks extensions mémoire
RamCharger alimentation permanente
Vulcan disque Dur interne 20/40/100 Mo ...
IIC Extension mémoire avec/sans horloge et CP/AM,
UniDisk 800K, kit de mise a niveau elc ...

Le tout nouvel Apple IIGS Révision 3,
Scanner a2 main QuicKie, Carte SCSI DMA

AppleWorks GS 1.1 et 3.0 US, GS.0S 5.0 F
HyperStudio 2.1, GraphicWriter IIL,ProSel 16
les utilitaires Guardian et Renaissance ...

BREJOUX.A
29 rue Montribloud 69009 LYON
Tél. 78.36.52.69 Fax. 78.25.50.84

Boutique. 16 rue d'Aguesseau 92100 BOULOGNE
Tél. 47.12.09.50  Fax. 47.12.09.59

L Mardi au vendredi: 17h & 20h. Samedi: 10h & 12h30 -14h & 17h
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a=b
La formule initiale devient 2a + ¢ = a?> + ¢ d’ou I’on
tire a2 - 2a - ¢ = 0 qui est un polyndme de degré 2 de
a.

A =1+ c2>o0donc:

a=b=(1%V(@ + c?))/c avec c # 0.

a, b, ¢ quelconques
Pour suivre la méme démarche que précédemment, posons :
ka = b, k € R (voir ci-dessous).

a+ b+ c=a.b.c cequiconduita:

ka2 - (k+ 1)a—-c =0
que I’on traite comme un polyndme du 2°M€ degré en a.

A = (k+ 1)2 + 4 kc2 > 0si k > 0doula
restriction ci-dessus. On détermine facilement a :

a= ((k+1) £ V((k+1)2 + 4kc?)) /2ke
Prenons donc pour notre programme k > 0 et ¢ au hasard.
On trouve a, et a_ par la formule ci-dessus et b par b = ka.

Interprétation géométrique

Tous les chemins ménent 2 Rome et s’il était besoin de
démonstration, voici la démarche de Marc Bavant. Sa
solution passe par un peu de géométrie, et tout d’abord un
cas particulier. Supposons que ¢ = 0, il vient alors a = -
b. Tous les triplets de la forme (x, -x, 0) sont donc
solution du probleéme.

Supposons maintenant ¢ # 0 et désignons son inverse par
k.Onadonc:

c=k1
Le probléme posé se ramene a la recherche des solutions
(u, v, k) del'équation suivante :

kun+1=v )
qui résulte du changement de variables

u=a+b>b
v = ab
k =c¢c1

Inversement, on peut déterminer (a, b, c) a partir de (u,
v, k) :1il suffit de remarquer que a et b sont deux racines
réelles du trindme X2 - ux + v. La seule condition pour
que cette inversion soit possible est que le discriminant du
trindme soit positif ou nul :

uZ -4vz20 (n)

2a=u+ (V2 -4 wvl/2 ()
2b=u- (-4 v)/2
= k-1

Nous nous proposons a présent de résoudre le systéme
constitué par 1'équation (1) et l'inéquation (11). Une
interprétation géométrique s'impose : dans le plan affine a
deux dimensions, (1) représente 1'équation d'une droite de
pente k non nulle passant par le point (u = 0, v = 1).
Quant a I'inéquation (u), elle est vérifiée par tous les points
du plan situés ‘sous’ la parabole d'équation :
v=u?/ 4

v =ul/4

E~.r=ku+1

e / u,
P 2

11 est clair que la droite et la parabole ont exactement deux
points d'intersection (et le calcul confirmera cette assertion).
Trouvons leurs abscisses u en éliminant v entre les deux
équations :

v=u?/ 4

v=ku+1
Il vient :

u? -4 ku-4=0
dont les deux solutions, réelles et dépendant du paramétre k,
sont :

L

2 (k- (1 + k2)1/2)
2 (k+ (1 + k)12

u0
ul

I

Récapitulons : toutes les solutions du probléme avec ¢ non
nul s'obtiennent ainsi :

1 — choisir un paramétre k non nul

2 — calculer u0 et ul correspondant a cette valeur de k

3 — choisir u en dehors de l'intervalle ouvert (u0, ul)

4 —'calculer v en appliquant I'équation (1)

S —calculer (a, b, c) en appliquant (111)

Application

On peut, en appliquant la méthode décrite, retrouver certains
cas particuliers qui sont justiciables d'une solution directe
plus élégante.

Exemple 1 : les solutions avec y = 0 sont évidemment
(a, 0, —a) pour a quelconque. Reportons cette condition
dans la premiére équation de (111), on en déduit :

u- (u2-4v)/2 = 0
soit encore :

uz20

w? =u -4 v
clest-a-direv = 0 et u 2 0.

Les deux autres équations de (111) nous donnent :

2 a=u+abs(u =2 u

c= k1!
tandis que (1) nous donne

ku = -1
On obtient donc bien les solutions (u, 0, -u).
Exemple 2 : les solutions avec a = b correspondent dans
notre solution a des racines doubles du trindme x2 - ux +
v. Donc a des couples (u, v) situés ‘sur’ la parabole u? -
0. Elles s'obtiennent donc en choisissant pour u les
valeurs u0 ou ul. Supposons que k = 1, il vient :

ud = 2 (1 - 21/2)
u0 (par exemple)

v =

u =
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