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A PROGRAMMATION vous tente, mais vous parait d'un
acces difficile. Ce que vous en savez déja comporte un
aspect deéroutant... sinon inguigtant. En clair : vous
redoutez |'échec.

Je ne vais pas vous dresser, ici, un tableau idyllique de |'appren-

tissoge du Basic, et moins encore de celui de 'ossembleur. L'un et
I'sutre exigent en effet un effort personnel et, surtout, la volonté
de bien en assimiler I'abc,

Aucune revue — et lo pédogogie, mot arrongé & toutes les sau-
ces, n'a rien 4 voir la-dedans — ne fera de vous, simple débu-
tant(e), unle) champion(ne) de la programmation... si vous n'y
mettez pas (un peu) du vétre.

Mais, croyez-mol — et je ne m'odresse icl qu'oux débutant(e)s —
I'effort se révéle toujours poyant.

Bien des sotistoctions sont réservées a celles et & ceux qui, inlas.
sablement, alignent les précieux octets sur leur écran,

Cela vaut pour le Basic et pour l'ossembleur, mais plus encore
pour ce dernier, tout & fait incompréhensible quand on en ignore
les principes, mais super-puissant et rapide quond, oprés bien
des tentatives infructueuses, on parvient o le dompter.

Mais pourquoi programmer, alors que tan' de génies produisent
des logiciels et progiciels autorisant toutes les fontaisies ? Peut-
étre, tout simplement, pour ne pas mourir idiot !

Motre intellect, passif devant 'audiovisuel, habitué aux stéréoty-
pes et aux informations prédigérées, ressent inconsciemment le
besoin de se libérer, d'abord en luttant pour comprendre, ensuite
en tirant le meilleur profit de ce qu'il a réussi & dominer,

Bonne programmation, et rendez-vous le 20 septembre dons le
numeéro 4 de Tremplin Micro.
GUY-HACHETTE.
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Créer des écrans
sur 80 colonnes ?

Bien siir que c’est possible !

OURQUOI ALLONGER démesurément certains de vos programmes, alors qu'il est tellement
P commode de stocker, x pages d'informations sur lo disquette ? Celo est possible avec
e I'écran normal (40 colonnes), et nous avons vu comment dans le numéro 1 de Tremplin
Micro, mais vous disposerez désormais des mémes focilités sur 80 colonnes.

Le programme que nous vous proposons fonctionne sur un Apple lle équipe d'une corte 80 colonnes

(64 ou 128 k).

Lo version destinée & 'Apple llc comporte un certain nombre de modifications (récapitulées page
11}, ainsi qu'un sous-programme supplémentaire, en langage machine (lire page 11).

| ECRANS.LM |

Commencez par taper la routine ECRANS.LM,
différente suivant le matériel dont vous dispo-
sez. Elle trace instantanément, et sur B0 colon-
nes, un codre en mode inverse, mais elle ne
tait pos que celo (les pages 5 et 6 vous la décri.
vent). Mémorisez cette routine par un

BSAVE ECRANS.LM, AS300, LS9D ou
BSAVE ECRANS.LM, AS300. L$7C pour le lic

ECRANS.BASIC

Passez ensuite 4 la partie lo plus importante
du travail : le pregramme en BASIC.

Daons un premier temps, ajoutez provisoire-
ment une ligne 55 GOTO B0 qui vous évitera
de recharger ECRANS.LM lors de vos essais (il
restera en mémoire sl vous n'édteignez pas
votra micro, et si vous ne |'écrosez pas avec
une autre routine, occupont les mémes adres-
585). @t escamotero égolement le chargement
de ECRC! @1 ECRCZ (encore inexistants).

Tapez minutieusement toutes les instructions,
en les vérifiant ou fur et & mesure.

Sauvez voire programme & plusieurs reprises
(ES5A1.1, ESSALZ... ou TOTO.1, TOTO.2, ate.).

Quand vous estimerez que votre fravail est
bien ovancé, copiez aussi sa dernidére version
sur une outre disquette. Ces précautions vous
éviterons de réécrire deux fois le méme pro-
gramme... a la suite de quelgue manipulation
contraire aux principes de votre Apple chéri.
Me souriez pos : celo orrive |
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Tenez : je connais quelqu'un qui. aprés avoir
tape 200 lignes de programme, s'est apercu
qu'il n‘avait pos (ou plus) le DOS. Heureuse-
ment, il lui restait lao ressource du magnéto-
phone (vair Tremplin Micro numéro 2) |

PREMIER ESSAI |

Si tout foncltionne normolement, un RUM
devralt vider |'écran, afficher un codre en
mode inverse, ot un curseur en haut et & gau-
che. 5i vous n'oblenez pos cela, vérifiez que
ECRANS.LM est encore en mémoire ef, sur-
tout, qu'il est rigoureusement exact, puis reli-
sez choque ligne du pregramme en BASIC (il
n'y o pas d’'outre solution).

5i tout va blen, tapezr n'importe quoi (un mot
sutfira), puis essayez lo commande CTRL-§
(BSAVE). Donnez ECRC comme ftitre. Conti-
nuezx par CTRL-F (Fin). Prolitez de |'occosien
pour veérifier qu'un GOTO 2000 vous restitue
I'éeran...

Mormalement, vous devezr maointenant trouver
ECRCI et ECRCZ sur votre disquette, Vous
pouvez supprimer lo ligne 55, puis relancer
l'action par un nouveou RUN.

ECRAN DE COMMANDES

Cette fois, vous allez passer aux choses sérieu-
ses. Le lecteur ronronne, émet peut-étre des
bruits bizarres (horribles !}, mais le cadre oppo-
rait. Parfoit, Tapez CTRL-A (accent circonflexe).

(awlhe poge 4).
eI
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ECRANS 80 COLONNES

Vous devez obtenir le mot que vous aviez ren-
tré plus haut, avant le BSAVE. C'est votre futur
écron de commandes. Enfoncez une touche :
vous retrouver un écraon vierge (codre
excepté).

Tapez alars votre écron de commandes (ci-
dessous), en ufilisan! toutes les ressources
oftertes par les divers CTRL.

Ainsi, le centrage s'obtient par CTRL-C, mais
on peut centrer une ligne en se plagant au
début et en topant CTRL-P (plus une case) ou
DELETE [meins une case}.

5i wvous tapez un malencontreux CTRL-O
(effocement du bas de I'écran, sous le cur-
seur], sachez qu'un CTRL-W (comme WRITE)
vous permettra de retrouver |'écron précé-
dent... Intoct. Pas beau cela ?

PARTICULARITES |

Lo barre d'espocement parmet etfectivement
d'avancer {de méme que la Héche —e sur
I'Apple lle), mais n'efface pas le caractére qui
s@ trouve sous le curseur. Pour faper un
"aspace-effaceur” (ou “marqueur”, dans le cas
du mede inverse), il convient de taper CTRL-E
(comme espace].

Et puis, il y a des astuces. Ainsi, pour passer
une ligne en mode inverse, il sultit de placer
le curseur ou début, de taper CTRL-V, puis de
posser sur lo ligne en aoctionnant lo barre
d'aspocement (ou la flache —=, sur I'‘Apple
lle).

Autre technique : foire un CTRL-C (centrage)
qui inverse directement toute la ligne.

APPLE lle SOUS ProDOS : Une seule modification, I'ajout d'une ligne 1295,

(Texto do cette ligne :

afin de pouveir charger un écran & l'adresse 5400
1295 POKE 48984.0)

VOTRE PREMIER ECRAN SERA CELUI-CI (SOIGNEZ-LE : IL REVIENDRA SOUVENT 1)

ECRAN DE COMMANDES

" & @

(POURRA ETRE RAPPELE PAR UN LTS

[ DEPLACEMENTS : UTILISER LES FLECHES DU CLAVIER, MAIS

CTRL-A raméne & la premiére ligne de |'écran FIN =
CTRL-Z conduit & la fin de la derniére ligne de I'écran

CTRL-D positionne e curseur au début de la ligne en cours
CTRL-l (c’est la flache TAB, sous ESC) le met en bout de ligne |

NE PAS UTILISER LES FONCTIONS ESCAPE DE LA CARTE 80 COLONNES

H ECRITURE : Tous les coractéres sont utilisables, mais I'ESPACE n'eftace pas un
caractére existant. Pour imprimer un espace, toper un SIS I

* CTRL-G efface la page, & partir du curseur.

o [AL®E permet de centrer une ligne et de l'effacer.

e CTRL-P crée un espace pour ajouter un coractére et la touche Del supprime au
contraire le caractére qui se trouve sous le curseur.

SITETH - Roppel de 'écran mémoire [[SLIE = /NVERSE ESLISUN = NORMAL

G = toAo IS - esave [EEIRE= SAVE LIGNES [ELIEd = IMPRESSION

CTRL-F

S ————————————
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ECRANS.LM (POUR APPLE Ile)

300 : 20 58 FC JS5R SFCS58 Home
303 : BD 01 €0 STA SCom Mise & 1 de BE STORE (ufilisation MEM. AL X)
306.: 20 0C 03 ISR S$63GC ROUTINE n°1
309 : 4C 2F 03 JMP $032F Entrée n®2

: ROUTINE N°1
J0C: A2 00 LDX £300 Boucle initiclisée & zéro
JUE : A% 20 LDA E£320 Accumuloteur chaorgé aovec 520 (espoce)
Sid - BD 55 C0 S5TA SCO55 Ecriture en mémoire auxilioire
313 : 20 FO FD ISR SFDFO COUT1 : affiche le caractére dont le code ASCI ast dans A
316 : 20 10 FC JSR SFCI0 BS : recule le curseur
319 : 8D 54 CO STA 5C054 Ecriture en mémaoire résidenta
31C: 20 FO FD JSR SFDFO COUTI de nouveau
31F : EB INX Incrdmentation de la boucle
320 : EO0O 28 CPX £%28 Sommes-nous a 40 ($28) ?
322 : DO EC BNE 50310 Un autre tour s'il n'y o pas égalité
324 : &0 RTS Retour ou bosic

—— - - ROUTINE M2
325 : A2 27 LDX £527 Regisire X charge avec $27 (39)..,
327 : 86 214 STX %24 oo &t verad dans CH (§24), position horizontale du curseur,
329 : BD 54 CO STA 8$CO54 Ecriture mémoire résidents
J4C: 20 F@ FD JSR %FDFOQ couT
ENTREE N°2

J3F : 20 &2 FC ISR SFC62 CR : retour chariot
332 : A% 20 LDA £520 Espoce chargeé dans 'Accumuloteur
334 : BD 55 CO STA $CO55 Ecriture en mémoire auxiliaire
337 : 20 FO FD ISR SFDF@ couT?
33A: A4 25 LDY %25 Position verticale du curseur (€V) chargée dans Y
J3C: €0 17 CPY £517 Est-elle égale 4 517 (23) ?
33E : DO ES BNE %0325 Sinon, vers routine n°2
340 : 20 Y0 FC ISR SFCI1G BS : recule le curaeur
343 : FO C7 BEQ S030C Vers routine numéra 1 (tracé du bas de |'édcran)
345 : AD 59 03 LDA $0359 | Recopiede lo valeur ROUTINE N23
348 : 8D &3 013 ETA 80353 poquée depuis le Basic il.ﬂ"r' d'arin
J48 : AD SA 03 LDA §5035A lgne écran)
J4E : BD 64 03 STA 50364 _
351 : A2 Q0 LDX £%00 1 Initiolisation
353 : AG 00 LDY £500 _|
355 : BD 55 CoO STA SCO55 Page 2 commutéde
358 : BD 00 00 LDA %0000, X Lecture (odresse poquée depuis le Basic)
358 : 99 00 48 STA 54B08.Y Ecriture pour constituer la variable X$
JJE : C8 INY Plus 1 pour mémoire
J3F : BD 54 CO 5TA S$SCO54 Page 1 commutée
362 : BD 00 00 LDA SO0000.X Lecture
355 : 99 D0 48 STA S4800 Y Ecriture (suite varioble X$}
368 : CB INY Plus 1 pour mémoire
369 : EB INX Plus 1 pour la boucle
36A : EO 28 CPX £%28 A-t-on lu 2 fols 40 caractéres 7
386C : DO E7 BNE 50355 Un autre tour sl ce n'est pas terming l SUITE FAGE &
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