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Le premier logiciel de TREMPLIN MICRO
est signé CLAUDE AUBRY et c'est :

AMPER-INTERPRETELIR

BASIC SOURIS

Vous aimeriez en savoir plus... lisez plutét un extrait de |a
premiére page de cet excellent logiciel, et n"hésitez pas a le
commander, en utilisant le bulletin de la page 66.

PRESENTATION DE MINIE

BOMNJOUR ! Vous programmez en BASIC ou en assembleur et vous voulez
utiliser la souris APPLE simplement, mais efficacement : créer des menus
déroulants ou de type boite, gérer des fenétres style MACINTOSH, etc.
MINIE est faite pour vous... Avec une vingtaine de commandes ajoutées au
BASIC ou accessibles depuis I'assembleur, vous réaliserez ce que font les
logiciels les plus professionnels et cela sans aucune difficulté.

Pour utiliser MINIE, vous transférerez tout d'obord le programme MINIE,
sur lo disquette destinée o votre application 4 l'aide du programme
TRANSFERT. Wous inclurez dans votre programme HELLO lo ligne

suivante : PRINT CHR$(4);"BRUN MINIE."”

Dés lors, MINIE sera & votre service. Vous communiquerez avec elle &
I'aide d'une interface logicielle ;: LAMPER-INTERPRETEUR MINIE-MUM, si
vous étes sous BASIC ou Le Machine Langage Interpretor MICKEY, si vous
étes en assembleur 6502.

Une instruction MINIE débute toujours par la lettre & (AMPERSAND).

Le & est suivi d’'un code, c'est-d-dire : UNE LETTRE ou UN MOT deécrivant la
fonction de la commande. Par exemple W ou WINDOW pour fenétre. Selon
le cas, des paramétres suivent ou non le code, nombres et (ou) chaines.

Seule lo premiére lettre du code de commande est significative...

PRIXTTC: 170F = — —
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Meilleurs veeux pour 1986 !

ONNE onnée, amie Lectrice, et & vous ouss, ami Lecteur... ef bonne pro-
grammation, sur votre Apple | Il vout mieux s'adonner 4 cette passionnante
activité que de dire du mal de son volsin ! non 7 Justement, porlons de
naire plus proche. .. voisin - Apple.

Quellels) surprise(s), évidemmaent ogréable(s) nous réservent donc les dirl-
geants de Cupertine ? Noél BS a vu les prix tomber & leur niveau le plus bas ef 'Apple
He restoit, sur un morché dominé par Jes compatibles IBM, une bonne offoire et un bon
choix. Peut-on |ui prometire une longue vie ? J'an doute, Contrairement & ce que l'on
pensait chez Apple, les machines terméas n'ont guére d'ovenir, actvellement du mains.

L'utilisatewr, lorsquil refuse le prét-d-porter informatique, aime se bidoviller un
systéme & ses mesures... f Il o donc besain d'un nombre raisonnable de slots dexten
sion. Ce sont eux qui ont permis & |'Apple I de devenir une machine universelle... dont
le géant IBM s'est largement inspiré lorsqu'il o décidé de lancer son PC. Et e porie que
Mac aurgit doublé le chitfre de ses ventes sl avait 818 dquipé. comme son oind, de
quelques fentes destinées & outant de corfes... D'oilleurs, oprés avoir persévérs dans
I'erreur, Apple y vient, Mais laissons Moc & nos confréres spéciolisés |

Guand naifro |'Apple x (il poralt qu'il conservera ses chiffres romains), celui que vous
et mol attendons avec curiosite... et intérdt 7 Je ne suis pos dans la secret des dieux, of
je lignare. || semble, si j'en creis des milieux géndrolement bien informes, que la dote
de son annonce soit beoucoup plus proche que ne le laissent entendre les dirigeants
d'Apple [d'gilleurs muets sur lo question, j& le reconnais). Ce sera donc un 16 bis, pré-
senfant I'éminente quolité d'émuler I'Apple Il octuel |équipé d'un 85082}, mais réelle-
ment difiérent de son encéire : clovier séporé, bloc numérique d'origine, écran coulewr,
unidisk, emplacement pour disque dur... Prasgue un Moc, maois avec o philosophie que
nous apprécions dans 'Apple I, ce qui nexclut nulbement l'utilisation de la souris et la
miltiplication des fendires.

Ah | joublicis ; PApple lix sera livre, d'origine, avee un gutre Bass, comprenant des
tos d'instructions nouvelles,,. mois qu'll foudra charger {que l'on se rossure : ovec la
SOFTCARD, ce sera instanfané | ). Adieu lo ROM ! Quant cux progrommes de Tremplin
Micro, je vous promets quiils ne tourneront plus auteur du "Print using”, des Transterts
d'derans”... et outres asteces ; nous ourons mieux & loire avec de merveilleux pefits
logiciels, utilisant et fo souris... et foutes les fonctions qul y sont rattachdes,

Vous pensez que je rive ? Peut-dire. L'avenir le diro, mois comptez en foul cos sur
Tremplin Micro, pendant foute cette annde, pour vous aider 4 misux conngitre et uili-
ser voire Apple fe, lic... ou M. Ce n'est pas demain que Guy-Hochette ef ses collobo-
rateurs pourront abréger leurs longues et copfivantes veillées |

FITRERNTT]

Encore mes meilleurs veeux, et bonne progrommation | GUY-HACHETTE.
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GRAPHISME

ANIMEZ VOS
TRIANGLES!

E E programme se veut "éduca-
tif”, mais il n'a pas la préten- La surface d'un TRIANGLE est #gale au
tion d'étre un modéle du genre. La DEMI-PRODUIT de sa BASE par sa HAUTEUR
courte "lecon” qu'il présente com-
porte bien des lacunes et bon nom-
bre de nos lecteurs enseignants voudront sans doute le compléter. La page
graphique de présentation est entiérement réalisée en utilisant la com-
mande HPLOT, mais en langage machine. Nous n‘avens pas jugé utile d'en
publier le programme source. Il suffit de lister le sous-programme binaire
paur en comprendre facilement le fonctionnement.

DOS 3.3. | PraDOS |

LOMEM protége wolre +

routine en  langoge 19 LOMEM: 5408: PRINT CHP$ (4'°*BLDAD TRIBIN,A4788":

machine REM $125C (LONGUELR B5B)
G 28 TEXT 3 MORMAL : PRINT CHR® (21): HOME 12 = @

: lg ﬁm”'mh * | 36 coro sse

:w:i i L 3 48 UTAB 21: PRINT * La surface d'un TRIANGLE est égal
i e au DEMI-PRODUIT de sa BASE par sa HAUTEUR®

PENDANT L'AFFICHAGE DE LA PAGE GRAPHIQUIE,
VOUS PREPAREZ LA SUITE EN MODE "TEXT"”

98 IMVERSE : FOR 1 = S TO 15: YTAB I: HTAR S: PRINT °

"51 HTAB 3&: PRINT * ": IF 1 =3 0OR 1 = 153 THEN F
OR J = & T0O 35: UTAB I: HTAB J: PRINT " "1 NEXT
&8 NEXT
Vers lo sous-roufine /8  GOSUB 4808: NORMAL : GOSUB 478: TEXT
d'attente B@ WVTAD B: HTAB 9: PRINT "DONNEZ LES DIMENSIONS DU®;

UTAB 18: HTAB ¥: PRINT "TRIANGLE GUE YOUS DESIREZ
"1t VTAB 12: HTAB ¥: PRINT "DBSERVER SUR CET ECRAN. .

Effacemant invisible de wp 78 l:liﬂFiﬁﬂIL t HCOLOR= 2: HPLOT 2,2: CALL - 3882: GOSUB
ta page grophique, 478

LA SAISIE DES DONNEES COMMENCE ICI

188 CalLL - 198: UTAB 21: INPUT "QUELLE EST SA BASE (2
@A 279) =) "iR$: IF R$ = " THEN GOSUB 478: GOTO

428
——

SR rAEsEESSAEErTR A
TREMPLIN MICRD 3




118 B= YAl (R$): IF B < 28 OR B » 279 THEN 188
128 GOSUE 478

138 CALL - 1983 UTAB 21: INVERSE : PRINT "BASE = "Bi:
NORMAL © INPUT * SA HAUTEUR (18 & 158) - *;Re: IF
R$ = “* THEN 98

148 H = VAL CR$): TF H ¢ 18 DR H > 158 THEN 138

158 GOSUB 478: UTAB 22: HTAB B: INVERSE : PRINT "BASE
=*:: NORMAL : PRINT * *8" INUERSE § PRINT "Ha
UTEUR =":3 NORMAL ¢ PRINT " "H

TRACE DE TRIANGLES SUCCESSIFS DE MEMES BASE ET HAUTEUR

L]
HRL

HCOLOR= 3: HPLOT 2,H TO 2,2 TO B,H TO Z,H: GOSUE 5
an

UTEB 241 HTABE 43 INVERSE 1 FPRINT "PRESEEZ UNE TOUC
HE SUIVANT VOTRE GRE": MORMAL @ VTABE 22: GOSUB 528

UTAR 24: HTABR 4: PRINT ™ LA HAUTEUR RESTE CORETAM
TE “31 UTAB 28: PRINT “*

FOR [ = 7 TO B STEP 7: GDSUB Sd@8: GOSUB 318: NEXT

+ QOSUR SA@:i] = B: GOSUE S1@

GOSUB 478t HTABR S5: UTAB 22: PRINT "ICI, CEST UN T
RIAMGLE "j3: INVERSE @ PRINT "RECTANGLE": WHORMAL & &
OSUB 488

GOSUB 478: WTABR 7: UTAB 22: PRINT "ET WOICI LE MEM
E... "j: INVERSE : PRINT "1SGCELE® ¢ NORMAL

HGR { HPLOT B # 2,2 TOZ,HTO B,H TD B / 2,21 GOSU
B 484

UTAB 71 HTAB B: PRINT ®"COMME VOUS LE SAMEZ, CES *:

UTAB 9: HTAEB 8: PRINT "TRIANMGLES AM41ENMT MEME BASE
"y UTABR {11 HTAB 8: PRINT "MEME HAUTEUR, MEME “";: F
LASH : PRINT "SURFACE": NORMAL :

GOSUBR 47R: TEXT i GOSUB 4808: HOME

148
17a
=1
178

208

216
228

238

2an

ON PASSE AUX QUESTIONS DE CONTROLE

T="BUATRE GUESTI1BNGS"; INVERSE
UTAB 2: HTAB S5: PRINT T4:T¢ = *
"1 UTAB 1: HTAB S: PRINT T#: UTAB 3: HT

AR 5: PRINT T%

258

240 MNORMAL : PRINT 1 HTAB S: PRINT "Quelle est 1a bonn
e définition 2"

278 UTAB 14: INVERSE : PRINT "A" 31 MORMAL : PRINT " De
ux COTES EGAUX et deux ANGLES EGALX qui leur son
t opposéds”: PRINT

2868 INVERSE ; PRINT "B"j;: NORMAL : PRINT " Un angle DR
0IT": PRINT

298 INVERSE : PRINT "C";: NORMAL : PRINT " Trois COTES
EGAUX (anglese= &0 degrés)": PRINT

288 IMNVERSE : PRINT "D"j: NORMAL : PRINT Y Trois COTES
INEGALX"

318 POKE 24,7: POKE 35,195

328 0= :E=1

W

& Vers effacement

Il st préférchle de choisir
les plus grandes dimensions
pour obtenir wun bon

résultet,

Trock, puls GOSUB vers
L
V'aftichoge de la poge

& Trocé du iriongle isocéle

* Le nombre de gquestions

peut  évidemment éire
moadifié, e cellas-ci
améllordes.

Le progromme est perfecti-
ble, & combien 1

EEREEAWEERNS SRS AR
GUY-HACHETTE



Reponses en DATAS L 2

Plus il y aura d'apprécia-
fions.,.. ar pius votre pro-
gramme sera lang. Evident,
non 7

& l'on désire en rede- &
mandes, el toul de
méme prévu..,

Letires en mode inverse o

Attente  classique
(CTRL-C fonctionne)

I=Waton efface

TRACE (HCOLOR=13)

Emission d'un BZZZ

Une méthode origh [
nole d'effacement de
" la page grophigue
Vers le sous-programme o
en assembleur

Affichage HGR sons dp
affocerment

TREMPLIN MICRO

338
348

@=08+ it READ O%: READ RB%

UTAB 5 + 0 # 2: CALL = I198: HTAB 5: INVERSE 1 PRI
NT G@%;1 NORMAL : PRINT " LETTRE-CLE -3 "j;: GET RS:
PRINT R%: IF R% ¢ > RB® THEN E = E + 1: GOTO 348

358 VTAB 5 + O & 21 HTAB 51 PRINT %

348 IF @ ¢ 4 THEM 33@

378 GOSUB 498: TEXT

APPRECIATION... SI L'ON PEUT DIRE

388 VYTAB 15: CALL = 9?58: PRINT : HTAB 5: 1IF E = Z THE
N PRINT " "j;: FLASH : PRINT "BONMNES REPONSES: TRE
S BIEN!": GOTOD 428

3¥8 INVERSE : IF E = | THEN FRINT *UNE LACLME GUI SER
A DONC COMBLEE® : GOTO 428

498 IF E ¢ 4 THEM PRINT "UME BOMNMNE REVISION S57IMPOSE.
.-"t GOTO 428

418 PRINT "CONMAISSANMCES TRES INSUFFISANTES®

ON CONTINUE... OU ON ARRETE ? —

428 NORMAL & VTAB 22: CALL - 198:¥ = 8: GOSUB 448: PR
INT *ENU DE DISGUETTE ";: GOSUB 448: PRINT "ECOMMEM
CER ®"j;: GOSUB 448: PRINT "ERMINE "j: GET Re: PRINT
Re: IF RS = "R* THEMW CLEAR : GOTO 28

438 IF R$ = "M* THEN PRINT : PRINT CHR$ (4)"RUN MEMU

448 IF R# ¢ > *“T" THEN 428

458 HOME : END

448 INVERSE X = ¥ + 1: PRINT MID® (*MRT" X,1)j: NORM

a7e

AL : RETURN
UTAB 21: CALL - #38: RETURN

PETITS SOUS-PROGRAMMES DIVERS

488
498
588
518
528
538
548
550
548
578
88

598

UTAB 24: HTAB &: PRINT "PRESSE? UNE TOUCHE DUELCOM

QUE" ;: UTAB 28: PRINT "*

CALL - 198: POKE - 14348,8: WAIT - 14384,128,12

71 POKE - 14348,8: RETURN

HCOLOR= Z: HPLOT 2,H TO I - 7,2 TO B,H: HPLOT 1 -

7,2 TO 1 - 7,H - 1 RETURN

HCOLOR= 31 WPLOT 1,2 TO I,H - 1: HPLOT 2,H TD 1,2

TO B, H

FOR 22 = 1 TO 18:X = PEEK (49280): NEXT

X = PEEK (49152)t IF ¥ ¢ 128 THEN 538

POKE 49148,0: UTAB 28: PRINT "": RETURN

POKE B192,8:A% = *2881(28808.3FFEM DB23G"

FOR I = 1 TO LEN (A%): POKE 511 + 1, ASC ¢ MID%® (

A%, 1,13 + 128: NEXT : POKE 72,8: CALL - 144

HGR 1 TEXT i HCOLOR= 3: CALL 47808: GOSUB S88: GOTD

a8

POKE 49234,8: POKE 49235,0: FOKE 4523%,8: POKE 492

32,8: RETURN

DATA RECTAMGLE,B,ISOCELE,4,SCALENE,D, EQUILATERAL ,C
e
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TRIBIN (ROUTINE DE PRESENTATION)

125C:A2 B AR B0 AF 28 20 5 F4 A% BE AZ
B1 a8 Z8 280 3Aa FS AT 26 b 24 28 3a FS
&% A% AR 28 20 34 F5 A2 3C AD B89 A 322 2
B ST F4 AT B4 A2 868 40 &E 280 3% FI AY B4
“a0 SE 200 3& FS AT 23C A8 32 280 3a F5S Az
B0 AmE 61 A% 32 28 57 F4 A% 1E A2 8B Aab 7
7 28 3A
12A0:FS A% DC A8 95 28 34 F5 A% BD AZ 81
Al 22 268 24 FS A2 BAF A8 BB ¥H 28 57 F4
AY 22 AZ BB AD Q8 28 3IAa F3 AP 22 A8 BT Z
B 34 FS AF 18 A8 B85 28 3A FS A2 18 A8 23
28 34 FO AY 13 A8 23 20 3A FS AY 13 AD
B3 20 34 FS AT B AB BS 20 3a FS AY 87 A
8 BB 28
12ZFE:3Aa F5 A2 27 AR 99 P2 280 57 F4 AP 42
G2 BB AB BB 28 34 FS AT 42 A0 14 28 3A
FS AF 3P &b 14 28 3A FS5 AY 42 AB 23 26 3
A FS A% 3C AB 22 28 34 FS AY 322 -0 14 20
34 FS A9 2E A8 14 28 3Aa FS A? 2E A0 23
20 34 F5 AP 29 A8 23 280 24 FS A9 27 Ak B
a8 28 3A&
134F:F5 A2 Z2E A® 8@ A% BS 28 57 F4 AP 2D
AZ BB A8 8BS 28 34 F5 AF 3D A0 BF Z8 3A
FS A% 2E A8 BF 2B 34 F3 A% ZE A48 85 28 3
A FS A2 49 A Ba P8 286 57 F4 A9 4E AZ BB
AP B9 28 3Ja FO AT 4E AD 23 28 3Aa FS AY
47 A8 23 28 3FA FS AP 47 A8 BB 28 34 F5 A
2 59 =B
130008 78 28 S7 F4 AP 4AE AZ A8 AB B0 20
3a F5 A7 &SE AB 23 28 3 FS AP &% A8 23
20 3A F5S AT &9 AB 14 20 3A FS AP SAa A8 |
4 28 3A FS AP Sa AB 23 28 34 FS a7 33 A
23 28 3A F5 A% 55 AR 88 20 3A FO A2 Ow
4B BB AT B85 28 57 F4 AP 47 AZ BD A8 85 2
B 3A F29
IFF1 A7 &% A8 BAF 20 3A F5 A% Sa A8 BF 20
34 FS A7 S& A8 BS 28 3A FS A2 75 AR 0D
8 28 37 F4 A% 75 AZ BB AP 23 28 3Aa FO A
 TAa Aad 23 20 34 FS AR 7Aa A8 868 280 34 FS
A% 3% A8 23 28 3A FS A% BE A& 23 20 3A
FS A? BE A BB 28 34 F5 AP BP A0 8@ zZ9 =
A FS AP
1442:89 AB IC 28 2a FS A7 7A A8 88 28 34
FS A7 75 A0 BE 2P 34 F5 a2z AE AB 80 78
280 57 F4 A% 5 AZ 88 4B 88 20 3A FS AR 7
S AR 23 2B IA FS AT AE A8 23 28 34 FS A7
AaE AG BF 28 3A FS AY A4 A8 BF 200 2A FS
AT Ad4 A8 14 28 3a FS AP A A8 14 28 34 F
3 A% AF

81 wous étes ndophyte, lape:
un CALE—151 Isuivi de
RETURN) pour posser en
mode moniteur. Puis, immé-
disteman! opras  ['étolle,
tapez chooune des séquences
suivantes (RETURN oprés cho-
cune d'elles),

Powr termingr

BSAVE TRIBIN, A4T00, LB58
[ou BSAVE TRIBIN, AS125C,
Las58)

Ensvite, toper CTRL-C, puis
RETURN et, en direct, lo for-
mule de contrdle que vous
trouverez 4 |o poge suivante.
L résaliat devrn éfre 96808,

DEUX ADRESSES

F457 HPLOT

Trace un point {plocer dong
X ot ¥ les porties bosses et
hautes de la coordonnéde X
du point en guestion, et
dons A lo coordonnéea Y.
Ainsi, & portir de §125C,
LDX £50%

LDY £500

LDA ES28

JSR §F457

vo frocer un point en 39-528
(9-40 en décimal)... ou
encore & 9 du bord gouche
de I'écron et & 40 du hout de
ce méme écran),

F53A HLIN

Troce une ligne, de o
méme maniére. Cette fois,
on ploce le nombre de
poinds horizonfoux en A X
(towjours en hexadécimal]
et |lo eoordannée Y dons
¥ {occumulateur).

Dans notre programme, o
partir de ['odresse 312635,
cela danne |

LDA ES0E _[ $10E = 770

LDX £501

LDY E$24 $28 = M0

J5R §F53A

Une ligne vo oller du peint

précédent ou point situé o

29 du bord gauche et & 40

du haut de I'écran.

TFARNISNERSFNENNENFRNSRR
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19493:40 |E 28 3Aa FO5 A7 %A A8 |E 26 2y FS
&% 28 48 BS 28 34 FS A% AE AL gs 28 3A
FS a9 AFE AR @8 28 34 FS AZ BS A 6o Py 2
B 57T F4 A7 BA A2 B8 A0 fa 28 3a FI AT BA
a8 1E 26 34 FS A% CE A8 1E 280 2a F2 A7
CE &P 23 20 32 F5 A% BS Aabd 22 2B 23A F&E &

=+ B5 &A@

14E4: 08 26 3/ F5 AZ DS A0 @8 78 2@ 57 Fd
&% EE &2 00 &8 B 280 234 FS5 &F EE A0 B5

2B 3FA FS A% [ AR 85 20 33 FS A DA A @

E 20 34 FS A% E4 Al BF 28 34 FS AF E4 Al
14 20 30 FS &7 DA ad 14 28 24 F5 A7 DA

&aE {E 28 24 FS A% EE af 1E 28 3A F3 AY E

E ap 23

1S25:20 2& FS A& DS A 23 26 ZAa FS A% DS
4B ag 29 24 F5 A2 BE AB B1 A a8 28 57
F4 A9 FS A2 86 Ad 88 20 2A F5 AY FS Al 1

4 26 324 FS AP AP 42 061 A8 14 20 3A FS A7
8% A2 Bl Ab 1E 28 3A FS A% F5 AZ 88 Ak
1E 28 28 F5 A% FS a8 23 28 38 F3 AY BE A

2 B1 ~Aa

1584123 28 34 F5 A% OE A2 81 &b 6F 28 3/
FS5 A% FA A2 BR &A@ BF 20 3a F5 AP FA A

S 28 34 FS A% BE &2 81 48 85 20 3a F3 A

e BE a7 A1 ABF AA 28 38 FS 58
Sans &tre un chef-d'muvre

et pas dovaniage un | BSAVE TRIBIN, A$125C, L858
modéle), |'écran grophique —

Un sous-programme en |an-
goge machine porait terri-
blemen! long (celui-ci es
glémantoire & ne fait que
trocer des lignes successi.
wes), mais il n'en ast rien,

ainsl obtenu cccuperail les
33 secteurs d'une disquette,
Iei, |l ne comporte que B38
octets... 22 lignes de
BASIC !

FORMULE DE CONTROLE (EN DIRECT)

ET=0:FORI=47RETO4708+857 :T=T+PEEK {1} i1NEX
TIFRINMT 1

Le rédsultaot devra &tre 96808

Vous nous adressez vos programmes, soit pour
qu’ils soient publiés dans Tremplin Micro, soit
parce que vous butez sur une difficulté appa-
remment insurmontable.

Bien. Nous sommes vos amis... mais de grice,
joignez toujours a votre envoi la disquette cor-
respondante, avec les sources éventuelles. De
plus, si un retour s'impose,n‘oubliez jamais
que Tremplin Micro ne roule ni sur l'or ni sur
les timbres-poste |

Alors, amicalement, joignez une enveloppe
timbrée et libellée a votre adresse,

TREMFLIN MICRO



Votre bibliotheque
INFORMATIQUE

* BASIC PLUS... 80 routines
pour Apple Ii*

Michel Martin connait bien |e basic
Applesolt et désire communiguer
50 ECiEF'IE"E‘ aLkx FFDETEI'I'IH'IE'UFE-
mains qualitiés que lui : la bonne
idéde que voild | Comment structu-
rer yn programme ? Comprendre
at uliliser les fonctions logiques ot
notammant DEF FN 7 Deux ques.
thona ouxquelles Michel Martin
répond simplemenl et eflicace-
menl, Mals il va beoucoup plus
loin, ot 'en n'en fmirail pas d'énu-
meérer les fifres des divers chopi-
lres ot sous-chopitres de cet excal-
lent recuell de progrommes, judi-
cleusernent structuré... mais oui |
On aimerait que fous les bouguine
oient cette tenue. Bravo |

* MATHEMATIQUES ET GRA-
PHISME SUR APPLE jI**

Maorc Ducomp et Alain Revaerdron
onl ossocié leurs efforts et leur
talent pour nous cancocter un bou-
quin don! j'avoue, & ma gronde
honte, n'aveir pos recopié les pro-
grammes. Chapeau ! Personnalle-

ment,. j&@ n'al gqu'un regretl, c'est de
ne pas pouvoir acheter la dis-
guetie... contenant toutes les rou-
tines de cet ouvroge. Pourguoi ne
pos lo commercialiser ¥ Il est vrai
que les aufeurs désirent — d'obord
gl surtout — initier leurs fecteurs
oux méthodes de calcul numéri-
que, ce qui posse por une analyse
sérieuse des programmes... et
donc por une froppe directe, au
clovier. Je conseille néonmeins &
la librairie Eyrolles de diffuser la
disquette : elle le mérite !

!1-

* LETOUT MICRO™**

Tout. Vous sourez fout sur lao
micro-informatique individuelle, &t
méme |'odresse de vatre Trempilin
Micrp, L'edition 1985/1986 de cel
ouvrage, discret — mails suffisant
—. par 5a pogination, séduisont par
la richesse de son illustrotion
(beaucoup de couleur) e de so
mise en poges, indispansoble par
I'esbandonce et l'exoctitude de so
documentation qui m'a pary plus
compléte que la précédente, déjb
fort  intéressonte.  Maotériels,
fableaux comparotifs, périphéri-

® par NESTOR

| ques, logiciels, livres, odresses...

LE TOUT MICRO mérite son titre

1-{“

¢ Basica el GWBASIC Micro-

sofptt

Je sais - vous posséder un Apple
el non un IBM PC, mois esl-ce une
raison sulfisante pour vous désin
téresser compléterment du GWBA-
SIC (ou BASICA) ? Shrement pos.
L'owvroge de Bruno Vanryb et
Roger Politis tient compte des der-
niéres versions [celles installées
sur 1BM PC et OLIVETTI M24), mais
les instructions les plus récentes
sont sépordes des outres, ce qui
permet de ne pos pénaliser les
possesseurs des premidros ver.
sions, Comme on aimerail frouver,
sur Apple, cerfgines des extfen-
sions {et pourquoil pos toutes 7) du
BASICA | Il est vroi quil v o le
Bosic de Mac... maols je préfére,
gunnr 8 moi, soge Nestor, réver
‘un Apple If... 16 bits |

NESTOR.
* P
== Eproiles
422  Hochehie Infermatigue
GUY-HACHETTE



PRATIQUE [EEEENEE -

Programme demandé

BASIC FACILE

TRAJET MINUTE

li¥'aglt £a Rolar; poue {88 TEXT 3 PRINT CHF$ (2117 HOME
d AT 3 ; Vg
chaque ém!:'elid gk 185 DIM T(380,T$320)
cours (un rallye... ou 110 FOR 1 =1 TD 21:U8 = Us 4 " ¥y NEXT
un déplacement ©é- | 115 FOR I = 1 TO 11:PT$ = PTS + "...": NEXT
rien), le temps prévu. | 128 :
|78 FEM S$osssyssnssissnassnsid s uasss
le programme vadonc | 128 REM =+ PETIT MENU »¥
odditionner les minu- 135 REM #5ssssssssssssnassssnssnanssnsy
ey ot ey hEl.lI*EE. fous: 1:; =HTI'3|E| ?: TMVERSE PRINT " LES ETAPES DU PARCOURE. *
nir, au fur et & mesure 1 :
: ! 156 HNORMAL : PRINT
de |a saisie, le temps | |55 PRINT "MENU EXPRESS —--=-=====v .
total prévu : 168 PRINT 3 PRINT * 1. SAISIE®
o on heures el minutes | 165 PRINT @ PRINT * 2, IMPRESSION®
Y 178 PRINT : PRINT * 3. TERMINE"
* gn minutes 175 PRINT ¢ PRINT "—====—===-=== [HOIX =» "j:C = POS
* an heures et centié- () + 1316V = PEEK <¢37) + 1}
: {88 PRINT : GOSUB 4849
rI"IESdETI"IIHUTE. 185 VTalB CV: HTAB C: CAlLL = ¥5B: CALL = 1¥8: GET RS
On PEUT 'I:{J-i‘I"IQ-BI' les I?g ;ﬂ'-.IExT'-.-'ﬁL m:j Bg:l;g 258,488 ,195: GOTO 185
données en tapant un 1y L ;
gt ir el pd il 288 ON R GOTOD 259,480 ,548: GOTOD 190
, voir et revoir 285
tableou oide-mémoire FE FEM ###5545345 48888 issusnasisnnny
entopantun “C"...efc. | 215 REM s  SAISIE DES DOMNEES  *»
Tout cela figure dans le 270 FEM #E#assssn i s st i s rnsnsaneses
225 1
ieboc sl 238 X = 83 FOR I = 1 TO 21 STEP 71X = X + 1; VUTAB X: MT
Ajoutons que |'impres- AB 33: PRINT MID$ (T$,1,7): NEXT : RETURN
, 298 TT = TT — (TN = 133N = N = 21 GOTO 435
Iau_r durée est oussi 2l s
prévue, 259 INVERSE : PRINT R$: NORMAL
De plus, il n'est paos gig HHE_H;“L
interdit de modifier et | 245 N = §iTT = 8
de compléter cette | 27 N =M + 1
routine, créée & la 275 T8 = "LIBELLEDE L ETAPE™: INVERSE : GOSUB 238@:
demande d'un lecteur NORMAL
i Trem F’fﬂ-.l':"l!'!.'rﬂ Z88 PRINT @ VTAB 14: CALL - B48: PRINT N" "1 = PO
P ’ 8 (X): PRINT PT#;: HTAB W1 + 1: CALL - 178: IF Es(
MY € > "" THEM PRINT E$(N}j
285 HTAB W1 + 1: INPUT "";ES
208 IF E$ = =" AND E#IN) ¢ » “* THEN VUTAB 14: HTAB V
I + 13 PRINT E$iN) S
FEANEEEE PSR NN E
TREMPLIN MICRO 9



275
1)
I3
318
315
320
325
330

335
348

345
358
355

348
343

378
373
388
385

398
395

488
485
418

45
4ze

423
438
433

448

IF E% = "" AND E#IN) 4 ) "% THEN 330
IF E$ = *F* THEN POKE 3%9,22: GOTO 233
IF E$% = “C* THEN GDSUE 488: GOTO 28@
IF E$ = "™ THEN 268
IF E$ = "#" AND W » 1 THEN 248
IF E$ = "3 THEMN 235
E%iN) = E$:E3 = "
T4 = "RENTREZVOTRE HORAIRE®: INVERSE : GOSUB 238:
HORMAL
UTAB 14t HTAB 24: PRINT "TEMPS "H" =» "1V = POE
Ead 4 ]
CALL - B48: CALL = 198: IF T(M) THEN PRINT T#{N
i
HTaB Wi IKPUT "* 7%
IF T& = "%% THEN 233
IF T% = ®"C* THEN GOSUB #48@: GOTO 335
IF T3 = "" AND TIN) THEM 430
IF T8 = "* THEN 183
IF T$# = “#* AND N » 1 THEN 2480
IF 7% = “F" THEN POKE 35,221 GOTO 235
Fe= @:PP=98:LT= LEN T2z IF NOT LT THEN 288
FOR 1 = LT TD 1 STEF - 1:C$ = MIDS (T%,1,17: IF
(C$ ¢ "0" DR C% » "9") AND C® ¢ > "." THEN 288
IFC% = ", " THEN P = 1iPPF = |
IFPAND 1 = LT -1 THEN T = LEFTS® (78,1} + "@"
+ RIGHT® (T$,1): GOTO 368
HEXT
IF NOT P THEM THY = 4B * WUAL (Te): GOTO 428
TRA = INT { WAL (T3 3iTYs = UBL € RIBHTE <{T3,LT =
PPIYiTH, = (48 ® T + TYH
IF WNOT PP THEN T% = T#% + " . B@"
IF T » 388 THEN VTAB 21: HTAB 1: PRINT THM" MIN
UTES = CONMFIRMEZ PAR OUI SWVP "j: BET R$: PRINT : WUT
AB 21 CALL - B&B:; IF E% < }» "D" THEM ZBB
THINY = TE:TIN) = THX

TT =TT + TiN)

HE = "*:M$ = *%:44 =

HC$ = Hé: IF Ms (

STR$ ¢ IMT {TT / &82%:1 IF ¢ W
AL (H$) # 48) ¢ > TT THEN M8 = 5STR$ (TT - ¢ uUaAL ¢
HE) * &82)

3 " THEN HCS® = HC$% + “,* +

$ C INT € VAL (M$) # 188 ~ 48))

8TR

495 HE = HE + "h" + Mt

458 GOSUEB S578: GOTOD 274

455

G40 FEM #5555 nudFiinsa i s nasnnsy

445 REM =% IMPRESSI O LL

G780 FEM S#s%imnupssisnisuEyiesinissnny

475 3

488 PRINT : UTAB 20: CALL - B848: PRINT "ALLUMEZ VOTRE
IMPRIMANTE S.V.P*3;: GET Re: PRINT 1 YTAB 28: CaALL
- . B&H

483 PRINT : PRINT CHR$ (4)*PRE£1®": PRINT : PRINT CHR$
(¥)"BON": PRINT CHR$ (27)"E"; CHR® (27)"Le28"

i0

On aurail sans doute pu
simplitier cette partie de
la soisie en utilisant une
seule varioble, évitant les
doubles "IF cecl... ou
cala”, mais on n'es! pas —
icl en fout cos — @ quel-
gues octets de plus ou de
maing,

Il existe diftérentes
méthodes pour addition-
ner les heures gt l&s minu-
tes, Mous en avens cholsi
une, pour différentes roi-
gons... tout & fait
arhitroiras.

A noter que, §i vous saisis-
ser 1.1, le programme
tronsforme  oulomatique-
menten 1,01, La encore, il
s'ogit d'un choix délibéré.

§i CHRS"BON" est une
commande  ‘standard,
CHR§(27)'E" ot CHRS
"LeX" sont destinées aux
imprimantes. DMF ot
IMAGEWRITER.

. 0 O S
GUY-HACHETTE
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Yoici un PRINT USING de
derriére les fogots. 5i vous
over misux... n'hésilez
pas !

5i, lors de |lo soisie de lo
valewr n®1, on indique
|HEURE DE DEPART, on
obtiendra  ici  |'HEURE
D'ARRIVEE.

Mous ovons fait un effort
méritoire pour alficher,
por lo froppe d'un simple
“C", l'oide-mémoire cl-
conire,

ramme clossique,
en baosic, de transfert
d'écran.

R A I PP A
TREMPLIM-MICRO

498
495

ofa
585
518
313
320

325
530
535
a4a
349
590
555
4@
343
278

=
sea
385
578
b= g

580
485

s1@

415
428
423
438
&35
448

445
£38
&35
&40
445
&70

&73
488

483

PRINT CHR$ ¢14)"DEPLACEMENT DU" CHR% C13)FT#: FRI
NT : PRINT
FOR 1 = 1 TOH - 1:E8 =" "1 IF1>» 2 0RN-1¢(1
@ THEM E$ = *"
PRINT E$;1;". ";E®(1);: POKE 34,50
IF T€¢1) < 488 THEN PRINT * ";
IF T(I) 4 &1 THEN PRINT * ";
T= UaL (T$(I})
Té¢ = BSTR$ ({1 #« T = 1880) / 1808 :L = LEN (T4):T$
= LEFTS (Té#,L = 1%% PRINT T%;" mn"
NEXT
PRINT : PRINT
) = {: BOSUB 57831 PRINT : PRINT CHR$ (41"PRED"
POKE 3%,24: GOTOD 185
.HEH e ¥k N Ry E e T R R L L]
REM ## TEHPS TOTAL s
HH1 FFEFIREFFF R AP FFEFFRETATN
1
UTAB 23: PRINT "TEMPS TOTAL:"H&" <"TT" mn) OU "}
INVERSE : PRINT HC#3: MORMAL : FRINT * ®i RET
UEN

-H'EH T T e T T Ty
REM *= Al DE-MEMOIRE e

EEH FEAFFIEENNNEEREFERFRF RS RERRE
H

GOSUE &7@
UTAB 11: CaALL - 958: FOR 1 = 1 TO 18: PRINT "==--

"11 NEXT 1 PRINT
INVERSE : PRINT “PEMDANT LA SAISIE:": NORMAL : PRI
NT

PRINT *- {7 UYOUS RENVOIE AU MENU"

PRINT "- {F» INDIGQUE LA FIN DE LA SAISIE

PRINT "~ {#> PERMET DE REVENIR EN ARRIERE"

PRINT *- <C» RENVOIE A CE PETIT TABLEAUL®

PRINT *- (RETURN} CONSERVE LA DONMNEE EXISTANTE"
UTABR 22: HTAB S5: INVERSE : PRINT " ENFONCEZ UNE TOD

UCHE BUELCOMNGUE *;: BET RS$: PRINT : MNORMAL : GOSUB

4851 RETURN

REM FH#s#sssispsinusiiFnsssssssass

REM *% TRANSFERTS DES ECRANE ==
REM Sxsssssnuasnuiimmasssrnasnnsne

i
ES = 1824:L0 = 4@: GOSUB 4BBIES = 2048:L0 = 42: GOS
UB 4B8:ES = B192:L0 = 44: GOSUB 4B@

POKE 748,168: POKE 749,0: POKE 778,741 POKE 771,44
: POKE 772,254: CALL 758: RETURN

POKE LO,ES - INT (ES / 254) # 256: POKE LO + 1, I
NT (ES / 254): RETURN
ES = B192:L0 = 40: GOSUB &B@:ES = 9288:L0 = 421 GOS
UB 488:ES = 1824:L0 = 46: GOSUB 688: GOTO 675




[AIYGIENEN cos | propos | INITIATION

Oui, il est facile, sur une POINT

imprimante ImageWriter
(ou bien sur une DMP), ar
d’éditer les pages P

graphiques de I’Apple. POINT

L ES imprimantes Apple sont accompaognées d'une documentation et d'une disquette TOOL KIT
permettant d'éditer ropidement n'importe guel écron grophique, mais leur fonctionnement
reste néanmoins mal connu.

Pourtant, quand on sait utiliser toutes les ressources de ces machines, réaliser de belles impres-
sions, sortant de 'ordinaire, devient un jeu d'enfant... en y mettant le temps, comme on le verro
plus loin.

L'ECRAN GRAPHIQUE DE L'APPLE : Les adresses de I'écran "TEXT" figurent dans de nom-
breux ouvrages, mois les adresses des écrans graphi-
ques sont moins courantes. Une routine simple vous permettra de les afficher... et méme de les

imprimer (c'est de la documentafion sire !). La voici :

ADRESSES ECRAN $3408 1824 $2008 8152 $40980 14384
$0480 1152 42080 9320 $408@ 14512

188 :EIT I_HDHE $0500 1260 32100 B8448 $41088 14448
118 FOR I‘- 748 TO B28: READ D: POK $8560 1488 $2180 8974 $41808 14748
E 130t NEXT SRABR 1534 $2700 97084 $4200 14894

128, PRINT "TAPER 1 POUR IMPRIMER ";
t GET R$: PRINT : HOME : IF R$ =
"1* THEN PRE 1

138 FOR I = @ TO 23

148 POKE &,1: IF I < 18 THEN PRINT

Wl

$0480 1444 %2280 BE3Z 44288 170249
8780 1792 42380 8748 %4388 17132
$2768 1720 %2388 FRB8H %4388 17288
$0428 1044 32028 8232 94828 14424
$84A8 1192 32048 B34 $48A8 14552
19 $832B 1320 %2128 B488 %4128 1445880

b e T O < S

158 PRINT 1; TABC 4)j:1 CALL 748 11 SRSA8 1448 32148 B414 %4148 14808
Ilg: :‘E{% { 23 THEN FRINT 12 $0428 1574 $2228 B744 $4228 14934
o S 13 $84A8 1784 $2248 8872 $4248 17044

'gg a; R# = *1°* THEN P“I“T.* PRE @ 4 $8728 1032 $2320 PR60 $4328 17192
1 AB 31 "'m“f = 14366,8: WAIT 15 $87A8 1740 $23A8 9128 $43aB 172328
- 14384,128: HOME 14 #8458 1184 $2050 8272 $4058 14444

288 DaTA lﬁﬁlﬁrEEll?E,EEI.155,41;13 17 48408 1232 $2808 H488 $4AD08 14592
3,6,32,33,3,165,41,24,185,28,133 g gps5p 1340 42158 8528 44150 14729
-5532533-336155:‘“ 124,185,468,133, 15 gpspe 1488 92100 B4S4 $4108 14848
6,32,33,3,94 20 38450 1414 $2250 B784 $4250 16974

218 DATA 169,164,32,237,233,144,48 21 $84D8 1744 $2208 BP1Z %4208 17194
163,6,32,65,249,32,53,3,166,48,1 22 gg979p 1872 $23%0 9840 $4358 17232

63,6,32,36,237,162,1,32,74,24%,7 23 so7D0 2000 $2308 9148 $4300 17340
é

L GUY-HACHETTE



La structure de chague écran grophique
est opparemment lo méme que celle de
I'écram TEXT, soil 24 lignes de 40 coroc-
téres, mais ce n'est pas lout, Chacune
des lignes de notre tableou n'est que lo
premiére d'un groupe de 8.

Ainsi, si l'on considere |'écran HGR
($4000), entre la ligne @ ot la ligne 1, on
trouve 7 sous-lignes :

| UGNED = 8192 |
g.1 = 8192 + 1024 = 9216
d.2 = B192 4+ 2048 = 10240
0.3 = 8192 + 3072 = 11264
0.4 = B192 + 409 = 12288
0.5 = BI192 + 310 = 13312
0.6 = B192 + 64144 = 14336
9.7 = 8192 + 7168 = 15360

| LGNE1 = 834
10 = B30 + 1024 = 9344
1.2 = 8320 4+ 2048 = 10358
1.3 = 8320 4+ 3072 = 11392
1.4 = B320 + 409 = 12416
1.3 = 8320 + 5120 = 13440
1.6 = B30 4 6144 = 14464
1.7 = 8320 4+ 7168 = 15488

et ginsi de suite.

Terminé pour les rangées... mois il y a

oussi les colonnes ; 40 ovons-nous dit.
D'occord, mois 43 colonnes de 7 points
(bits},.. pour orriver au tolal de 280

LINE PAGE GRAPHIQUE EST DONC COM.
POSEE DE 280 X 192 (24x8), SOIT LA
BAGATELLE DE 53760 POINTS [PIXELS).

On comprend pourquol le programme
ci-aprés (Basic + longoge machine)
exige plus de 3 minutes pour effectuer,
POINT PAR POINT, une copie d'écran [le
temps de froitement ne dépasse pas |
minute... ef c'est seulement la lenteur de
l'imprimante qui est en couse),

Par contre, on obtient un résultat excel-
lent... e méme des ronds ronds (pos
guestion de s'endormir pour autant !},
Maturellement, il existe un autre moyen,
plus rapide, mais nous en reparlerans.

CANTAL
MUHSTER .
POHT =EVEBUE -
REBLOCHOH "
AUTRES "
BRIE "
CANENBERT - |
GRUYERE
CHEURE —omme .
ROBUEFORT | Il ‘

CHAGRAMME ORTEMNU AVECD LE PROGRAMME TREMPLIMN MICRO

-- ETLE MEME AVEC LA ROUTINE TOOL KIT...

LT aPRRLARRE EﬁﬁE?ESnEEEnFMS
""|.|!|!|H|WI; "

CAHTAL — —
HUHSTER =

POHT-EVEQUE —

(I
wm" i,

il |||I L ‘,HN Ii:i

" II
1l H || |
g oy :lu || ||

RDBUEFORT - |||||.

sk ||
P
e
-
-

TREMPLIN MICRO
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1a@
185
118

128
125
138
133
144
145
158

155
1a@

165
178
175
188
183
178
1935
208

1154

TEXT : PRINT
Dt = CHR%® (3):iE¥ =
GOSUR 488: GOTOD 209

CHR: C212: HOME @ VTABR 22
CHR$ <27):5U0 = 8

REM FRFANFREREFFFFEEFE IR =0 NN

REM #®#%# AFFICHAGE DES PARAMETRES ww
REM Sdssissssassssssassssssssnanas

t UTAB 1B: CALL - %58

*"PAGE "3: INVERSE : PRINT PG;: HORMAL

PRINT ® - MODE ";:T% = "BLANC EUR MNODIR": IF M = 8 TH
EM T3¢ = *NOIR SUR BLANC®

PRINT T%
IF- 1% 4
PRIWT *®
IF SL THEN
RETURM

i
REM FHERFFFFRAEFATRRFEERBER RGN TR

REM ## ENTREE DES PARAMETRES (1]
REM SHSFR #8482 canaadanasdnpnny

H
VTAB 221 HTAB 11 CALL

PRINT
PRINT

> *" THEN IF DR THEN
- DRIVE "DR

FRINT "IMPRIMANTE DANS LE SLOT " ;5L

FRINT "IMAGE: " 1%

- 8481 PRINT "<{1> HGR <2> HG

RZ -) ":: GET P$:P6 = VAL (P$): IF NOT PG THEN PG
= |

285 IF PG = | THEN HGR

210 IF PG = 2 THEN HGRZ :5U = 8172

215 TEXT : HOME

220 GOSUB 148

225 UTAB 22: MTAB 1: CALL = B4B: PRINT "¢1> INVERSE ¢8>
NORMAL -3 *5: GET RS

238 1F R$ = CHR$ (8) OR R$ = CHR$ (11) THEN 208

235 M = VAL (Ré): IF M > 1 THEN M = |

248 POKE 18,M

245 GOSUE 148

250 UTAB 22: HTAE l: CALL - B&B: PRINT "IMAGE -) "j1 GE
TR$: IFR$ = "" DR R$ = CHR$ (B) OR R$ = CHR$ (11)
THEM PRINT : GOTD 289

255 1% = R%

268 VTAB 22: HTAB 1: PRINT "IMAGE -» "1%;: HTAB i1: INPU
T "";R$:1% = 13 + RS

245 IF 13 4 > "7° AND (1% < "A® OR 18 > *I") THEM 258

278 IF I8 ( ) “?" THEN GOSUB 148

275 VTAB 22: HTAB 1: CALL - B48B: PRINT "DRIVE 1-2 7 =)
*s: GET R%: PRINT (DR = 1: IF R# = "2 THEN DR = 2

268 IF R$ = CHR® (B) DR R$ = CHR$ (11) THEN 258

285 IF I8 ( 3 "?" THEN GOSUB 148

298 IF I$ = "?* THEN HOME : PRINT D$"CATALOG,D"DR: PRIN
T : GET R$: PRINT : PRINT : PRINT :I% = "": GOTD 240

295 UTAB 22: MTAB |: CALL - B4B: PRINT "SLOT DE L’IMFRI
MANTE 7 -» *3: GET R%

3860 IF R$ = CHR$ (B) OR R$ = CHR$ (11) THEN 279

305 BL = WAL (R$): IF SL ¢ 1 OR 5L 3 7 THEN 205

14

* Wers |'ipiticlisotion du
systéme

CALL—958 etfoce toul
ce gui vienl oprés le cur-
seur |y compris ou-dessous|

DR = Mumero de DRIVE
5L = Muméro de SLOT

PG = Numéro de page
(HGR=1—HGRI=2)

I SU=8192 quond on
cholsit o poge 2

M = Mode [1=Inver-
se, 2=Normal)

B 5 =imoge & charger

Moter quil est possible
d'obtenir le cotologue en
tapant (7] el de revenir o
I'itern précédent en utilisant
Iune ou l'autre des Héches
de I'Apple lle ou de I'Apple

e, —-—
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In5=mmwcmmm
ou gﬂ:!.]

Cost por |'Ampersand [ini-
tiglisé plus loin) que l'on
transmef 'odresse du début
de ligne @ la routine en
ossembler.

8 lire {1 princi-

I P = nombre de lignes
pale + 7 sous-lignes)

= nombre de lignes
principales  [24)

ID

5 vous désirezr en savelr
phs-sur ces 4 lignes [qui
installent une courfe rou-
tine en langoge mochine)
reporfez-vous & lo poge
suivante,

TREMPLIN MICRO

3ie
315

328
325
330

335

348
345
da1

Jaa 1

340
345
378
373
B0
3B3
378
395
408
485
418
413
428

425 D =D + 1:

430
435
448

445 X = B:

458
433
440
443
478
473
48@

485

70

4¥9

GOSUB 148

UTAB 22: HTAB 1: CALL - 8481 PRINT *<S)IMPLE DENSIT
E ¢D)OUBLE "j: GET S$:DS = @: IF 5% = *2* THEN DS = 1
P$ = ", A$2008%: IF PG = 2 THEN P$ = ", As4000"

PRINT : PRINT D$"BLOAD"1%;P$" ,D'DR

POKE 49235 + PG,0: POKE 49234,8: POKE 4923%,8: POKE
47232,8

L

EEH FFEFEEERARERAFRAERAEEAE AR RREN

REM #+% IMPRESSION ¥
REM #HEE#ESAEAAT 32 SRBUBRFINNUTEN

FRINT CHR® (4)"PRE"SL
FRINT : PRINT CHR% (150
FRIMT CHRE® {¥)"EBN"
IF WOT DS THEW 385
PRINT E#"1°%;

PRIMT E%"3":

PRINT E3"n";

PRINT ES$*"TO1"

READ AD:AD = AD + SUtP = 8
& AD _

PRINT E®"GRZBO";: CALL 77%
PRINT 1 PRIMNT

P=FP + 11 IF P £ B8 THEN 418
IF D £ 24 THEN 488

m. .t en cargctéres gros si D5=1
impression unidirectionnalle
caractiére choisi

PRINT
PRINT E% + CHR$ (34)
PRINT D$"PRER"
FOR I = 1813 TO 1815:X = X 4 1: POKE 1,A(X): N
EXT

TEXT : HOME : END

REM #E#3asussisissssnssuuniinssy

REM *% ROUTINE LANGAGE MACHINE ##

HEH ERERFEFRER UL FF RIS E BRI IR EREFR

POKE 748,32: POKE 747,123: POKE 778,221: POKE 771,32
: POKE 772,82: POKE 773,231: POKE 774,132: POKE 775,4
t POKE 774,133: POKE 777,7: POKE 778,561 POKE 777,140
: POKE 788,0: POKE 781,177: POKE 782,4: POKE 783,133
POKE 784,8: POKE 785,142: POKE 784,7: POKE 7B7,145:
POKE 788,8: POKE 789,24: POKE 798,749: POKE 791,133: P
OKE 792,B: POKE 793,149: POKE 794,0: POKE 795,185: PO
KE 796,81 POKE 757,24: POKE 798,181: POKE 797,18

POKE B89 ,281: POKE BRl,2: POKE BBZ2,208: PDKE 383,3:
POKE 884,54: FOKE B@S,233: POKE B84,2: POKE 887,321 P
DKE 868,237: POKE 8B%,253: POKE B18,282: POKE 811,208
: POME 812,230: POKE B13,280: POKE B14,192: POKE 815,
48

POKE §14,208: POKE 817,219: POKE B1B,24: POKE B19,14
9: POKE B28,4: POKE B821,181: POKE B22,7: POKE 823,133
1 POKE 824,7: POKE B25,54

—
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RN NS PPN PN ECPAEr FS il  FENSN I TI SR P F I FE NN F RN PN RSN A NSRS

588 3 Souvegarde  des

505 ¥ = B: FOR 1 = 1813 7O 1815:X = X + 11A{X) = PEEK (I * valeurs pour le cos
Vi NEXT ou elles seralent wuiili-

218 PDKE 1813;74: POKE 1014,0: FOKE 1815,83: RETURN séies par ailleurs

915 1

=38 DATA B172,8320,B448,8%74,8704 ,B832,B8940 ,7888,8232,83 *Admssas des 24
48,8408,8414,6744,8872,9000,9128,8272,8480 , 8528, 8454, lignes principales
B7B4,8912,5048, 7148 -

POUR EN SAVOIR PLUS SUR LES POKES (page 15)

p3%90—- 2Z8 7B DD JER +LD7E

P393~ 28 52 EF¥ JSR $EVS2 LIRE LEXPLICATION ®
BIR&E= B4 BE ST E 2F | (bas de page)

o388 g5 a7 ETA : 4% i

B3da— 58 RTS

BEIBBE- A0 OO LDY o 1505 On arrive ici par un CALL 779 (ligne 410}
B3AD- Bl BAS LD - 5 =T R LIRE EXPLICATION

a38F- B5 88 STAm $8B Stockoge & 'odresse 08, poge réro

B311- AZ @7 LD¥ £%87 X est mis a 7 (compteur de boucle)

8313- AS es LDA w88 A chargé avec contenu de 08

B315- 1B CLC Annulation de la retenve

P314- 44 LSR Décologe a droite {le bit 7 tombe dons lo refenue)
p317- BS 68 S5Tr 83

BI1%- AT B0 LD& £E+08

a31e- &7 68 AT EX0R On additionne @ + la retenue & A

8310~ 118 cLC Houvelle onnuelation

BILIE- &5 DA AabcC S84 En$0A, il y a1 ou @ [selon mode)

B3Z0—- C¥ BZ CHP £SO 2 Obfient-on 2 7

g3z2- DB 83 BME +0327 Si non, sout

B3z249- 3B SEC Retanue & 1

pazs- E¥ 62 EBC £8%82 Sioul — 2 (ainsi, 1=0et@=1)

§327- 20 ED FD JSR #FDED Envol @ l'imprimante

aa2a- ChAH DEX X=X—1

a32B- 0@ Eé& BME #8313 Sion n'est pas & @, encore un four

632D0- CB INY Y=Y+1

a3zZE— Cé 28 CPY E$28 Est-on & $28 (4@} 7

§330—- DB DB ENE #8380 Mon @ encore un four

B332- 18 CLC Annulation de la retenue

p33I3—- AT o4 LD& EEEd

gggg_ gg g% g—?g :g; On incrémente la partie haute de I'adresse de 504
B33%- 4B RTES

@ $DD7B é&value la formule venant du Basic (ligne 405}, vio I'Ampersand et met le résultat
dans FAC,
$E752 va fronsformer ce résultat en un entier, sur 2 octets. On le récupare dans Y et A pour
le stocker aux adresses $6 of §7.

(@)  Ainsi, dons 6 et 7, on o l'odresse du point & lire sur I'écran (au départ : § 00 20... ou $ 20 00,
si l'on préfére).
LDA ($06) Y lit lo valeur qui se trouve & l'aodresse 6+ Y, mais une odresse comporte 2 octets
at, en réalité, on lit & 'odresse 6 —7 + ¥... ou, dons le cas présent, $2000 -+ Y.

SRR PSR TN R LSS SN PN PRSP NN TS A NS AR S A A S SR SE R,
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GRAPHISME N:I=H

FroDO5 |

Et voici le
programme

= 1

1z
! EE
IMP.HGR.1T |
o
[ ] L 1B
7
[
5
. e
IL FONCTIONNE SUR | g
IMPRIMANTES DMP, 1
IMAGEWRITER, MANNESMANN 1
ET AUTRES COMPATIBLES, &2

| VIDEMMENT, il opére par groupe de B
E lignes, est entierement en longage
— mauachine, et se révéle donc aussi rapide
gue les routines existant déjd.
Il est indispensable, ou départ, dinitialiser
les odresses 253 et 254 par POKE 253,00 et
POEKE 254 .24 I:ligne de dépnrf =%} |igﬁE d'arri-
vee). 51 l'on sort plusieurs éditions du méme
grophique, il n'est pas nécessaire de se livrer
o cette operation.., sout si l'on désire modi-
fier le numéro de la premiére ou de lo der-
nigre ligne {ici, lo notion de ligne est la méme
qu'en mode "TEXT" ; 24 lignes, de 0 & 23).
Prenons un exemple précis ! soit 0 imprimer
un grophigue commengant en VTAB 4 et se
terminant en VTAB 12.
On tapera : POKE 253,3 (VTAB — 1) et, POKE
254,12, D'occord 7

MODE et PAGE

Par détaut, le logiciel vous tournira une copie
d'écron de la poge 1 {HGR), en mode normal.
AHention | mode normaol signitie, sur le
papier, blanc dons du noir [comme sur votre
écran). C'est parfalt pour les "photos”, mais
pas forcément joli pour les grophiques. Un
POKE 6,1 permet d'ebtenir 'image INVERSE
[noir sur blanc).

MAT

Pour imprimer lo page 2 (HGR2), taper un
POKE 6.2.

RAPIDITE

Si wous utilisez S4E (N) au lieu de 36E (n) &
Fodresse $60D4, vous y gognerez en rapidife,
mais vos comemberts seront ovales. Pour
impression en double densité, allumez votre
imprimante avani de loncer |'impression et
dites-lui gentiment que vous attendez du gras
par lo séquence suivante !

PRETD

PRINT CHR&(27 1"
PREQ

EN CONCLUSION
Dans un programme Basic, une seule ligne
tera le bonheur de IMP.HGR1

1@ PRINT CHR$(4)"BLOAD IMP.HGR1"
POKE &.1 : POKE 7,1 : POKE 25304 :
POKE 254,24 PRINT CHR$(4)"BLOAD

IMAGE, A$2000" : CALL 24576

Toutes les voriontes sont possibles.
Le programme n'est pos relogeable, mais &i

vous disposez d'un assembleur, il suffit de
modifier |'adresse ORG %6000 (ligne 7) pour
l'installer gilleurs. Attention ! il est un peu

trop long pour étre placé o I'odresse $308.

L T T O Y 00 0 B Y 0 0 S S S S S S S A P RO SR TS N A S A SIS AA DR T

TREMPLIN MICRO
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Pid e e s S —B —E i —a B
S 0 0 05 U L N == 5340 00 = O iR B L ) == 13

21
2d
23
24
5
2B
27
&000: A5 09 28
E00Z: 18 29
G003 50 34 a0
6O0S5: C9 3C a
&007: FO 02 32
5009: A9 1C a3
&E008: 85 07 34
6000: A5 FD a5
s500F: C9 17 35
6011: 9o o2 a7
#8013 A9 OO0 a8
6015: BS FO aq
60172: AL FE an
6019: £g9 18 a1
G01B: 94 p2 42
5010: A9 18 43
&01F: BS FE 4d
G021: A% a5
6023 20 495 FE 45
47
48
a4
BO2G: A2 FF 50
G028B: EA 51
G029: BD C& &0 52
602C: 20 ED FD 53
602F: EOQ 17 54
G031: OO F5 "5
5A
57
E8
6033 A2 FF 59
6035 E@ B0
603&6: BD DE &0 E1
B039: 20 EO FD B2
GO3C: EO O% 63
GO3E: 0D F5 Gd
65
66
&7

Assemblage par ProCODE

BEHEALGSEFEF AR ESEFAAESgE s SR LlBER DRSO ABERORNEASRNEABAagHaEED

: COPIE HER GUR THAGEWRITER, OMP ot MANESMANN MT B5/BBE :

* GUY-HACHETTE TREMFLIN MICRD HOVEMBERE BS5 i
Rapneatieppndad B ra R Aot E R R E R R RTHEHEREN DFHEREERE SRS

ORG §6000

# Pour utilizer, charger le programme par Bload COPHGR =
# POKE 6,0 pour MODE NORMAL ou POKE & gnur INVERSE =
# POKE 7,1 pour PAGE 1 ou 7,2 Euur PAGE ol
® POKE 253,n0<n23 (ligne début] POKE 254, N»>n<24 (Fin) =
: (ligne début = 0 par défaut et ligne fin = 23) +
______________________________________________________ =
HODE EQU 306
VPAGE EQu 1]

ABASGT EQu §ﬂﬂ
£
§
b

; O pour NORMAL et 1 = Inverse
§1C= Hgr - §3C= Hgr2

; Adresse de base de la ligne

ABASZ EGQU artie haute
HLIGN EQu
FLIGN EQu
HTAB EQu
ETOCK EQU
BASCALC EQU
EETVID EQU $FES3

DUTFOART EQU BFEZS

!
i
:
i
i Nombre de lignes (0 p/défaut)
¢ Derniére ligne [23 p/défaut)
} Longusur da 1a ligne
i Tampon de 7 octets

i Caloule l'adresse de base

+ Egquivalent de PriD

i Pour Pril si A contient 1

EEUT EQU S§FOED i Vera imprimante B
: INITIALISATION IMPRIMAMTE ET DIVERS PODINTEURE #
e CACes, BT S ol 2 AN R, LA R S N LG e SR N LT St e U iy BT =

LOA Vpage

CLC

AOC E$3A

CEP E$3C

BEG 5t

LDA ES?E
Etp BTA Vpage

LOA MNlign

CMF ES1

BCC &tkld

LOA £50
Gtld sTA MNlign

LDA Flign

CHP E$1E

BCC &tlf

LDA ER'B
BLlf S8TA Fli*n

LDA E£§0 i Imprimante dana le Slot 1

JER DOutport
- &
; INITTALISATION DE L*IMPRIMANTE [DEPART) :

LOX E8FF
B0 INx

LOA TAHE1, X

JER Cout

CPY EE17

BNE §BO
# #
: "EO2B0™ EMVOYE A LT"IMPAIMANTE [BUI ATTEND UME LIBNE] :
INIT LOX ESFF
§BO INX

LDA TAB2,X

JER Eout

CPX E$07

BNE §BO
at o
# ADREEGE DE BASE s
¥ 00 e e "

8

GUY-HACHETTE



6040 a9 00 GH LOA ES0O
B042: BS FF &9 BTA Htab ; Longueur de ligne & zéro
E044: A5 FD 70 DEBUT LOA HNlign
E046: 20 C1 FB i JS5R Bascalo s L'adresse eat dans $28 & $29
&049: A5 28 72 LOa §28
E04B: B85 FF 73 ADC  Htab i On y ajoute htab
040 BS 0H 24 ETA Abas! i Partie bassa stockée
G04F : A% 249 75 LDA %29 : Récupératian partie haute
B0S51: &5 07 Th ADC Ugage ¢ & laguelles on ajoute $1C/$3C
6053: B 09 33 " ETA Abas? : avant de la sauvegarder
1
Eg 3 IONE DE STOCKAGE MIBE A VEROD { $18-%1E) -
6OBS: A2 07 81 LBx E$07
BOSRT: AQ OD Az LDA EROO0
6059: o5 17 B3 {80 6TA Stock-=1,X%
GO5H: CA B4 DEX
&0SC: DO FB a5 BNE §80
BG & 4
By = PREPARATION DEGR 7 CODEE DU CARAC GRAPHIGUE #
B8 = Bept ootets pour imprimer 1 caractéra gra- -
gg : phigue, le 1/40e de la ligne (280 /7 = 40] ;
G0SE: AD D8 91 LDY €£%08
6060: A2 DO 92 InitX LDy E80D
6062: A1 DA 93 LDA (Abasi, X} ; Lecture adressage indirect
6064 : a4 94 Décal LEA : Décalage a droite
6065: 76 18 95 ROR GStock, X t La retenue entre & pgauche
6067: EB 9E INX
6068: ED 07 97 CPX EE07 : Bfi B on a falt terminé!
EOGA: OO FE (r1:] BNE Déoal : ginon nouveau décalage
GOGL: AG 04 qa LOA E£804  On wa m;&grar la partie haute
BOGE: 1B 100 CLC : de 804 [04/00=1024) paur pas-
G606F: &5 09 101 ADC Abas2 ; s&r & la ligne suivante
6071: 85 09 102 ETA Abas? : immédiatement réingtallée
6073 BB o3 OEY
6074: DO EA :gg " BNE Initx i Bi <> de zéro, encore un Inug
106 o IMPREESION DU CARACTERE *
1mar &= e s #
BO7?6: AT FF toe LM E§FF
E078: EB 109 BCARAC IHX
e079: B85 18 110 LOA Gtock,X
&078: ad 08 111 LDY Mode
6070: C£O 01 112 CRY. EED1
60%F: FO 02 113 BEQ Filtre
6081: 49 FF 114 EOR ESFF
115 = *
::g : FILTRAGE DE ®0D 580 %14 ET $9A [(OTAL-13 ET CTAL-Z] :
G0B3: C9 OO 118 FILTRE CMP  E$0D
6085: FO OE 119 BER Chang
BOB?: C9 BD 120 CMP EZED
6089: FO 0OA 121 BEG Chang
BOBA: CT 14 122 CHP  EE81a
BOBO: FO OA 123 BER Chang
BOBF: Co o4 124 CMP EZ9a
6031 : FO 02 126 BEQ LChan
EOB3: DO 04 126 BME Grap
GO9S: AA 127 CHANG L&A s Un zére rentre 8 pauche...
BO96: AA 128 LSA i+ ... 2t un second
G609%: DA 129 ASL : Un zéro rentre a droite...
60%8: DA 130 ASL : . puig un second
6099: 20 EOD FO 131 BGRAPH JSA  Cowt
609C: ED D6 132 CPX E%a : Bi §6, on a termingé
GD9E: 0D DB 133 BNE HBcarac
eDAD: E& FF 134 INC HEbab
BOAZ: AS FF 135 LOA HEbab
a0A4: 9 28 136 CMP ESZ2H
=i
TREMPLIN MICRO L&



oo
Ag
20
E&
AS
Cs
FO
20
Ag
20
AQ
20
20
&0

G0AR:
HOAB
HOAR:
BOAD:
GOAF :
0B :
6083 :
BOBS !
GOEG ¢
GOBA
GOBD:
ROGF ¢
oL
EOC5:

6RCE:
60CA:
GOCH:
GOCD:
GOCE -
BOCF &

6003 :
G004 :
5005:
G006 :
009 -
E00A -
BODE:
GOOC:
eO0O0;
GO0E :
aOED:
EOE:

ao
48
oD
3E
18
ac
aa
1d
6E
18
54
18
54
o9
54
a0
0o
18
47
a8

-~CHANG

-ABAST. ..
-FILTRE. .
=HTAR. . .

= LN
[=afe==lin]

a0

31

oo

a0
30

FD

4aE

a

JB6

32

— i il el il il Wl e
Bobb Do B B Dl LA
P L s Lud g == 5 WD OB =

b
[EpR iy I
B e ) L Tl

§0008
$6095

$6083
§00FF
$00FD

BO1F
. - B60DE

IMP-HG R. 1 (suite)

FIN

TAHZ

.....
nnnnnn
|||||||

=5 TOCK
-WPAGE

BME
LOA
JER
INC
LA
CMP
BEW
JGH
LDA
JER
LDOA
JSA
JSR
RTS

HEX
ASC
HEX
ASC
HEX

ASC
HEX
ASC
HEX
ASC
HEX
ASC
HEX
ASC
HEX
HEX
HEX

ASC

Debut
£300
Caout
Mifgn
Mlign
Flign
Finm
Init
EF1B
Cout
EFGI
Cout
Batvid

« Positionnemént marge gauche

i ABCTI

C

r imprimante normale

TABLES POUR L*IMPRIMANTE

aoog
"80M
Q0B

3]

‘Lava
18

Table des symboles ordre alphabetique

= i S it sy = e i

v Unidirectionnel

: Fait les camemberts ronds,
: maia moins rapide qua N

i Interlignage approprié
. Reconna” 1t le Be bik

v Pour éviter interférences §9

§0005 -BAGCALC. . . §FALC)
§FDED =~DEBET ..o .. $ciaa
g5088 -FLIEGN..... $00FE
$6033 ~InikX..... $6060
§FESE =SETVID §FEQ3
§0018 =Bl o $6008
$0007

-BCARAC. .. . %6078
-Décal .. 36064
-GRAPH. . ... s6099
-MODE...... 0006
-Btld...... 86015
-TABY...... £60CE

Souvez votre programme por un BSAVE IMP.HGR.1, A24576,L230

T=0:F0R| = 24576 TO 875 + 233 1 T = T 4 PEEK{I) : MEXT : PRINTT

Lo rdsuliat devro éire : 28606

E ]

— REGLAGES CONSEILLES
W1 1 2 3 4 5 & 7 sSw2 1 2 3 4 5 & 7
CARTE SUPER SERIE - 11 on 2 ! A 1100
| = = | = i 0 OFF = | = = | = |0OFF
DMP SW1 &8 7 & 5 4 r 1 Wi 8 7 & § -
- . | = - | 0 OFF - | = . | = 0 OFF
- - | = |1 OM | = | = = | 10N
W2 &8 7 & B 4 2 1 W 4 3 2 1
= | = = |0 OFF = = | * | 0OFF
- " - - 1 OM " - 10N
20 GUY-HACHETTE
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TREMPLIN MICRO

FICHE 6 |

CARACTERES PERSONNALISES

sur DMP et IMAGEWRITER

PROGRAMME BASIC : CARAC.1.0 (gui appelle CARAC.C, routine en L.M.}

OPTIONS : Aprés un RUN, le menu général s'affiche et propose plusieurs grondes options,
Choisissons la premiére, et aussi la plus intéressante.

C'est lo raison d'étre

CREER UN CARACTERE
de ce long pro-

gramme, avec lequel vous pourrezr crder un
caractére... of méme une police compléte de

coractéres  personnalisés (%6 maximum,
I'espoce compris).
Llorsque vous choisirer l'option 1, une grille

s'atlichera sur votre écran et vous devrez indi-
quer la largeur du ou des caroctéres & créer.

Pour une tonte normale, cette‘lorgeur serc de B
points, maois n'oubliez pas de réserver une
colonne de blanc pour séporer vos caroctéres.
5i wvous topez , un exemple de

coroctére s'inscrira sur votre écran,

Pendant toute lo séquence de création, Il vous
suffira de presser lo borre d'espocement pour
tronsformer le point en ostérisque ou vice
varsa, étant entendu que point = non impres-
sion et ostérisgue = impression, Pour vous
déplocer, utilisez alors les Hléches de I'Apple.

D'une moniére géndrole, les coractéres utili-
sent les oiguilles 1 6 8 de l'imprimante (lignes 1
& 8), mols les g, |, p. q el y, ainsi que |es ¢ ef
certains signes de ponctuation font nppE| aux
aiguilles 2/9,

Loissez le logiciel toire son trovail et ne soyez
pas surpris, oprés [ esc | si une lefire basse

remonie d'un cran.

5 vows voulier que tous vos caractéres soient
imprimés ovec les aigullles de 2 &4 9, Il vous sul-
firait de les dessiner a partir de la 2° ligne — le
progromme ferait le reste.

FAUT-IL DEMANDER L'IMPRESSION DE CHA.-
QUE CARACTERE, AU FUR ET A MESURE DE
LA CREATION 7

Dwi, ou moins pour les dix ow vingt premiers,
pour &tre sir que tout se passe bien. Il serai
inutile de perdre une heure... pour un résuliol
nul... ow décevant.

Ensuvite, nous vous conseillons de n'imprimer
les coroctéres déjd créds qu'une fois sur cing.

8 lo sortie imprimante devient supduinamanr.
mauvaise, c'est parce qu'un caractére a profon.
dément déplu & votre chire machine.

Elle n'occepte pos les valeurs 13 et 141
(RETURM} qui la perturbent !

Il sutfit de modifier légérement le dessin pour
repartir d'un bon pied. mois attention !

FPour redessiner un caroctére existant, foper
[cTriL-© | qui affiche les noms des letires
deéja credes, puis indique quel est celul & redéfi-
nir. 5i vous utilisez lo touche[ cTRL-F | , vous
obtiendrez outomatiqguement |'affichoge des
coractéres existonts, aprés chogue création. Un
simple [[Esc | vous roménera alors @ l'option
creafion,

En faif, etant une boscule, un now-
vel oppel & cette fonction... l'annulera.
Lo letire-clé designant chogue

IMPORTANT :
= coractére personnalisé doit éire

“aHfichable”. Donc, pas question d'utiliser. du
mains ovec ce progromme, de valeurs inférieu-
res @ 32 (ESPACE] ou supérievres 4 137
(DELETE). Maoturellement, cet wtilitaire aularise
ban nombre de taniaisies... graphiques, pourvuy
que celles-ci solent contenues dons les limites
déjd indiquées | 16 pis de lorge pour 8 pts (uli-
les) de hout, Voici guelques exemples de coroc-
tres trés apéciaux, réalisés de cette maniére
{16 pts... sans colonne de blanc,.. sur B pts). On
les appelle par 1, 2, 3, 4, ete. ;| mais on aurait
evidemment pu choisir d'autres lettres-clés.

Cl. a8 Wil ™ — O M
L R W @ — 0 M

CONSEIL  Lisez attentivement la liste des fonc-

tiorns (ou verso de cette fiche). Elle
vous donnero de bonnes indicotions sur la
maniére d'utiliser CARAC 1.0, MNe manquez
pas, par aillevrs, de nous indiquer les difficul-
tés  rencontress. Mows mettrons au  point,
ensemble, une version 1.1 plug performante |

GUY-HACHETTE — TREMPLIN MICROD



TREMPLIN MICRO

FICHE 6

CREATION ET MODIFICATION
DE CARACTERES (COMMANDES)

BARRE D'ESPACEMENT  # 5= ot »5i * {bascule)

o (ou CTRL-U) : Vers la draite ] Un dgnal sanare
4 (ou CTRL-H) : Vers lo gouche | iadique quind
4 {ou CTRL-K) - Vers la haut A limite

& {ou CTRL-J} @ Versle bos | el atteinte

CTRL-N : Permet de redétinir lo lorgeur
CTRL-P : Ajoute une colonne a lo grille (@ droite)
CTRL-L : Supprime une colonne (& droite)

REAFFICHAGE D'UN CARACTERE

CTREL-R : 8etroce le dernter corociére crée

CTRL-A : Restitue e dernier écron de création

CTRL-O : Affiche les noms des corocléres déjo
Créés

: Rend cet otfichage outomatigue {mais
c'est une boscule, @ on ['onnule par en
sacond CTRL-F),

On sort de ces deux séquences en tapant la
lettre-clé... ou par ESCAPE.

CTRL-F

DEPLACEMENT DU CARACTERE

Il est possible de mouwveoir le caroctére &
I'intérieur de la grille (en cas d'erreur, récu-
perotion du dernier écran par CTRL-A).
CTRL-D : Un paint vers la droite

CTRL-G : Un point vers la gouche

CTRL-I : Un point vers le hout

CTRL-W : Un point vers |e bas

EXEMPLE DE TRACE : CTRLE

FIN DE CREATION : ESCAPE

Indiquer ensuite la lettre-clé [ow ESCAPE
pour revenir)

CATALOG DE DISQUETTE : 7

MENU GENERAL : Toper CTRL-C

RECUPERATION DES FONTES

GRAPHIQUES TOOL KIT
ET CHAT MAUVE

Choisissez l'option 4 du menu, puis @ pour
TOOL KIT ou (<) pour CHAT MAUVE.

Attention | le choix E} ne vous outorise pas
o chorger une fonte graphique (méme person-
nelle), mais une police de caractéres personna-
lisés créée suivani les normes de CARAC,1.0.

Por contre, une FONTE comme FAIRE.F1, {n®]
de T.M.), peut 8tre considérée comme un pro-
duit TOOL KIT. Pour l'utilizer, la renommer ean
lui ajoutant ".SET"... et ca marchera |

En cos d'erreur de lecture, tapez GOTO 10002,
puis renguvelez votre tenfative. Naoturelle-
ment, les coroctéres créés a portir de lo dis-
guette TOOL KIT ne comportent pas de lettres
occenfuges, mais vous pourrez les modifier &
volanté,

Drailleurs, aprés transformation de la fonte, le
pragramme  cholsit  pour  vous  |'option
“eréation-modification”™... 8t vous vous Irouvez
en présence d'une grille de B pis de large.

Tapez [ETRL-© | ot la liste des caroctéres
disponibles opporoit. Vous pourrez les posser
successivement en revue en répondant par la

lattre-clé, puis par un nouveau , at
ainsl de suite.

En cos de modification, la séguence se termi-
nera par [Ezcare].

Il peut &tre intéressant, immediatement oprés
lo création, de revenir au menu général (CTRL-
C), puis de demander |'impression du fichier. En
cas de plontage, n'occusez pas voltre impri-
mante, mals les codes d'un caractére. || foudra
vous foire une roison ef les passer fous, aved
impression, caroctéra par corochéne.

51 vous disposez d'une paolice de 95 ou 96 carac-
téres, le programme vous imprime une poage
compléte, Dons le cos contraire. il vous fournit
les caractéres disponibles, les uns a la suite des
autres, en mode normal, puis expansé.

Moubliex pos de souver wvotre fonfe (Menu
géndral). Méme s| le titre apporait sur 'écramn,
n'oubliez pos mon plus de le valider en le
retapant,

Ef en cas de papin : GOTO 10000,

GUY-HACHETTE — TREMPLIN MICRO
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UTILITAIRE  [sisi3

PraDOS |

GUIDE DYUTILISATION SUR LA FICHE N6

CARACTERES |
PERSONNALISES

sur ImageWriter et DMP

Avai-vous déjb essoye de créer des
caroctéres personnalisés, sur votre
imprimante  ImogeWriter ou  sur
vaotre “vieille" DMP (notez que nos
programmes fonctionnent oussi sur
ImogeWriter I, et proboblement
sur divers compofibles.., mais sans
aucune garontie) P Ce n'est pos frés
focile. .. souf quond on sait... bien
siir, et gncore, certoins problémes
subsistent,

Mous vous présentons icl une batie-
rie de programmes qul devraient
normalement  répondre O volre
attente, lls vont vous paraitre longs.
Mous ourions certes pu les abréger,
mals ou détriment de la presanta-
fion. La plupart d'entre nous s'adan-
nent & la progrommation por jeu plus
gue par nacessité, Pourguoi ne pas
so folre ploisir en déplogont por
axemple des écrons 7

Parsonne n'interdit aux plus malins
de s& mettre 6 plusieurs pour “ren-
frer” uwn programme.,. oU encors
dufiliser los compétences de leur
charmanie épouse {ou &poux... car
naus connaissons oussi dexcallentes
odeptes de la programmation). Ef

ue l'on ne vienne pas nous GoCUsER
je publier des "trucs interminobles
taits pour obliger los bonnes gens 0
pcheter nos disquettes” {dixit un lec-
feur pas content qui nous précise les
avelr b 'eil... chezr son dentiste. &n
woild ou moins un qui n'o pos lo dent
tontre. .. excusez-moi, j@ divague 1),

I, CARACTERES PERSONNALISES
(Basic)

Yéritiez minutieusament voire pro-

gromme avant de la lancer. Tout y

est imporfont, e nofomment la
valeyr de LOMEM. Ne medifiez pas

Prerrerr s R I LE DL PR E Ll
TREMPLIN MICRD

la syntaxe ou les termes choisis pour
les commentalres, souf si voire lexte
ast PLUS COURT gue le nétre... cor
I'arrivée se foit dons un moucheir de
poche | Consultez la fiche numéra &
de Tremplin Micro avont de loncer
le RUM décisif. Il est indispensable
de connaitre un certain nombre de
“CTRL" pour firer le meilleur parti
possible de cet utilitalre. Mous
I'avens longuement tasté [trois fon-
fes spécioles, dont una de gros
coroctéres, figurent sur lo disquette
numére &, et ont FACILEMENT até
réaliséas aves ce progromme), maks
des erreurs peuvent subsister,

Dans tous les cos, un GOTO 10000
vous permettra de refrouver volre
MEML.

2. CARAC.C

C'est la routine en longoge machine
Le progromme source est sur la dis-
guetie [encore elle, excusez-moi), Il
n'était vraiment pas possible de le
publier dons ce numéro, déjo trés
complet (nous ovons di ejouter 4
poges ou tout dernier moment |
Inutile de préciser que chogue octel
y 51 non seulement imporfant, mais
indispensable. CARAC.C occélére
considérablement le progromme en
Basic, C'est sa roison d'éire.

3. CARAC.CHARG

Guand vous ourez réolisé votre pre-
miére fonte de coraciéres, vous utili-

serez  CARAC CHARG (Basic) et
CARAC.CH (LM, poge suivante] pour
la.., charger daons votre imprimante
MNormalemeni, lo botterte de pro-
grammas des "Corocteres personno-
lisds" prend fin icl, mois nous ovons
youlu 8ire plus complets aved :

CA.HM:.W'SU Deux courfes routh

nes {lo premiére en
Basic ®! la seconde en longoge
machine} vous permetiront de visuo-
lisar une & wune (peul-&ire ovani de
les tronstormer en caractéres per-
sonnalizeés), les polices de coraciéres
figurant sur lo disquette TOOL KIT

APPLE (DOS 3.3.). Eificoce et
prafigue.

CADRE SPECIAL (Application)

Cn peu! ossurement frocer un

cadre... une grille, etc. en wiilisant
dos coroctéres personnalisés, et
sans oucune ditficulté. 51 vous en
douter, topez les quelgues lignes de
lo poge 33... et un RUN saura défini-
tivemant vous convaincre.

DERNIERE RECOMMANDATION

Régier éventueliement vas interrup
teurs DIF en conformitd avec les indi-
cafions de lo poge 20 du présent
puméra, Grophlsme ou coroctéres
personnolisés,.. cest |l méme
combat |

E¥ moinienan!, & vous de jover, of
que |'on ne vienne pos me reprocher
man exiréme concislan | G.-H.

Ce texte est édité ovec une fonte
SPECIALE, sur Lo nouvelle imorimonte
ImageWriter 11 d° &pple

en coroctares semi-compressés.
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CARACTERES PERSONNALISES 1

188 LOMBEM: 22455 2; CALL G: CALL G: GOSUB 538
118 TEXT : PRINT CHR$ (21): HOME 4%8 GOTD 1B8
1280 GDSUE 3898: REM INITIALISATION 584 :
138 i 518 REM ##¢ LE DERMIER CARACTERE EST: exs
148 REM e#%  EM GUISE DE MEMU BENERAL w#a =r: B
158 %30 VTAR 28: CALL FL: PRINT * DERNIER CARA
168 IFR ¢ » 3 &0 N THEN 799 CTERE : "3: INVERSE : FRINT CF" ";: NORMAL
178 TEXT : GOSUB 3548 + IF CCF,l) THEN PRINT "% CHRS (C{CF, 1)}
{88 VTAE 141 CALL LS: HTAB 13: CALL bz PRINT " *3": GOTO 558
CHODIX =) "jr GET R$s IF R% { "i" DR R% | 548 INVERSE : CALL G: PRINT "NON CREE": NORMAL
b "B* THEN FRINT : GOTD 1B6
98 FLASH : PRINT B%; NORMAL S50 GOSUB 298: RETURN
288 IF R = "7" THEN GOSUE 32%&: GOTD 1BE S48 :
218 N AL (R#) GOTO 799,448,488 ,2470,220 248 S78 REM sea AIGUILLES DU HALT OU DU BAS exa
,3e78, 258 b
720 IF NOT BT MNP NOT CF THEM ME$ = "PaS OE SHE X = B:Y = B:HH = B:PL=1
FICHIER BIMAIRE EW MEMOIRE®: GOSUB 348: GOS | 480 FOR J =@ TON -1
UB ZF8: GOTO L34 618 IF PEEK (AC1) # 2 ¢ ) 174 THEN X = 1
238 PIL = 1: GOTO 15%4 628 IF PEEK (Ad%) # I3 § 3 1TVA THEM Y = |
240 GDSUB 3398: GOTO &8 438 NEXT
258 TEXT : HOME : GODEURB 358: PRINT *SGOTD 1888@ 648 IF X + Y = 2 THEN VTAB I7: PRINT : CALL B
B POUR REDEMARRER®: VTAB 28: BND t CALL FL: PRINT "T R D P": CALL FL: TNVERS
268 ¢ E t PRINT * HAUTE ": NORMAL :MM = 1: GOTD %
278 REM wa®  BOUCLE D ATTENTE & WAIT  #%& e
268 658 IF Y THEN PL = 21 POKE &,N: POKE 24,0: CAL
ZF8 FOR I =1 TD 1580: NEXT : RETLEN L 13114
308 CALL G: POME - 16348,0; WAIT - 143584,128 668 GOTD 1248
J127: POKE = 163468,0:PW = PEEK ¢ - 14384 | 478
: RETURN 48 REM wex  DEPLACER LE CARACTERE #h4
318 90 1
378 REM ek AFFICHAGES REPETITIFS (T 708 CGOSUB 3518: POKE &,MM:ES = 1
a3 718 IF R = 4 THEN CALL 13194
348 VTAB 19: DALL G: CALL LS: HTAB INT (41 - 728 IF R = 7 THEN CAlL 13225
LEN (ME$)) / 2: PRINT MES: RETURN 738 IF R= 23 THEN POKE 24,1: CALL 13114
258 UTAB 21: CALL FL: RETURM 748 IF B = 2¢ THEN POKE 24,83 CALL L3114
J68 FOR 1 =15 7O 13: VTAB [ PRINT LEFTS (TL% 7o  B0TD %38
N} & LEFTS (W8, 17 — N): NEXT & RETURN T4B 3
MRS =""1 IFR=12ZTHENRSE =" * 778 REM 3w TRACE DU CARALCTERE [
308 FOR I = 5 TO 13: VTAE 1: HTAB Nt PRINT Re: 788 1
MNEXT : RETURM 78 GOSUB 3754
e 888 IF MNOT CF AND NOT N THEN 848
488 REM esn FENETRE EN BAS OF L'ECRAN #ae 818 IF H THEM 7a@
418 : B2 N= ASC ¢ MIDS CCO%,6,1)) - &4: IF N 7 L&
478 POME 35,24: GOSUB 357G: VTAB 1&: CALL LS: THEN N =N - 32
PRINT : PRIMT T®: PRINT : RETUWN Bz0  GOTO %@@
83 B48 VTAB 15: WTAB I: CALL G: PRINT *LARGELR 7-
448 REM =%» PLUS OU MOINS | CARACTERE *#s 6 ";:R$ = **
458 : BS@ GET B$:B = ASC (B¥): IF B= 27 THEN N = |
448 IFCFTHENCF=(CF - 1:FS5=F5-N - 2: [A &+ GOTO 919
LL G: CALL ©: GOSUB 538 G IFB 47 ANDB{ ST AND B ( > I2THEN P
478 GOTO 188 RINT B%;:F% = R% + Bé: GOTD 858
4B IFCF { A THEN CF = CF + 1:FS5=F5 + N + B78 N= WAL (R$)iL = LEN (COW)
74 GUY-HACHETTE



B
784

g

)
b
w4
¥
T4

¥re
ol
w9
1068
1019
1824
1838
1843
1959

1824
1878
1688

lg%@

1189
11148

1134
139
1148

1158
1168
1178

1158
1158
1268

1218
1229
1238
| 24#
| 258

| 268

IFLAND HOTHTHENN =L - 7
[FHC7ORMWS L4 THEN Bdl
IFN4 »14THEN FOR I =5TOD 14: VTAB |

: HTAB N ¢ 13 PRINT LEFT$ (V8,16 - Ni: NEX

T
PRINT : UTAB 15: CALL FL: PRINT "L} "1 1
NJERSE : PRINT Ni: NORMAL : PRINT * "AL$
IF F THEN GOSUB 2118
H= 1 =5 Phiwner. RIS quand Jo
REM ONERRGOTO 4148 bt
PRINT "*: UTAB U: HTAR H: GET R

CALL 13474:R = ASC (R$): IF R = 32 THEM ¥
b

IF BE= 21 &ND H = N THEN 1288

IF R=11 &ND ¥ = 5 THEN 1288

IF R=18 AND V = |3 THEN 1208
IFR=BANDH=1 THEN 1290
IFR=21 THEN H=H + |

IFR=BTHENRW=H -1
IFR=18 THENW =V + |

IFR=11 THRNV=V - |

IF R =1 AND ES THEN ES = @: GOSUB 3528: ©
OTo %38

IF R= 3 THEN ES = I: GOSUE 351@: GOTD 148
IFR=d4 THEN M =N - 1: GOTD 708

IF R =3 THEM &OSUB 2518: GOSUB 3438: GOS
Ue 3528

IFR=4THENF= ABE (F - 1): IF F THEN
R=15

IF R =7 THEN N = N: GOTD 788
IFR=12ANDN } 7 THEN GOSUB 378:N =N

- 11 GOTD 18

IF R = 14 THEN BOSUB 3540: BOTD B4

IF R = 15 THEN GOSUB 2118

IFR=16 AND N { 14 THEN N = N + §: GOSUB
78 GOTD 918

IF & = 16 THEN GOSUR 2224

IF R= 23 0R R= 24 THEN NM = N: GOTO 788

IF R =27 THEN GOSUB 35018:E5 = 1: GOTO 59
8

[F & = 63 THEN GOSUB 33%8: GOTD 3@

GOTO #58

POKE 6,58t POKE 7,0t CALL 13847: POKE &,5:
POKE 7,3: CALL 13847: oOTD ¥58: REM AVERTI
SSEMENT SONORE (LIMITES DE LA GRILLE)

REM w#¥ DU IL EST QUESTION DE SI81 wew
GOSEE 3518: FEM SALNEGARDE ECRAN

FOR 1T =5TD §9: VTRE 1: HTAE N + 2: CALL
FL: MEXT

FOR 1 =1TON

CARACTERES PERSONNALISES 2

1278

1288
|25
| Zad
{314
| 328
1338
1344
1358
1348
1are

1368
1370
148k

1418

T -
L =

USR ¢AL1)): POKE B, PEEK (&): FOKE ¥,
PEEK (T)

PEKE 4,1 - 13 POKE 7,28

Call [3878: VTAE 4 + [y HTRE 8

Bil} = PEEK {2}

iF BEIy = 13 THEM B{l) = 14

PRINT ™3 CHRE®{"BLIX")"

MEZT

REM w43 OUEL SERA LE COCE D'APPELT wes
FOKE 24,16: PDKE 33,17: POKE 35,221 VTAB |
B: HiAE 1: CALL L5: CALL Gr PRINT “LETTRE-C
LE=¥:"}

GET L%: PRINT

POKE 33,48: POKE 34,2

IF L = CHR® (Z7) THEM GOSUB 3528: GOTO
¥ab

IF LS ¢
N 1378

CHR® (32) Ok L% ) CHR$ (13%) THE

(428 ALS = LS

1428
1 448
1450
1448
1478
1460
1478
1588
1318
1528
1538

1548
1558
1568
1578
1360
iavl
Iadl
1418

1428

1438
[ &8

1458
1468
1678
1468
1458

PRINT AL$"
i
REM ##%

CHR$C" ASC (L¥)"}": GOSUB 278

ET LE CODE TW-0MF, DINC 7 #nse

THEN 1588
+"="; GOTOD 1518

ESs + CHR$ (73) + L$

CHE% (N + 32 + 32 ¥ PL)

FOR [ = 1 TO NiCO% = CD% + CHR® (B(ID): N
EXT L% = CO% 4 DX = §

IFMND ¢ 3 B THEN GOSUR 2358

L .

EF = CF + 11 GDSUE 3458

i
EEM sun
i

FAISONS BONMNE [MPRESSION! %es

Pl =18

BO5UB 428
VTAB 17: PRINT @ IMVERSE 1 PRINT *EDITION®
+ NORMAL

GOEUB 358: CALL G: PRINT °
RN - ToouT » *
GOEUR =88

IF PW = B4 THEN FI = 1: GOTD 1478: REM EDI
TIOM D4 FICHIER ACTUEL
IF P = B2 THEM 2848

IF A € 3 &7 THEW 1428
GOEUE 3566

IF PI THEN 748

H

{CIARACTERE -

TREMPLIN MICRO
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1788
1718
1728

1748

I8
17:8

1773
1788
1758
1688
818

128
1825
1638
1848

1858

LEeR
1678

1858

1854
iva8

1918
1728

1734

19748
1938
1948
1778
1984
1998

2800
zale

2829
F )
2848

2858
2048

PRINT : FRINT D%'PRELI®: PRINT
PRINT CHR$ (93"BBN": PRINT CHR$ (15
PRINT ES$'E":ESS"LBIR"; CHR% (¥)°{"

1730 X = 81 REM POINTEUR

IF NOT Pl THEM 1578: REM IMPRESSION D'UN
SEUL CARALTERE
LE=F5 ¢ 1 =Fli{ =@
2= USR (LG): POKE ©, PEEK (&): POKE ¥, PE
EK 7}
[ALL 1380é: PRINT D%: PRINT CHR$ (24)
}
REM ##a L4 TOUT LE FICHIER Y PASSE! =4
PRINT CHR$ (14);ES8"X": PRINT "FINTE “F$;
ES%"Y":; CHR® ¢15): PRINT
IF CF » = 95 THEM 1870
PRINT EE$"D 8"
PRIMT 1P§;
FOR 1 = | TO ¥53 IF C(I,1) THEW PRINT M
R$ (CCE, 0003
HEXT 2 PRINT sk =X # 1: IF X { 2 THEN PR
INT CHES {(14): GOTD 1848
® = 8: BGOTD I¥30
H=CF /{6 -~X &2k IFHY ?
&) THEM H= INT (M 4 1)
FOR I=1TOH:E=31: FIR J = | TO {& =X
& 0
[F I+ 5 ) 1246 THEN 1718
PRINT §h%; CHR®E «1 ¢ 503" =0 "jIP%; CHREE ¢
I #5053 IFJ ¢ (6-x% % 2) THEN PRINT *

INT {(CF /

"3
=054 Hi NEXT 1 PRINT : NEXT
K=X+1: IFX {2THN PRINT CHRS (130
ES$°L085"; CHRS (14): GOTO 1879
FRINT IN$: PRINT CHR$ (15): PRINT D4°PREM

6070 2050

REM ##2 ICI, SEULEMENT | CARRCTERE! ##s

t

FOR I = | TO LEM (CD#): POKE &, ASC ¢ MID
$ (00, 0,100 CALL 13B8@: MNEXT

FOR I=1TO 3

IF L% 3 CHES C127) THEM PRINT ES% + "#°;
L$:IN&3: GOTO 2830

PRINT TIPS iL%;IN$;

PRINT " "1 NEXT
X=X 4 1t IF % (2 THEN PRINT CHRS (14);
! GOTO ZBesd

PRINT : PRINT ES8"c": PRINT D4"PREG"

POKE 34,4: HIME :X = 8

CARACTERES PERSONNALISES 3

a7
2068
Zhee
2108
Z11e

2128
2138

2140

2158
2144

217
2184

2178
2208
2218
22
2238

2244
228
2248

2270

Zz88
2278
2308

318
2328
2338
2348
308

2348
2378

2368
2378
Zape

2418
FL¥L

GOTOD 148

I

REM ®s& CARACTERE ANCIEN Wik#
IF NOT CF THEN ME® = "PAS DE CARACTERE EN

MEMOIRE": GOSUB 348: GOSUE 2¥8: RETURN
VTAB E5: CALL 15415

PRINT & VTAB 1%: CALL G: INVERSE : FRINT "
CARACTERE DESIRE";: NORMAL 3 PRINT ") ®;: b
ET R$: PREMT

IF k% = ES% THEN POKE 33,22: VTAB 15: CAL
L LS: RETURN

[F R <" " THEN 21328

FOR I = | TO CF: IF C{I,1) = ASC (R%) THE
HHD=1: BOTO 2228

HEXT

UTAB 15: PRINT R$® EST INTRDIMABLE®: RETUR
1]

REM #3% REAFFICHAGE DU CARACTERE wes
IF MOT ND THEM ND = CF
P= PEEK (C{ND,B} + 1) - &d: IF P ) 1& THE
NP=P-32

IFH ¢ 3 P THEN N = P: GOSUB 360

FOR 1 =1 TOF
X= PEEK (C{ND,B) +# 1 + 1)V = [NT (X /1
il =l =Y #% l&
Ll = MID® (BI%,1 ¢ (4 ® Y) 43 « MID%
BI$,1 + (4 = 23,4}

HEXT

UTAE 51 HTAB 1

FOR I=8 T 1 STEF - 1: FOR J =1 TD P:
PRINT MIDH CL$4J),1,135: NEXT : PRINT & NE
¥T

UTAE 143 CALL L5: RETURN

REM s REMFLACEMENT D°UN CARMLCTERE #wé
FOR 1 = 1 To CF: IF Cil,ty = ABC (L%} THE
N NE = 1: GOTD 2378

MEXT sHE = 1 GOTD 2428

GOSUB 42B: PRINT : VTAE [B: CALL Gr PRINT
“Remplacement de “L$" (return) ? "j;: GET R%
 PRINT ¢ IFR& ¢ ) CHR$ (13> THEN POP ;

GOTD 1378
L= LBy (CO¥: = |

FOR [ =5 TOL

POKE C(NE,B) + I - 5, RBL ¢ MID® (C0%,01,1)
i

MEXT : FOP : GOTO 1578

IF MNE » CF THEN GOSUE 428: CALL G: PRINT

26
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2438
2448
2458
2448
2478

FL
2300
2518
2528
2338
2548
2358
268
2578

2368
2578
2408

2518
2628
2438
2440

2458
2440

24748

2588
2674

2708

2
2728
2738
2748
27h
2768
2778
2788

a7

1 VTAB 18: PRINT * NDIVEAU CARACTERE: “L$*
{"NE") - RET=OUI "j: BET R$: 1F RS = CHR%
{13) THEN RETURN

POP : GOTO 1578

REM #x% ATTENTION' Wa-T-[N EFFACER? ##a
‘!F NOT Bl THEM ME$ = "Pas5 DE FICHIER BIM&
IRE EM MEMOIRE®: GOSUE 348: GOTO 2548

246 ME$ = "M EFFACE LE FICHIER EN MEMDIRE {O/N

3%; GOSUB 348

GOSUE ae8e

IF PW = 7% THEN 2548
IF Pl = 78 THEN 148
CALL 1%B: BOTD 24%78
REM #n
POKE 33,24
GOSUE 358: PRINT "<(T>DDL KIT {(C)HAT HALME
(PPERSOMMEL -» "3: INVERSE : HTAB Z: PRINT
"T":: HTAB 13: PRINT *C";: HTAB 2431 PRINT *
P"j: NORMAL : HTAB 2F

CALL G: GET R%: PRINT **

IF R = "7 THEN GDSUE 337@: BOTO 2578
CHM = QiFT = (M:FP = [M: IF R$ = "C*" THEN CM

= | GOTO 2648

IF RS = "T" THEN FT = 1: GOTD 2448

IF R$ = "P* THEN FF = 1: GOTO 2448

GOTO 148

FRINT ¢ GOSUB 358: CALL G: INPUT “FONTE DE
SIREE 7 *;F$

IF F$ = *" THEN 2578
GOGUB 2778 IF RE & O
]
A% = " AS35BR°: [F FP THEN &% = " A84880"
DE = 1: ONERR GOTD 4148

PORE 34,22: UTAB 20: PRINT : PRINT DS"ELOA
D"F% + AS:BL = 1

POXE 216,8: POKE 204,8: POKE 207,531 REM A
ORESSE FONTE

[F M THEN OF = 32: GOTO 2%@d
DF = B: 1F FT THEN 2B70

IF FP THEMN 3118: REM MATERIALISATION

eOTD 168

mom

46

CHARGEMENT 07LMNE FINTE

CHR® (13> THEN 257

REM =& SUFFIXE (SET) (FDNT) {FP) ¥

IF (M AND RIGHTS (F$,5) ¢ 3 °.FONT™ THEN
F& = F% « ".FONT": REM CHAT MALNE :GOTOOED
B

IF (FT) AND RIGHTS (F%,4) { ) ".BET" THE
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2848
2818
2828
PG
848
el

i)
2670

088

ZBYE

Pl
2710
Pl

2738
25948
2958
2944

2978
2768
P
idde
ELHL
3z
3838
L

ELb2

ELEY
078
3858
ELE
3168
e

3128

I Nl =F1 + &iX = BilF = 8

3148

N F$=F% + " 5ET": REM TOOL KIT APPLE
GOEUE 358;: CALL B; PRINT “CHOIX: ";: TNVER
SE : PRINT F%;: NORMAL : PRINT * (RETURN=DU
1331 BET R%1 PRINT : RETURM

IF RIGHTS (F$,5) = " FINT" THEM F% = LEF
T% (F$, LEN (F$) - 5) + “ 0"

IF RIGHT® (F%,4) = ".5ET" THEN F§ =
§ (F8, LEN (F§) = 4} & " FT"

IF (FP) AND RIGHTS (F§,3) = ",FP" THEN F$
= LEFT$ (F%, LBV (F$2 - 3) + " FP"

EITo Zeel

i

REM #2=

LEFT

FIWTES DAPRES CHAT MALMNE #ee

FOKE [13344,182: CALL [3318: POKE 13344 3E:
GOTO 2718

CALL 13318

GOSUB 428: IMVERSE t PRINT "# APPLE TRAWAI
LLE PDUR VOUS: PSTIEMCE #*: NORMAL : PRINT
Al = 13567 « B ® OF:C = 32:L = 1Ll = 14548
1 IF FT THEM LI = 14319

POKE AP.27: POKE &P + |,45: POKE &P + 2,27
1 POKE AP + 3,73182 = 4P + ¢
POKE AZ,C: POKE &2 + 1,84 « L: FOR | = AZ
+ 2TD A2 + %: POKE I,01 NEXT

P=@E+1:2= ISR (P): POKE B, PEEK (&)¢

POKE 9, PEEK (7)
= USR (Af): POKE 24,L: PDKE 25,L + 2
= 630 = 0« 11h2 = A2 + 18R] = AL + L

CALL 13248

IF PEEX (Z&) » 127 THEN H = %4

FPORE A2,C: FDRE A2 ¢ 1,H*+ L

IF Al « LI THEM 2964

POKE AZ + 1B,4: REM FIN DE FICHIER

UTAE 2Z: PRINT " FONTE PRETE & EDITER & §
ALMVEGSRDER"

CF=LC - 3:L=4A2+ 18 - (AP - 1332 = LUSR
(L3 POKE LB, PEEK (&)1 FOKE LE + |, PEEE
7

(M= B:FT = B:FP = 1:F1 = AP
BOTO 3184

g
H

REM #%% PETITE AMALYEE DU FICHIER #%3

LE = PEEK (LB) + PEEK (LB # 1} ® 2541F5 =
Fl -1+ LB

[F PEEE (F5) = 4 THEN F5 = F& - |

CF = CF & {;C(CF,B) = NLiCLCF, L) = PEEK (N

13
—

TREMPLIN MICRO
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arse

3k
3178

1ee
Jae
3228
3238
3248
3258
327
Jzot
k¥ ay

3308
3318
e )
3334
3348

kst

3358

ELLL
ELI
LY
2838

3448
3458
2448

2478
3488

K= PEEK (M1 ¢ |):R =R - 44: IF R ) 14 TH
EM R = R - 32
Ml =Nl « R+ 2: [FHNL ¢ F5 -1 THEN 3148

WTAB 17: CALL L3¢ PRINT : PRINT "FICHIER ®
j: INJERSE : PRINT F%j: NDRMAL t FRINT " AW
EE "1t INVERSE : FRINT CFy: NORMAL @ PRINT
I.“AMT"EREE'
k= R; GOSUE 2%@: GOTO 1&8

3178 &

REM ®#a% SNILATIIN [°UN CARACTERE wwé

3218

FOR | = CiAM,B) + 2 TO F5: POKE 1,8: NEXT
: IF AN = CF THEM F3 = Ciapl, @) = 1:CF = CF
= 1; GOTD 3298

RETURN

IF NOT CF THEN FE=F1 - 1

RETURN

3264 :

REM ##+ COPIE 3UR LNE CISGUETTE

¥
GOSUE ZHZA:FME = FE: CHES €133
THEM 148

BOSUE 358: FRINT "TITRE {7=CAT) ":FM$;:
AB 153 CALL G: INPUT *";F%: [F F$ = **
148

IF Fé = "7" THEN GOSUEB 33%¥8: GOTD 3299
[F PEEK (FE) { » 4 THEM F5 = FE + |: PDK
E F5,4

GOSUE 3581 PRINT "BSAVE "F&" A84888,L";:L
= FS + | - Fi: PRINT L

FRINT : FRINT CHe$ (&) "BSSVE"FE" A%, L
"

07D 1E8

IFR% ¢ )

HT
THEN

348 =

REM #%d CATALOGUE DE DISOUETTE SWF7 &4
TEXT @+ GOSUB 3578: HOME @ PRINT @ FRINT D%
'L‘M' PRINT & IMNUVERGE : PRINT "RETURM S\P°

¢ MORMGL @ INPUT RE: GOSUE 35883 RETURN

i H'EM SCATALOG” 50US DOS 3.3

El = Mi:EZ = M2tE3 = |/agR: oOTO 3570
;

VWa=4q: FOR [ =1 TQ LEM (E¥#» STEF B:\W =
W o4 1: UTAB Wa: HTAE 28: CALL FL: PRINT M
104 (E%,],B1: NEXT
PRINT : GOSUE 3478: RETURN
UTAB §é: HTAB ¥: PRINT *PRESSE? UME TOUCHE

WP

EALL B: GET R%: PRINT : UTAE 14: CALL FL:
RETURM
GOSUB 88: RETURM

"
E

CARACTERES PERSONNALISES 5

34%0 REM sEN TRENEFERT DES DIVERE ECRANE es#
3580 3

3518 E! = HI:E2 = M2:E2 = 21448: BOTD 35°8
3528 El = Z1448:1E2 = 224B4:E3 = M1: B0TO 3578
3530 E] = MI:E2 = M21E3 = 18417 GOTQ 3597R

3548 El = IB417IEZ = 1¥433:E3 = Ml: GOTD 3570
3530 E! = M1:E2 = M2:E3 = 17434: GOTO 3590
3548 El = 19434:E2 = 20450:E3 = M1: GOTD 35R0
2978 El = M1:EZ2 = M2:E3 = 20451: GOTO 3398
3588 E1 = 28450:E2 = 21467:E3 = M!

3578 E = El:LO = 4By GOSUE 3488:E = EZ:LD = &2:
GOSUE 348H:E = EJ:LD = &&: GOSUB 3408: CALL
13517 RETURM

2408 2 = USR (E»: POKE LO, PEEK {&): POKE LD #
1, PEEK (7): RETURM

2618 :

2620 REH #es

3638 &

3648 F1 = AP:F5 = F1 - 1: RETURN

3458 C(CF,B) = FE + |

3668 IF CF =0 THEN FOR I = | TD S1F5 = F5 % |

: POKE F5, ASC ( MIDS (IM$,I,0)0: NEXT :C(C

F,0) = COCF,B) + 4

FOR 1 =5 TO &:F5 = F5 + [: POKE F5,; ASC ¢

MID% CCOS,01,000: NEXT

FOR I =1 TO W:F5 = F5 & 1: POKE F5,B{1):

NEXT

C(CF,1) =

RETURM

L i 4 ]

CONSTITUTION DU FICHIER

2878
34849

J670
3708
arie
arm s
3738

3744 :
3758

ASC € MIDS- (CO%,5,1))

PRESENTATIIN LLL

REM ®ei

TEXT 1 HOME : [F 21 THEW OGOEUB 354B: RETU
i)

FRINT T$: PRINT T%

UTHE 23 PRINT “# CREATION DE CARACTERES PE
FEONNRLIDES #"

IF Bl THEM GOSUB 348: GOTD 30848

H= | & GOSUE 348:H = @

UTAE 23: PRINT TR"DEPLACEMENTS AVEC LES FL
ECHES DE L'AFFL" 31 VTRB 15: POKE 283%,133
FOKE 34,4: PORE 35,22

VTAE &1 HTRE 28: PRINT "L~ BRERE [ ESPACEM
ENT":: HTAB 28: PRINT "TRARCE DU EFFARCE LES
#";: HTAB 28: PRINT "FIGURANT LE CARACTERE"
VTAE 181 HTAE Z8: PRINT "LARGEUR NORMALE:E
PTS";: HTAB 28: PRINT “LARGEUR MAX:1é POIN
T&":1t HTAE Z8: PRINT "CTEL-E POUE EXEMPLES
"11 HTAB 28: PRINT LEFT® (T%,21)

IF HOT I1 THEW GODSEE 2538:I2 = |

RETUSN

a7é8
377
37ee

3798
2pRe

3810
388

JB38

Jpag
B30

za

GUY-HACHETTE



n4
3R78  REM ##% [MITIALISATIONE GEMERALES =3

CARACTERES PERSONNALISES 6

"ORTLS = TLS ¢ "L NEXT W= VE ¢ °

Jgee @ 4048 GOSUB 3448: REM INIT FICHIER TRAMAIL

3998 DIM BLLI&),L9(1&),5%(9),CC128,1),A(16)
3998 D$ = CHR$ (4):EG% = CHRE (27)
3918 Ml = 1B24:M2 = 2048:AP = 14304 REM ADR PIL

4850 PRINT TMT$TS: POKE 34,3
4840 X = 5: FOR [ = 1 TD 148 STEP 48:X = X + 2t

VUTAB X: PRINT MID$® (M8,1,48): NEXT

INVERSE : FOR I = | TO 4: VIAB 5 + | & 2:
PRINT MIDS (MN®,1 # 2,132 HTAB 22: PRINT

MIDS (MG, # T % 2,10: NEXT 3 NORMAL
GOSUB 255B: REM STOCKAGE ECRAN

GOTOD 1B

DaTh 1534, 1664,17%2,19208, 1044, 1172,1328,14
48,1574,1784,1832,1948,1104,1232,1348 1488

ICE 4878
v
3738 PRINT D$"BLOAD CARAC.C*
P40 CALL 133%4: REM INITUSR 4888
3F5H IM% = ES6 ¢ "$7:IP% = ES% ¢ "URLIME = EOR ¢+ | 4BTR
"+" + ES% + “[" T
3068 G = = 1¥BIFL = - BaBiLS = =~ PR
3978 M = "B15343748% LB = 4BB4E ql18

SPB0 HT$ = "NU-HENU-HENU-MENU-MENU-MENU-MENU-HEN | 4129

L-HE* 4138 3

3998 Mé = *| CREER CARACTERE 5 EDITER LE FICH | 4148 ER = PEEK (222): CTALL LS: CALL G: INVERSE

: PRINT "ERRELR "ERj: NORMAL : PRINT * "
GET R¥: PRINT 1 TEXT : HOME : PRINT D%"CATA

IERZ MDINS 1| CARACTERE & VIR LE CATALOGUE
3 PLUE | CARACTERE 7 SALMER LE FICHIER4 C

REM wda

EN (AS D'ERRELR

EXE

HARGER FICHIER B FIN DE TRAAIL® LOG*
4800 BI% = "....uue B8, W8, 0B R, 0ee, ., | 4158 PRINT : PRINT T#: INPUT "FONTE DESIREE 7 *
B, 00, B, 0, REEE, 68, R, S ;F$: IF F$ = " THEN POKE 214,8: GOSUB 354
Wi ES=" % ....... Brines L C R . B: GOTD 168
RN SRR SRR © C N 4148 3568t VTAE 1%: RESLME
4820 FOR 1 =1 TO 1é: READ ACl): NEXT I 4178 POKE 2i4,8: GOTO %28 -
4838 FOR 1 =1 TO 1B:T$ =TH  "=-==-"{\H =8 + ' [B888 POKE 51,8: GOTC 1é&8
CARAC c 32081 AS 84 20 ED FD &8 A9 FF
N 599 octets 3208t 85 04 A 3F 95 87 E4 84
3708 : A5 94 DA B2 E4 87 Cs 88
I7EB: A5 88 C? FF D@ B4 AS A9
Le progromme en Basic fait fréquemment appel &  32E8: Fo 8C C4 @7 AB 89 Bl 84
diverses routines en langage machine. Celles-ci 32F8t 20 ED FD 40 D& 32 48 Ad
sont regroupées & porticr de l'odresse $32C8  32F0! 84 A4 B4 AR 84 20 A8 FC
(13000), sur 522 octets. 3389 ! 4D 3@ CA ES DA FD 98 DB
2 J3@8t FB C& BF D8 Ea 40 AT 8@
Publier le programme source aurait rnﬂnnpnilsd? 2318: 85 18 A% BC BS 25 20 Cl
pages de lo revue d'ol son absence (par contre, il 1918t FE 44 84 BI 28 CF Ad FO
figure sur lo disquette Tremplin Micro n®6... ainsi 9928t @5 A% BR 19 96 83 38 AF
que plusieurs fontes de coroctéres personnalisés). 3328¢ 31 A4 @7 71 @8 24 18 Cé
en 33381 25 E4 87 A5 25 C7 83 D@
Rappelons que:, pﬂ-:.ll' rerfirar un programme e o e i TE B TER
langoge machine, il suffit de taper CALL—151, 2948 | 80 4E 33 A9 C4 8D SC 39
suivi de RETURN, puis chacune des lignes ci- 3348 &Y 83 8077 33 A B4 85
contre, un RETURN marguant la fin de chaque 37581 95 28 C1 FB AS 28 BS 8%
ligne. 9358 : 45 29 85 09 E4 25 AS 25
Pour sortir du moniteur, taper CTRL-C (Contréle C) 33481 280 C1 FB A8 08 B1 28 CP
ef RETURM 1348t A0 DR A2 A% AE 71 83 T8
3378 : €4 &5 DA F1 A5 25 CY 8D
SAUVEGARDE : BSAVE CARAC.C, AS32CE, L522 (suite page 30

TREMPLIN MICRO
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3378+ D

388 Eé
13BE ; 33
2398: FB
33%8: 28
3331 ES
J3a8 1 48
J3B8 1 &8
J3BB 1 CH
J3Ce : %1
d3C8: AD
3308 : 18
330DB1 A7
33ER : AS
33E8: 94
A3F8 1 B2
33F8! 14
3498 B89
34887 HS
J4i8: £5
J418: 78
2428 ¢ 24
3428: @9
3438 : EB
34381 BB
3448 : CH
d448: Ca
3458 : DB
3458 85
44481 S¢
Ad448: a4
34781 @e
a47rg: 7F
34861 38
3488 : EV
Ja¥0 ¢ B4
2478 12
J4a8 1 34
I4a8: Bl
A48 ¢ 28
34BB: &9
J4cd s C¥
34C8 1 A%
3408 : 2C

En
48
ad
BB
25
a9
ae
C4
2B
D
g5
A5
e
14
Ae
Ca
84
a8
[
48
ey
Y
A
Ak
ES
A
BC
aB
E7
83
Bi
B
Ee
28
A%
46
Y
&8
18
A
Ay
AE
FE

EE
ar
B4
ba
AT
#4q

CB
Bé
CH
EZ
B4
a8
49
CB
ac
ag
AS
=T
Ca
Al
E&
12
A
Az
Ed
Da
av
av
85
a4
24
24
44
18
a7
26
Al
Aas
45
85
Fa
21

VERIFICATION :

=@:FORI =
522:T7 = T+ PEEK[l) : NEXT : PRINT T
Le résultat doit étre 58641

¥ oad
3z
a4
ae
F?
23
a5

Bl
ba
Ed
&8
Ch
18
@a
B1
71
oe
LF
ag
E8
aa
E@
B
85
aa
ae
c2
4C
34
a7
AT
cy
48
cy
(34
49
el
&a
9
24
25
GE
28

CARAC.C

ﬁ'?
BS
Bl
Av
(L
25
2B
FS
25
As
az
&5
85
B4
a8
ED
85
Az
Ed
a2
a8
Ce
1%
BS
al:]
Ed
85
85
84
40
28
AR
11
az
ag
ED
ce
28
a5
Al
A%
&

4E
ap
25
28
AE
an
28
2B
AT
A3
Bé
&9
1%
ey
Ce
29
&8
a7
a8
Be
2
Da
ce
&8
12
Fé
a7
B
ac
Bé
85
78
@l
¥
&5
85
FO
c?
b |
28
ae

210}

Suite

a3
8D
2B
Ca
21
e
Ci
1
HE
25
18
ap
a5
(1]
8D
ge
A%
Ay
B1
o7}
54
F7
g7
3B
21
Az
Cé&
Ay
&8
48
a7
2a
Bl
8z
Bé&
B7
4C
28
FB
as
Bl
[1]:]
ae

as
[
Cl
¥1
28
Eéd
FE
28
B8
C%
&5
g3
a8
ge
3]
BS
CE
ad
pé
38
BA
A3
Da
E¥
s
Ba
ag
aF
28
AP
Al
c?
Bs
e
a3
4B
&F
Fo
AS
27
28
az
4C

13600 TO 12999 +

CARACTERES PERSONNALISES 7
® CARAC.CHARG

108

118
128
138

148
152
168
178

188
178

208
a1e
228

238

Chargement

d’une police 727 .
de caractéres
personnahses

2358

468

278

288
298

% = CHRF (4158 =

X =%+ 11 IFXc 2 THEN PRINT CHRS (

TEXT : MNORMAL : PRINT CHR$ (210 HOME

CHRE (27)

PRINT D$"BLOAD CARAC CH'

UTAE 12: PRINT "TITRE DE LA FONTE & CH
ARGER ( P=CATALOG ¥

YTAB 14: INPUT "=3 " F%y |f F$ = "en T
HEN HOME : PRINT D"CATALOGY i GET Re:
FRINT : RN

OMNERR  GOTO 278

FRINT ¢ PRINT D$"BLOSD"F$", AS4000"
VTAR 121 PRINT MALLUMEZ L' | MPRIMANTE (
DMP/ I MAGE WRI TER

OMERE GOTO 288

PRINT DE*PRHIY: PRINT E£5$"NY: PRINT C
HR® (9 "BBN': PRINT CHR$ (15). CHRS (9

}lrIH

CALL 768

PRINT D%: PRINT £ iy,

FOR | =33 TO 127: PRINT CHR$ (1).: N
EXT ¢ PRINT

14 ) GOTO 228

CARAC.CH

PRINT CHR$ (15).E59"%": PRINT : PRINT
Ds"PRED"

HOME : LTAES 121 PRINT "UOTRE FONTE ¥, .
INVERSE : PRINT F$.: NORMAL : PRINT ¢

EST ITHNETALLEEY

CALL - 198: POKE - 16£348.8: WAIT -
16384, 128: HOME : END

POKE 216,0: VUTAB 22: INVERSE : PRINT ¥
A REJOUER! ": NORMAL @ CALL - 198: GO

TO 148

POKE 216.0: VTAB 22: INVERSE : PRINT ¥
L % A UN PROBLEME " NORMAL

GOTO 260

GUY-HACHETTE
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CARACTERES PERSONNALISES 8

ASSEMBLAGE 1§ S¥sssssssssrssssssssnbssssnsssssisbissssssssesessazsasnss
PAR ProCODE 5 5. B O O O
3 = FONTES ISSUES DU PROGRAMME CARAC DE TREMPLIM MICRO #
Si vous ne possédez 4 * Imprimantes DMP et Image Writer Apple "
pos d'assembleur, i ;a“*!**a:-iu-r--ril-i*il!iH-ilii*i-lil‘!-*!'i*i*ii******!*!!*!******:
seule cette partie ° °
vous concerne. ;a . ORE %8 "
2 LBL EQU  #aAds0 + Contient 12 long du fic B
ig = $BECE=-BECY avert Prolos *
11 Ccour EQU $FDED
| 12 = *
B3BB: A9 FF 13 Lba E$FF ; Adresse de la fonte moins |
B282: 85 B84 14 5Ta S84
B384: 4% 3F 1= LD&a E%3F
B384: BS @7 - STa %87
17 = .
B38d: AD 48 A& |8 LDd  LBL i Longueur partie Dasse
B38B: B85 BB 19 sTa  $68
838D: AD 41 AA | 28 LDvs LBL+1 : Longueur partie haute
B318: 85 B¢ 21 STA #8%
22 % ¥
8312: E& Bé 23 INC INC %84 : Plus | pour 1°adresse
8314: a5 84 24 Llv $84
831é6: DB B2 25 BNE Dec : 8 ce n'est pas B
2@318: E& B7 24 INC %87 t 8i c’dtait @, par contre
B3lA: Cs B8 27 DEC DEC 88
B31C: A5 88 28 LDa =83
831Et C? FF 29 CHMP  £%FF i Est-ce %FF ou non 7
8328: DO B4 KL BNE MNon
B322: AS 89 31 LDw  $69
83241 F@ AC 32 BER Ou+ i Si 8, terminé
B324: C4 09 a3 DEC %8%7 + sinon on décrémente
A328: A0 0@ 24 MNOM LDY #4828 i Pour adressage indirect
B324: Bl @& as LD& <840 ,Y
832C: 28 ED FD | 34 J5R Cout + Transmission Imprimante
@3ZF: 4C 12 @83 37 JHP Inc : Bi ce nfétait pas fini
8332: 48 38 oOuF RTS
| B0 e e e e e e

® Pourterminer : BSAVE CARAC.CH, A$300, L$33

Table des symboles ordre alphabétique

=0T s 4593 #FDED =DEC.......$831A =INC.va.. .. %8312 =LBL, ..o SRASE
_Nm.. ----- ‘BEEE _EUF-- e |¢-‘HEEE

Pour vérifier I'exactitude des données, tapez en direct la ligne suivante
(sans coublier un RETURN, bien entendu) :

— U:FORI = 768 TO 767 + 51:T = T + PEEK(1) : PRINTT  Le résultat devro étre : 5691

TREMPLIN MICRO an
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1ea
118
128
138
148
158
148
178
168
198
208

218
228
238
242

438

2468
278
280
9.
3ae
1@

JZ8

CARAClVl S U BASIC : CARAC.VISU  L.M. : CARAC.VIS

E mini-programme (n'oubliez pos les 126 octets de lo routine en langoge machine) vous
permettra de visualiser les polices de caractéres de votre disqueite TOOL KIT (Applesoft
Programmer's assistant). 5i vous possédez une version récente, confrontez les titres de son

catalogue et ceux indiqués dans notre ligne de données (253).

TEXT : NORMRL : FRINT CHR¥ (Z13: HOME
FRINT CHRE#F <d)"BLORD CRRRC.UJIS®
OHNERR  GOTO 318
UIRB 12: INVERSE : PRINT * UISU.FONTE " NORMAL
UTRE 15: PRINT " Pour viswaliser les fontes du Tool Kt
FRINT : PRINT 'Taper <R} pour Jisuolisabion automatiooe®
EO3UE 248
IF PEEE vd9151) = 55 THEW 248
UTRE 23: PRINT : PRINT : INPUT "FONIE 7 ";F#
IF F& = "% THEN Z38
IF F& = "2" THEN TEXT : HOME : PRINT CHRS C(4)"CHTRLOG": PRINT : PRINT
1 GOTD 168
PRINT : PRINT CHR$ C(d)"ELORD'Fs' REdpap"
CRLL 7¥48: GOTO 188
TEXT 1 HOME 1 END
UTRB 2Z1: HTRB 5: INVERSE : PRINT " PRESSER UNE TOUCHE QUELCOMOUE ¥;: NO
BMREL 1 CRLL 887: RETURN
DRTR BLIPPC BLRCK,BYTE ,COLOSSREL ,COUNT ,CYRILLIC ,ESPERBNIO,FLOV ,GOTHIC ,GR
APHIC ,GREEK , KRTRKRNRA ,MIRROR ,OUTLINE , PINOCCHIO , PUDGY , ROMAN , SHRDOU , SLANT ,5
TOP,UPSIDE DOUN
FOR I = 1 T0 29: RERD F$:F% = F$ + ".SET"
PRINT : PRINT CHR# (d)"ELORD*Fs$" ,R¥d4008"; CRLL 7458
VIREB £3: HIRE <4l - LEN (F#)) 7 Z: PRINI F3%;
EOSUR E£48: PRINT © NEXT
GOTD Z38
¢+ INUER3E : PRINT * WN'OUBLIEZ PRE LR DISJUETTE TOOL.KIT 1": NMORMRL
: GOSUB Z48
POKE 214,08: GOTO 128

P300:20 S8 FC 20 E2 F3 RO B3 B85 19 RO @0 Toper exactemen! ces
85 B4 85 08 RO 40 25 BY 6R 85 89 RO 28  gouy lignes (aprés un
B85 18 R 88 RS @3 85 @R RS 80 85 8B Bl @ rcall—15] ot RETURM).

6 A8 CD P@ FO 18 B84 AC R”é BC RS OB 18 &9
8d CR DB FR 85 OB Rd BC 68 81 OB C8 CP

8 99 D9 RS BS 18 60 P8 BS P& DS 07 S0 B
f 85 @7 T=4:FOR [ = T&8TD
M3IS1:E6 88 00 B2 E6 M9 Cé& 12 DD @ CO& 19 89T =T + PEEK() :
FP 17 RS P8 18 &9 S8 BS A2 RS A0 &0 0O NEXT : PRINT T

85 B9 RS 19 C9 81 D@ RS Ko OF DD 02 &0 2

@ Ed FB Z0® 1B FD &A@ Résultot : 12697

CARAC.VIS —

VERIFICATION :

BSAVE CARAC.VIS, AS300, LSTE

a2

GUY-HACHETTE
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P CARACTERES PERSONNALISES

d
. En créant

S ces huit Ce Ca re

vl caractéres

E= | speciaux, EI'I ESt Une

FoskL tous les . l| .

< encadrés premlere ﬂpp lCﬂtIOn
= deviennent

H=J possibles

N peut certes imprimer des cadres en utilisant d'une part le souligne,

et d'autre part le traditionnel point d'exclamation, mais le résultat
n'est pas folichon. Par contre, avec quelques caractéres personnalisés,
créés en cing minutes (ici, ils vous sont fournis aux lignes 280 et 293@), on
obtient réellement de bons résultats. Le codre ci-dessus en est un exem-
ple. Vous obtiendrez le méme, sur ImageWriter ou DMF.

188 GOSUB 238

Rappelons que 118 PRINT CHR% (27)"’"; CHR® (27>"LDB2D"
I'instruction 120 PRINT CHR® (27)"E"

CHRS(27) “"REANC" 138 PRINT CHRs® (27)1"»"

imprime n fois 148 PRINT CHR® ¢27)"Tig4"

fcirtiotion 158 PRINT "A"; CHR$ (27)"ReS88";"C"

168 FOR I = | TO 22: PRINT "D";: PRINT CHR% (27} RBS
B":" "j1 PRINT "E": NEXT
g 178 PRINT "F"; CHR$ (27)"RBSEG";"H"
uEle. 188 PRINT
198 PRINT CHR$ (27)"T22"; CHR® (27)"4"
2880 FOR 1 = 1 TD 8: PRINT CHR$ (271"%"; CHR% (I + &4
"= ": CHR® (273" "; CHR$ (1 + 44)1 PRINT & MHEXT

ce qui permet
I'économie d'une

218 PRINT CHR$ (27)"$": PRINT CHR® (F)"&8N": PRINT
CHRs (27>"L@18": LIST

278 PRINT CHR$ (4)"PRH#R": HOME 1 END

238 FOR 1 = 748 TO 773: READ C: POKE I,Ci NEXT

Cette portie 2480 DATA 145,4,32,237,253,76
du programme 258 PRINT CHR$ C(4)"PRE1": PRINT : PRINT CHR$ (273"
instolle *i CHR® (9)"4BN": PRINT CHR$ (27)"Z"
la police spéciale 248 FOR 1 = | TD 84: READ C: POKE &4,C: CALL 748: NEXT
dans I'imprimante. i PRINT

278 RETURN

288 DaTa 27,43,27,73,65,72,255,1,1,1,1,1,1,1,68,72,1,
1,1,1,1,1,1,1,87,72,1,1,1,1,1,1,1,255,48,72,255,0
,8,08,08,8,8

798 DATA 0,49,72,08,0,0,8,8,0,8,255,70,72,255,128,128,
128,128,128,128,128,71,72,128,128,128,128,128,128
.128,128,72,72,128,128,128,128,128,128,128,255 4
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Votre bibliotheque
INFORMATIQUE | .. cismen renaro

® Guide du PC (Modulo, Belin)

Je sais | nous sommes ici entre ulilisatevrs d'Apple, mais .
qui, pormi nous, n'ufilise pos — dons le cadre de son G Ll d e d L] PC
enfreprise, notammen! —, ou ne sefo pas amené 4 le
faire, un |BM PC ? Vous ? olors, possez votre chemin cor
ce GUIDE DU PC. un gros bougin de Lon Poole (froduction
de Michéle Brigre et André Contin). est entibrement
dédié 4 l'ordinateur personnel IBM... que l'outeur vous
propose d'opprivoiser. Ah | comme [oimerais pouvoir
disposer, sur mon 65C02, du Basic PC | Evidemment, per-
sonne ne m'empéche d'ocheter un Mac, mais je suis 4 lo
fois téfu et inconditionnel de I'Apple... alors,

Nempéche, que j'al feuilleté le Guide du PC avec beou-
coup dintérét, Je ne suis guére doud pour les langues
#lrangéres, mais |‘avove que lo langue porlde cher IBM
m'est plutd! tamiligre, sauf que, chez eux, certains mats
sont directement compris por lo machine, tondis que, »
chez nous, il faut les lui expliquer en lui fobriguont des
routings approprides.

Mais revenons au livre : super. Bien présenté, bien
rédigd, opporemment complel, ovec des exemples of
encore des axemples, Bravo ! Lon Poole |

® Lo télé-informatique personnelle
(Hachette informatique)

Jodl de Rosnay a préfacé le livre de Jocques Bessiéres, lequel
travoille cher Apple... d'ob ces Applicotions oux ordinateurs
Apple. Lb, nous sommes bien en terrain connu. Lisez, broves
gens, surtout si la télé-informatique personnelle ne vous loisse
pos indifférents.

Que fout-Hl pour communiguer ? Les secrets de la communica-
fien ¥ Transpac... Lo protigue de quelgues serveurs... L'Apple
et les connexions... les émulations [BM. . le vidéotex,,

Joural enumera les fitres des chopifres de cet ouvroge quand
{'ourai précise que les deux derniers sont consacrés  I'Apple I
micro-serveur ot & un guide pratique des communications.

Ainsl, aprés avoir lu — ou dévoré (il n'est pos indigeste,
croyoz-moi || — le texte de Jacques Bessigres, non seulement
VOUS SOUPEE comment vous dquiper pour communiquer fwia
Apple}, mals vous serez en mesure de créer votre propre
MICTG-SErveur.

Une invitation 4 la communicotion qui devrail assurdment figu-
rer en bonne ploce sur 'un des nombreux royons de votre
H acuETTE bibliothéque informatique |

[ I lipoder

Clémeant RENARD.
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GRAPHISME s

ProDOS5

| GROSSIR ?

Une simple formalité, avec le programme
que vous présente Bernard GOURC.

OUR en comprendre le fonctionnement, commencez par suivre le déroulement de la
routine en langage moachine (elle n'est pas commentée). Utilisez votre assembleur si
possible, mais ne vous découragez surtout pas. Vous pourrez trés bien vous cantenter
du CALL—151 habituel, suivi des valeurs. De toute fagon, de $6106 & $62F4, il n'y a-plus
rien & comprendre... puisqu'il s'ogit de la fonte de coractéres que vous fournit Bernard

GOURC... en prime, bien sdr.

Résumons-nous ;

1. GROS (programme de $6@0@ 4 §6105, puis fonte )
GROSSIR 2. DEMO1, en Basic
se compose done de : 1. DEMO2, en Basic également (208 M sur un dessin}.

B ORE  $4B@8 &B1E: E& FF 27 INC CPTEL
G ROS | CODE ERU %@& 4828: E4 EE a8 INC LIGH

¢ CDDEL EQU $FC s4z2; C4 FB kh | DEC CPTE
W o cooez  EGU MFD s074; D8 EA 22 BNE  AFFICHE

4 COLOMWE EDU s8g SB24: A8 33 FTS

5 LIGHE EQOL w8% O FEENSEREEENREFFERS

& CFTEL EQU $FF 3% % DOUBLE LARGELR #

7 MEMH EGL %87 T FEERREIBENNABAEEER

B CFIE EQU &FB ERZT: AR BT 37 DOL LDa £387

& LD EQl  #FE g82%: BS FF 3B 8TA CPTEL

1§ LIGE EOL  SEE SB2E: AT BR 3% DEBUT Lv LIGME

11 COLB EGL SEF AR2D: 28 11 Fa 48 JER §F411

li I ER R R L tasRe 22 SRR ER Y r}.ﬂ: M IE ||| |_|:|-'|' ['I]Lm

13 * AFFICHE UN CARACTERE » aB3E: Bl 28 42 LDé  CB260 Y

14 EEREEEEEIFEEFERRRE N AESd: 8BS BE 43 ET& CODE
LARR: AT BB 15 #F1 LO& ES@E G346 TH 4B &8 44 J5k DOUBLE
4ARZ: BS FF 14 5TA  CPTEL £B3%: A4 BE 45 LOY COLINNE
sRR4r A7 47 {7 LDn £587 £83B8: AS FC 4 Livy CODE]
&Bf4: BS FB 18 518 CPTE 830 P11 28 q7 CTA (8240 .Y
4RBB: A5 EE 4 L¥ LIGE ¢A3F: CB 4B INY
dAka: B85 6F 28 ETdy  LIGME tB48: AS FD 4% L& CODEZ
4RBC: AS EF 2l Ld COLE BEs2r 71 26 58 ETA (%28),Y
40RE: BT BR 22 ETe COLONNE 4844 C4 8% 5t DEC LIGME
4818: AS EE 23 AFFICHE L& LIGE &B44: C4 FF 52 DEC EPTEL
sA12: 24 11 FH M4 JER  $F411 4dBd4g: D@ El 53 BNE DEBUT
s815: A4 EF 5 LDY COLE a84a: 48 54 TS
SA17: A& FF 26 LY CPTEL AB4B: A5 B 55 DOUELE LDw CODE
£819: BD Bé &1 27 LD® CARACT X &840: 2% BF 54 AHD  ESRF
A1C: Pl 24 28 ETA (%280 sBdF: BES BY -7 ETh HEM

TREMPLIN MICRO
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GRGS (suite)

sB51: BF BB
A852: BS FB
aBTSt 85 FC
&857: BS FD
fA5R: A5 87
tB5E: 4
&85C: 85 67
405E; B8 |F
sBsd: Ed FE
AR&2: AS FE
4Bdd4r CF 84
hlds: DB FI
&B48: AS BE
slsh: 27 TR
sB4C: BA
4040; BS 87
d8&Fr AT 84
48711 B3 FB
4873 AT 87
4875 BA
SA74: BS A7
S878: BB [3
sBM: L4 FE
&87Cr D@ F3
SATE: A8
&B7F: A& FH
48811 AS FL
&BB3: 18
&had: 70 ¥
S8BT 83 FC
£BE7: 18
dBEA: 79 D4
SBBC: &4
&80 A4 FB
SABFy A5 FD
4871: 18
ga92: 70 9F
4095: €5 FD
&897: 18
A8%E: T8 EB
SBPh: 48
A8%B: B3 8
if
£A9F: 88 @1
16 &8

SBRd: AT 87
4BAk: BS FF
4ARB: A5 A9

1]

&8

L

Be

wm
59
&8
&l
&id
&3
&4
&5
fi
&7
48
i
78
b
72
73
74
7
7é
7

188
18l
182
183
164
185
184

FREM

Al

DELX

Tom!

TOT2

TRELEL

TABLEZ

LD
STA
5TA
STA

LER
ETA
BCS
INC

BNE
L
AN
ASL
5T4
LA
alh
LDé

5TA
Bls

ENE
RTS
LD
LIvy
CLC
ADC
STR
CLC
BCC

LEX
LOw
CLC
AT
STh
il
BCC
RTE

HEX

HEY Bee184l2:8

311
LPTE
CODEL
CobEZ

MEM

TaTl
CPTE
CPTE
£484
PREM
CODE
E478

MEM
404

CPTE
MEM

ELiL
CPTE

CPTE
CODE!

TABLEL X
CODEL

Al

CPTE
CODE2

TABLEZ X
CoDE2

AL

BIeCza48

EEERRASORRNRRERIY
¥ [OUBLE HALTEUR #

FRAEEEFERRRER RN

sldA: 3E 187 SEC

tBAB: EF B4 188 SBC E%BS
éBAD: 85 B7 4% §TA  HEM
4BAF: 38 1e SEC

tBB8: EF 87 111 SBC £487
48BZ: B FE 112 5Ta LD
GBBG: AS 87 113 AUTRE  LDw MEM
GOBE: 20 11 F4 114 JSR $F411
GAB%: Ad BE 115 LDY COLONNE
S8BB: Bl 24 114 LD@ (8240 1
s8BD: BT A4 117 STé CODE
4BBF: AT FE 118 Lk LD
S0Ci: 28 11 F4 119 JSR $F411
S0C4: A4 B8 ¥ LDY COLONME
&8Ca: AT Bé 121 L& CORE
&BCB: 71 24 122 STA  ($28),Y

&BCA: Eb FE 123 INC LD

48CC: AS FE 124 Lw LD
6BCE:z 28 11 F4 123 JBR  #F4]
6801t Ad BB 124 LDY COLDNNE
4803 A5 B4 127 Llw (CODE
4005 #1 24 128 ETA  (826),Y
4807: E4 @7 129 INC MEM
&407: E& FE 139 INC LD
&80B: C& FF 131 DEC CPTEL
&8D0: A5 FF 132 LDa CPTEL
&40F: D4 D3 132 BME AUTRE
4BEL: & 134 RTS

[535 SEEFssERssEsssisiine piinus
134 # DOUBLE HALTEUR+LARGEUR *

|37 FEEFFRRs R IR ERRRRRACREN

4BEZ: AS 8% 138 DLDH LDa LIGNE
ABE4: BS EE 139 STa LIGE
SAE&: AS BB 148 LOA COLONNE
G0EB: B3 EF 141 ETa COLB
S8EA: 28 27 40 142 J5R DOL
SAED: AS EE 142 LD& LIGE
&8EF: 85 89 144 514 LIGNE
&8F1: AS EF |43 Lba COLE
&BF3: 85 b8 144 5TA  COLOMNNE
4BFS: 29 A4 4B 147 JSR  DHALT
4BFB: AS EE 148 LDd LIGE
&AFf: B5 BY |49 STA LIGMNE
88FC: EdS EF 158 INC. COLE
¢BFE: AS EF 151 Liw COLB
4L@8; B 8B 152 STA  COLONNE
4182t 28 A4 &8 1353 JER  DHAUT
S185: 4R 154 RS

BlBé: 155 CARALT

+

LOA %87
STA CFTEL
LD¢  LIGME

DHALT

ATTENTION | il y a aussi les caractéres,

page suivante...
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GROS (suite et fin) 41EB- 22 22 22 3E 29 B8 14 22
4&1F@~- 22 3E 22 22 1E 22 22 1E
: 41F8~ 22 22 1E IC 22 B2 82 @2
£104.42F2  POLICE DE CARACTERES £2080- 22 \C 1E 22 22 22 22 27
4288- 1\E 3E 02 92 1E 82 82 3E
4184— 00 08 4218- 3E 82 @2 1E 62 82 82 iC
41BE- PA 82 BB 80 B8 A8 BB A8 4218~ 22 @2 B2 38 22 IC 22 =22
4110- 68 88 08 88 14 14 14 @8 4220- 22 3E 22 22 22 IC 88 @8
4118— 80 @@ a8 IC 22 8z BL 8BS 4228~ @8 B2 @88 IC 2@ 28 20 20
41 28— 24 1E 88 2C @A 1E 28 28 &238- 28 22 IC 22 12 oA 86 BA
4128- 1E @@ 246 14 B2 34 32 a8 4238~ 12 22 A2 A2 BZ D2 B2 02
4138- 98 14 14 @8 2C 12 2C a8 4Z248- 3E 22 34 2A 24 22 22 22
4138- PE 08 @@ 2@ 00 P00 B8 A4 &248- 22 22 26 2A 32 22 22 1C
4198- 02 B2 82 84 B2 BE 10 Z8 4258~ 22 22 22 22 22 1C 1E 22
4148- 20 20 18 88 @@ 2A IC 3E 4258~ 22 1E 82 @82 82 1C 22 22
41%8- IC 24 90 B0 @9 88 88 3E 4248- 22 2A 12 2C 1E 22 22 1E
4158- 92 @8 9@ @8 8P pA A3 ag 4248- BA 12 22 IC 22 82 IC 2@
4140- 94 9@ 98 80 0@ 3E 00 A8 4278- 22 IC 3E 98 68 88 08 P8
4148- B0 8P B8 28 B0 P4 88 ae 4278- 08 22 22 22 22 22 22 iC
4176- 290 18 88 84 82 @8 IC 22 4288~ 22 22 22 22 22 14 88 22
4178~ 37 28 Z& 22 1C @8 eC @A 42889~ 22 22 2A 2A 34 22 22 22
4188- S 92 88 @8 1C 22 20 18 4290— 14 88 14 22 22 22 22 14
4188- aC 82 3E IC 22 20 18 2@ &298- 0S5 A8 68 @8 3E z8 1@ 88
4198- 22 1C 1@ 18 14 12 3E 18 &260- B4 B2 3E 18 88 34& 3F IF
Al98- 18 3E €2 1E 20 28 22 1IC 4248~ 3F 34 1B 88 34 21 11 2%
41AR0- 38 88 84 1E 22 22 1IC 3E &2B8- 34 8@ 94 84 7F B4 B4 @8
&lAaB- 22 2¢ 1@ 82 84 82 1C 22 4ZB8- @8 18 38 ?F 32 1@ @@ @8
41BR- 22 1IC 22 22 1C 1c 22 22 &2C8- 02 82 98 3E IC €8 88 1C
41B8- 23C 1@ 88 B& 00 80 @0 as &2C8- 3E 88 88 @B @8 7F 7F 7F
41C0- B8 B85 606 00 6O 89 05 G0 &2DB8- 7F 7F 7F 7F @F BF BF ®F
41C8- 88 84 18 98 84 82 84 O 42DB- BF BF @F 78 78 78 78 78
51DE- 1@ @8 80 9@ 3E @8 3E @8 42EB- 78 78 7F 7F 7F 7F 88 @9
41D8- B84 @8 1@ 28 10 e8 84 IC A2EE- BB 8@ B0 P® FF PF 7F 7F
41E@- 22 28 18 BS 8@ 88 PA 3E 42FB- B FF FF

Vous souverez le tout par BSAVE GROS, AS6000.L52F3
CONTROLE: T=0:FOR| = 24576 TO 25330 : T = T + PEEK(I) - NEXT: PRINTT La rdsultat doit dtre 47339

UTILISATION Beak employer une autre fonte de coroctéres (provenant de TOOL KIT, par
— ; exemple). Il suffit de la charger & portir de l'odresse $6106, Toutelois, le pro-
gramme de Bernord GOURC est prévu pour travailler ovec des caractéres de 7 bits. Or, ceux de TOOL

KIT sont sur 8 bits. Il conviendra donc de remplacer la valeur @7 (ligne 17, page 35) par 88. On obtiendra
le méme résultat par POKE 24581,08,

COMMENT AFFICHER SIMPLEMENT UN CARACTERE ?

Placer en SEF (POKE 239....) le numéra de la colenne ol on désire afficher (de 0 & 39) et en SEE (POKE
238,...) le numére de so ligne de base {de 7 & 19), Ensuite, il fout placer I'adresse du caroctére dans lo
table en $601A (portie basse) et $6018 {partie haute). Ainsi, pour allicher le premier caractére de la
table, on pourrg soit {moniteur] écrire ; * 801A ; G881, soit (en basic) envoyer les pokes suivants :
246072 06 et 24603,97 (97 =$61).

AFFICHAGE NORMAL : CALL 24576 — DOUBLE HAUTEUR ; CALL 24740 — DOUBLE LARGEUR : CALL 24615
DOUBLE HAUTEUR ET LARGEUR : CALL 24802

Attention | oprés alfichage normal, ne choisissez que |'une des 3 options et non les trois successivement |

TREMPLIMN MICRD
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GROSSIR.DEMO1

870
280

FOR A = 0 TO 70
S = PEEE ( - 156336)

590 C = S:L = 134: GOSUB 700

100 PRINT CHR® (4):;"BLOAD GROS" B00 € = 15:L = 134: GOSUB 700: CALL
110 DEF FN H(ADR> = INT (ADR / 25B) 24740
120 DEF FHM LL{ADRY = CLADR ~ 2b6B) - F 610 C = 25:L = 134: cOSUB 700: CALL
130 HGR : HCOLOR= 3: POKE - 16302.0 £20 C = 35:L = 134: GOSUB 700: CALL
140 FEM  HEHH B R R RNEN 54802
i) o RCRL : 630 S = PEEK ¢ - 16336)
160 REM % 03 0 000w 0 i o0 - 640 FOR T = | TO 100: HEXT T.A
170 € = 0:L = 21:A% = "GOURC BERMNARD €50 GOTD 570

: GED REM s 5050000000000
180 FOR F = 1| TO LEN <(A%): GOSUB 660 €70 REM AFFICHE UN CARACTERE »
190 E§H=*E::*i;aﬂfiﬁns*:*u::;uu GRO FEM M ksunsm e fiekiuneisnn

= A=A (A%}
200 REM ¥ECRIT+DOUBLE HAUTEUR & SRR DR R
U0 FEM 5838000000000 200 ADR = 24838 + (A % 7)
el £ S Thes 710 POKE 24602, FN LCADR): POKE 2460
= 3. FN H(ADR)

240 GOSUB €607 CALL 24740 7 KE 239,C: POKE 238,L: CALL 245
250 C=C + 1: NEXT F 2”52 :
DE0 FEM 500 00 230 RETURN
270 PEM #ECRIT+DOUBLE LARGEUR «
20 PEM #oatsuss st dei b enmnn
290 C = 20:L = 45
300 A# = "PRESENTE"
310 FOR F = 1 TO LEN (AS$)
320 GOSUS 660 OSSIR.DEMO2
330 CALL 24615 G R SS
340 C =C &+ 2: NEXT F
G50 FPEM #¥dsabumuapnpnsnssysninn 10 HOME : HGR
360 FEM *ECRIT+Z2#4LARGE+Z«HAUT = 15 PRINT CHRS (43);"BLOAD GROS"
FT0 REM 00050000 20 PRINT CHR® (4);"BLOAD DESSIN®
380 C = 12:L = B4 25 HCOLOR= 3: POKE - 16302.0
300 A% = "GROSSIT ] PEM Wasssasanisnie i humnng
400 FOR F = 1 TO LEN (A3) 35 FEM # DOUBLE HAUTEUR .
410 GOSUB &80 40 FPEM ssssnapuissgisnsiensaise
420 CALL 24802 45 L = 182: REM LIGHNE BASSE DE LA P
430 C = C + 21 HEXT F ARTIE AGRANDIE
440 HPLOT 0,110 TO 279,110 50 A = 91: REM NOMBRE DE LIGNES AGRE
A0 PEM 500 0 0 0 ANDIES,.SOIT GRANDEUR DU CARACTER

460 REM # TOUS LES CARACTERES # E

470 REM NEnssassdsdunsudsbsnnss S5 POKE 24741 .A: POKE 24748.A - 1:
480 C = Z2:L = 171 POKE 24753.,A

490 FOR A = 0 TO 70: GOSUB 700 60 FOR T = 1 TO 2000: HEXT T: REM A
S00 C=C + 1: IF C < 38 THEN 520 TTENTE

BI0 C = 2:L =L + 14 ES FOR C = 4 TO 25: REM NOMBRE DE C
520 NEXT A OLONNES TEXT AGRANDIES

530 HPLOT 0,154 TO 279,154 70 POKE 8,C: PODEKE 9,L: CALL 24740:
G40 BEM S350 0000000000 REM IMITIALISATION + APPEL ROUTI
550 FEM ® ANIMATION .... ¥ NE

S60 DEM 0 o000 NN 75 NEXT C -

e
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LOGICIEL =t

T T T PP T TR LT PR R P PR L L B L LR L L PR L LRl L

Dernidre heure : 1 200 F HT (ou liow de 2000 F)...

Un excellerit traitement de texte :

e LE JONGLEUR DE MOTS

B | '_ll ONMAISSEZ-VOUS Lle Jongleur de
Ot Mots ? Joli, non ? Et pogtique avec cela.
g4+ Ca sent bon la vieille France, celle que

mLt 7 I'an retrouve avec tant de plaisir quand
L t a » d
T ppale privilége de séjourner au Québec,

Cor ie Jongleur de Mots est canadien (en langue
pnglaise, son titre — non moins évocateur 25t
Warld Juggler}. J'avowe aveir un foible pour tout
ce qui vient de lo-bos. Peut-&tre parce gue mon
Poitow natal compte bon nombre de cousins des
Canodiens et Acodiens, Eux et mol avons les
mémes racines terriennes. Aussi, omie Lectrice,
omi Lecteur, ne compte pas sur moi pour “"déma-
lir" ea traitement de fexte en francais {ou Qué.
bec, on adopte volontiers |e tutciement, et c'est
sympa). 51l étail mouvais, je n'en parlerais pas
el voila tout |

Premiére consfatotion : Le Jongleur de Mofs ast
bavard. Dommoge gque l'outeur de son mode
d'emploi ne sail pos I'un de nos distingués rédac-
teurs : Tremplin Micro déborderait  d'explico-
lions. Le livret, 134 vraies pages, bien remplies
— o1 rédigées dons un style ogréable — explique
réellement comment utiliser au mieux la produit.
Cest de l'excellente doc, classique dans lo pré-
sentation, mais bien imprimee.

Les menus se revelent au moins oussi bavards
que le bouguin... dont il est certainement possi-
ble de se passer, les commentaires du logiciel se
suffisant & eux-mémes, Que 'on ne se méprenne
pas | |lorsque [‘écris "bavords”, ce n'est pos un
repraoche, ou coptraire.

Fout-il oborder les guestions technigues 7 Je sup-
pase que vous n'attendez pas avire chose de mei.
Sachez donc que Le Jengleur de Mors est utilisa-
ble sous ProDOS (version 1.1.1, c'est-o-dire |o
bonne... celle qui est compatible avec les nou-
veaux lecteurs Apple). Il est écrit en assembleur,
d'od une ropidité qui n'a rien a envier oux autres
produits de cette cotégorie (en mode “insertion”
notamment), Au moment ol je rédige ces guel-
ques lignes, mon Apple lle (avec son 65002) vaut
une bonne machine & écrire, et je retrouve bien,
sur les BO colonnes de mon écran, tous les coroc-
teres rentrés au clovier (je vous signole ou pos-
sage que je ne fope qu'avec deux ou trois deigts,
mais avec une rapidité satisfaisante...}.

TREMPLIN MICRO

On se promene dans le texte — pour inserer ou
effocer — par le fruchement des fléches et je
vous assure que la souris ne me mangque obselu-
ment pas. Pour ne rien vous cocher, si j'en suis
partisan dans des utilitoires de type "Mouse
Desk” (fameux !) au "Version Calc”, [opprecie
icl son absence,

Un détail ; pas de programme de coupure de
mots dans Le Jongleur de Mofs (cette commodilé
est |'oponoge de Griboville). En foit. aucun mot
n‘est coupé : vous froppez voire texte au kilomeé-
tre et le logiciel se charge de faire passer le cur-
seur o lo ligne suivonte, sans fronsformer votre
correspondont en cher "con  citoyen”.

Un owtre deétail @ les occcents circonflexes soni
sur les lettres. Comme je vous le dis. On esf
Canadien ou on ne l'est pas. Quand on F'est, on le
prouve en traitont sa langue natale... mieux que
les Cousins de France, Vous en déduirez noturel
lement gua l'écran est graphigue.

{Ewite penga 40,

LE JONGLEUR DE MOTS’

.
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LE JONGLEUR DE MOTS

Il est bon de nater que tous les déplacemants du
curseur sont prévus, mais je vous fais grice des
vingt possibilités que vous offrent les Héches,
ainsl que les diverses combinaisons avec Pomme
Quvarte. Ce serait inutilement fostidieux.

(suite)

Les touches d'édition sont plus nombreuses
encore et permettent de réaliser des tas de cho-
ses | changer, copier, déplacer, effacer, insérer,
trouvar, etc. Au premier abord, un troitement de
texte parait touvjours ditficile 4 assimiler, maois on
a &1 falt, qlunnd an l'utilise réguliéremant, d'en
mémaoriser las principoux codes. || reste que jes
futurs “jongleurs de mots” apploudiront certaine-
men! 'initiative de |'éditeur : la fourniture, avec
les disqueties et le mode d'emploi, d'une petite
bonde adhésive pour idenfifier certoines des tou-
ches de I'Apple,

Et |'impression ? Alors 14, sachezr qu'ovec une
banne imprimante (et notamment avec Image-
Writer), la touche ESCAPE et une quaraniaine de
touches de coniréle, on peut réaliser lo plupart
des présentations et impressicns : alinéa, cen-

trage, interlignoge, justification, longueur de
poge el de texte, marge, soulignement, gras,
indicage supérieur ou inférieur, etc. Cest réelle-
men! frés complet,

Une précision : tous les codes sont réperforiés
sur une “corte de références”... que j'ourals per-
sonnellement souhaitée en bristol léger plutdt
qu'en papier (de bonne qualité).

Peut-on ufiliser des fichiers de données, des
voriobles, PFS ou Quick File pour les letires
types, des lichiers de texte Dos 3.3 ou Poscal ?...
la réponse & ces questions est oul.

Uitime constefotion : la longueur moximum d'un
document ne pourra jomaois déposser 783 lignes
{en BQ colonnes), aovec 128 K de mémaire... et &
condition de ne pos cbuser des variobles, bien
entendu.

Il me reste d émettre un voeu | gue de nombreux
Lecteurs (je n'oublie pas les Lectirices) de Trem-
plin Micro demandent une démonstration du
Jongleur de Mofs & leur magasin "micro”
prefere. .

Guy-HACHETTE.

Editions TURGEOMN, 85 awenue de Wigrom, Paris — Tél, 1611} 43.50.86.65.

Ce court programme de démonstration
vous monirera, mieux que de longs dis-

"M$"": PRINT @ NEKT
AU MODE NORMAL

78 CALL - 19B: POKE
88 HOME : LIST 18,48

4348 ,8
118 HOME : END

Inverse-normal

cours, comment vous passer, dans un programme, des instructions INVERSE 2t NORMAL,
remplacées par CTRL-l et CTRL-N. Cela fonctionne aussi en mode direct. On en sort par
RESET ou CALL— 1438 (pseudo — RESET). On retrouve la fonction par Coll 7568.

18 TEXT : NORMAL : PRINT CHR$ <12); CHRS$ (21): HOME : GOSUB 138
28 INPUT "COMBIEM DE MOTS ? "iN: PRINT : IF N ¢ | THEN B8
3@ FOR I =1 TO N: PRINT *"MOT “1" =) "p1 INPUT ""jM$: PRINT : PRINT *

48 REM UM CTREL-] PRECEDE LES MOTS & METTRE EM IM.-'EHEEq ET UM CTRL-MN RAMEMNE
S8 REM LES VALEURS NORMALES DES ADRESSES 54 ET 55 SONT 189 ET 158 SOIT $9€
BD, ADRESSE DE LA ROUTINE DE SORTIE DE CARACTERER (%34-37)

£8 REM CTRL-RESET RESTAURE LES PARAMETRES D AFFICHAGE

- 14349,01 WALT
?8 VUTaB 23: PRINT "MENU DE DISQUETTE FINI DE JOUER! "1 BET 'F%3 POKE =1
188 YTAB 221 PRINT : IF RS = *M" THEN
138 FOR I = 748 TD 888: READ R: POME 1,R: MEXT : CALL 7&8: RETURN

148 DATA 14%,11,133,54,149,3,133,55,76,234,3,2081,137,208,5,14%,463,133,50,%4
,281,142,208,5,149,259,133,58,94,32,248 , 253,94

- 146384,128: POKE - 14348,8

PRINT D®"RUN MENU"

40

GUY-HACHETTE



VISU-PUCE

Long, mais trés intéressant !

OICl un programme qui devrait faire
plaisir ou débutant, Que celui-ci ne
= — s'effrole pas devant sa longueur. |l
LLLLD pourra Putiliser sons nécessairement
savair comment il fonctionne @ c'est daillaurs ca
qu'il fait avec le BASIC | J'y al toutelois mis suthi-
samment de commentaires pour que les wacouro-
geux» puissent s'y retrouver. Quont oux hobitués
de I'assembleur, ils doivent posséder un débugger
comme Bug Byter, bien plus performant... mals pos
toujours plus pratique.

Visu-Puce, comme son nom i"lntl'lqua, permat de
volr ce qui se posse dons votre Apple lorsgue
«tournes un programme, avec la possibilité de le
suivre pas & pas, en alfichant I'étet des registres et
de 4 mémoires (définissables selon les besoins, an
binaire, hexodécimal, décimal, ASCH). |l permet
aussi de madifier ces valeurs & tout moment. La pile
est égolement offichée et peut éire focilement
editée.

INSTALLATION

Le programme BAS.VISL permet d'instoller VISU-
PUCE & l'odresse $9000 (35B64) et les deux écrons
MASQUE et HELP dons lo carte longoge en MEVZ
($D0Q0-3D3F7 ot SD400-507F7). Le premier écran
es! indispensoble el ne doit pas étre modifié ! Le
second est focultatif, puisquil sert uniquement
d'aide-mémoire (il est appelé por «?» et peut étre
supprimé & condition de ne plus utiliser la comman-
de 7). D'autre part, 'Ampersond est vectorisé, ce
gui veut dire que vous pouvez oppeler Visu-Puced
partir du Basic, directement en tapant &, suivi bien
sir de l'indispensable RETURN. Du moniteur, par
contre, il vous foudra toper 000G et RETURN.

CREATION DES ECRANS

Commencez donc par créer les deux dcrans & laide
de FAIRE ECRAN, poru dons le numéro 1 de Trem-
plin Micro ou de tout outre programme de création
de masque. N'oublier pas de les sauver sur dis-
quette | Entrez ensuite le gros morceau VISU.OBJE
et le progromme en Basic VISU.CH. Un RUN VISU.CH
loncero lo routine.

par Maurice CHAVELLI

DEMARRAGE

YVous ovezr maintenont MASQUE sur votre écran ef
wn !5 en hout & gouche (qui o été occompagne d'un
bip bien connu). 51 ce n'est pos le cas, c'est que vous
avez commis une erreur de frappe quelque port...
alers GOTO au début |

Si tout a fonctionné normalement, brave | Le plus
dur est possé. Topez maintenant un ufn (pos les
guillemets : juste le point d'interrogation |) suivi de
RETURN (je ne le diral plus). Vous devez retrouver
ovec un plaisir bien compréhensible votre écran
HELP, Tapez une fouche pour revenir. Vous saver
malntenont comment combler un trou de mémoire o
tout moment,

PREMIER ES5AI

Entrez «A =56n (toujours sans les guillemets : je ne
le diral plus non plus); avez-vous vu changer lo
valeur de A ? Essayez avec une ocutre voleur (lo
valeur étant en HEXA, il faut vous limiter o deux
chittres). 5i tout va bien, essayez aussi avec XY et
P, par exemple P =Tn,

Le bas de I'dcran est réservé o l'affichage de 4
mémaoires dont vous pouver déterminer les odres-
ses a tout moment,

Essayez «M] =9000», essoyez de méme M2, M3 et
M4 (ici oussi lo valeur est en HEXA et doit donc éfre
limitde & 4 chitiros).

Il y o quelques limitations en page U : go ne mar-
chera pas pour les adresses de $18 & $1F, cor elles
sont utilisées par le programme. Paor contre, elles
sont souvées puis restourées et un programme qui
les utiliserait ne serait donc pos perturbé. Cerfoines
odresses sont modifides por Visu-Puce groce oux
routines du moniteur qu'il utilise,

Impartant : évitez lo zone des enirdes/sorties qui
démaorre en $C000 et qui contient des commuto-
teurs logiciels. De toute fagon, si vous vous retrou-
vez coincé, un RESET vous roménero en principe au
BASIC.

Tapez maintenant «5», vous voyez un curseur cli-
gnetont au sommet de lo pile. Topez lo touche flé-
che & gauche et fout est remonté d'un cran : vous
over dépilé une valeur, celle-ci est muointenant

R A R N SRS SN SN N A S A AT A AN PNV SRS S AR S AR

TREMPLIN MICRO
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perdue. Pour empiler une valeur, il suffit de I'entrer

au clovier ; essoyez «3An (pour une fois sons
RETURN)}. Habituez-vous un moment & ces opéra-
tions (dont vous sortirez par ESC).

SUITE

Vous voici prét pour les choses sérieuses. Taper
wESFBy, vous avez la premiére instruction du pro-
gramme qui démarre en $E6FB désossemblée sur la
deuxiéme ligne de l'écron. Vous pouvezr alors
taper :

1.

Fléche & droite pour sauter & linstruction sui-
vante sans exécuter lo premiére.

2. la barre d'ESPACE pour exécuter 'instruction et
voir son action sur les registres, |l vous faudra
taper & nouveou la barre d'ESPACE pour affi-
cher I'instruction suivante. Cette procédure an
deux temps permet un meilleur usuivie du
programmae.

3. RETURN pour exécufer le programme sans
interruption : vous pouvez |'arréler & foul
moment par la barre d'ESPACE.

Entrainez-vous & ces différentes manipulations;en

SEGFB se trouve juste une routine basic sans risque,

Vous risquez d'aveir quelgues surprises dans les
routines du moniteur gérant les entrées/sorlies car

Visu-Puce les utilise aussi |

Essayez par exemple 'adresse $FDED qui contient la
routine COUT de sortie des caractéres. Vous pouver
aussi essayer ovec Visu-Puce qui démarre en
$9000. Sortez par RESET si o coince, puis tapez «wly
pour revenir,

Vous reviendrez & tout moment ouw mode commande
(bip & point d'exclamation) en tapant la touche ESC,
De la, vous accéderez au moniteur en tapant «Gh,
ce qui peut éire nécessoire pour changer la valeur
d'une odresse por exemple, ou déplocer une zone
mémoire par la routine MOVE, ou méme utiliser le
mini-assemnbleur du BASIC INTEGER.
Pour retrouver le progromme ol vous 'over loissé
(si vous n‘ovez pas fouché & PCL et PCH), il suffit de
taper ¥000C pour récupérer Visu-Puce ef, ensulte,

simplement RETURN derriére le point d'excla-
mation.

Aprés ce tour d’herizon des commandes de Visu-
Puce, il ne me reste plus qu'd vous souhaiter une

fructueuse exploration en profondeur de wvotre
Apple et une meilleure compréhension des pro-

grammes en oassembleur qul poroissent dons
et relativement longue. Tremplin Micro.
Maurice Chavelli.
MAS UE ——————————— R T C 1 CAR!
TS NATRE ' HEX Y PEE 77U
PP - T e e i !
i —--—-—""-! L T ! L] .'. :
i. : S et A
Réalisez 13 : o : 3 ~l : |
- ] 3
cet écran - : % ; : ! '
[ ; : i !
avec Faire-Ecran ' : - LA : ' '
. . i
(Tremplin Micro : - . : i '
e i : : * i i !
n1j, puis ' ' = NUXBD1ZC ' P/ . !
sauvez-le | PRt e R ; :
. e i '
sur disquette sous le . A ' ! :
H ) - i !
nom de MASQUE. . 2 | % ' : :
; ' . Y :
' ! s ! ; ;
' L ' ! :
Il va : s : * : g |} $
de la 4° : | o L == e
a la 24 ligne A
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§1 VOUS NE
POSSEDEZ PAS
D'ASSEMBLEUR,
CETTE
COLONNE

EST LA SEULE

A RECOPIER.
Q009 - BA

900 : BA 49
SEEI - AT A
QEYs + BS 43
G@a7 AS DO
@39 - BD CT 93
GPEC : A9 D3
WA4E : BD CF 92
@1l : XF BAF 2
Qg4 : 2@ 9D
HA1T . AR @3
og1e . BD B3 93
HC ; BS 23
HE : 0 58 FC

o ] Bl B k=0

32

VISU-PUCE
Version 1.0 * Maurice Chavelli pour Tremplin Micro ® (Octobre 85}
WHOBTM EQU £23 : Bos de la fendire
CH EQU §24 : Positlons horizontolas. ..
oW EQU §i5 ;e varticales du cursour
LENGTH EQU $2F Longueur da l'insfruction désassamblés
ADD EQU %18 Poimleur pour M1 M2, 83 et M4
PROMPT EQU %33 ¢ Wiu-Puce "1 ou llew de
PCL EQH 534 Sauvegarde du...
PCH EQU 538 . .compteur ordinal
AZL EQU  S3E Mémoire de trovail..
ATH EQU S3F - capour GETHUA
ACC EQU §45
XREG EQL S44 . 5-:||.p'.|'1:'g|:|rdc...
YREC ECQIL 547 des ..
STATUS EQU S48 s registres
SPHT EQU 549
1] EQU 5200 Buffer dantrés
HBD EQU SCoa0 ; Recolt le coractére du clavier
STROBE EQU S5CR10 : Remet & 2 le bit 7 de KBD pour nouvelle touche
LIMPRT EQU SEDZ4 . Atiche lo voleur déc, de AKX
INSTDSF EQU  SFBDO i Désossemble l'instruction pointée par PCLPCH
PRMNTAX EQU SF941 - Affiche l& contenu de A X en 4 chitfres HEXA
PRELNKE EQU SF948 . 3 espoces
PCADIZ EQU 5F954 | Mise & jour PCH et PCL. ..
PCADJ3 EQU SF?5& i e pour instruction suivande
up EQU SFCTA ; Monte le curseur d'une ligne
YVTABR EQU SFC22 ; Met le curseur sur lo ligne A
HOME EQU SFC5H : Metioie 'écran
LE EQU SFCs4 ¢ Descend le curseur d'une ligne
RDKEY EQL SFDOC i Attend une tovchae avee curseur clignaiani
GETLH EQL SFD&A i Attend une ligne de commande, fin por Return
PREYTE EQLU SFDDA i AMiche e confenu de A an 2 chiffres HEXA
PRHEX EQGL  SFDE3 1 Aliche le poids foible da & an 1 chiffre HEXA
COoOUT EGQU SFDED 1 Attiche le car. contenu dans A
BELL EQU  SFF3A i Emet un chormant BIP |
RESTORE EQU SFFIF i Récupére A X Y el P
SAVE EQU SFF4A . Souvegorde de A X.Y.Pets
MO EQIL  SFF&5 . Entrée dons le Moniteur
GETHUM EQU 5SFFAT ¢ Récupére un nombre HEXA & le mat dons AZL ATH
ORG $9300 ¢oAdresse de débul de programimne
T5X ¢ On sauve le pointeur, .,
5TX  SPNT D ende pile
LDa  ETIT ;O l;hl;lnﬂa...
5TA PROMPT ; ..le PROMPT
RECUPERE LE MASQUE
MASQUE LDA ESDO
S5TA CGa-I
LDa  ESD3
5TA CGBE+H1
J5R CHARGE
J5R SFFICH
INITIALISATION
IMIT LDA  E$3
5TA  MODE 5 MODE=@: Pas o Pos, MODE=1 ;: Posse sans exe
5TA  WHDBTM ; Béduit lo tenBire oux 3 premidres lignes
J5R HOME

P e e T T g et ra d v e d PP PP PP PP L PP LI Er A TP L]
TREMPLIN MICRD
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2021 2@ 3A FF AT JSR BELL
2024 0 20 &6A FD &8 J5R GETLM
Y27 . E@ 00 a% CPx  ESO00 5i RETURM direct...
9029 . F@ 3& 70 BEQ IMIT2 coreprise ou poind dorré)
oO28 | AZ OO 71 LD X E500
ogZp : BD OO @2 7 LA IR X Fremiar caroctérs dans A
9933 : €9 DI 73 CMP  £°Q" : Sicen'estpos TG
9g3z : DO 0A 74 BMNE IMITH cooon saute fa sartle vers Moniteur
O34 : A9 18 75 LDA EXIE : Onoremet une, ..
936 85 23 Fil- 5TA WHDBTHA colenétre normaole
og3e ;W 58 FC i ISR HOIAKE
9038 : AC 65 FF ra JMP MOM ;. On posse lo main ou monitewr
79 9
g0 TEST DU PREMIER CARACTERE
B1
993k : C9 BF Bz IMITI CMiP  ETPY
og40 . F@ 50 B3 BEQ HELF
o942 . C% D3 Bl CMP  E"S'
9044 : FO &4 BS BEQ IMITS
46 ¢ C9 C1 Bl CaP  ETAN
Bg48 ; F@ 1C B7 BEQ IMITA
04A : C9 DB B8 CMP  E"X"
PO4C = F@ 23 a9 BEQ IMITX
S04E : C9 D9 0 CMP  E"Y"
9058 : F@ 2A 91 BEQ IMITY
§g51 : C9 DA 92 CME.  EP"
o054 : F@ A1 33 BEQ INITP
QU556 : C9 CD 94 CMP  E"M
9958 - FO 53 a5 BEQ 1T A
26 Onrécupdre 'odresse entrée ou clavier. .,
7 ...pour lo mettre en PCL.PCH
9O5A - AQ O 98 LDy E30
QST ; M E4 92 9 J5R BUFF1
FSF ; 85 A e {] 5TA PCL
9dal : BA 3B 141 5T PCH
9063 : 4C FA 90 192 INIT2 JMP DEBLIT
123 =
:g; MISE A JOUR DES REGISTRES PAR ENTREE AU CLAVIER
9264 : 23 ER 92 136 INITA J5R BUFF
206% : HS 45 ay 5TA ACC
SUsB : 20 9D 91 108 J5R AFFICH
Q0EE : 4C 17 9@ 19 JMP IMIT
2071 : 20 E: 92 118 IWITX ISR BUFF
9374 1 BS db 111 5TA XREG
RTE 20 9D 91 112 J5R AFFICH
9079 : 4C 17 @ 113 JMP IMIT
QO - 20 E2 92 114 [NITY J5R BUFF
907F : 8BS 47 113 5TA YREG
3081 20 9D " 11& J5R AFFICH
Q084 : 4C 17 90 17 JMP IMIT
QU8T - M EZ 92 118  INITP ISR BUFF
JU8A : 85 48 e 5TA STATUS
908C - 2 9D 91 LIt J5R AFFICH
S08F 4C 17 9@ 121 JMP IMIT
122 -
1‘23 TRAITEMENT DU "t —» ECRAN DE RAPPEL DES COMMANDES
134
097 : A9 D4 125 HELP LA ERDM ; Ajuste les odresses. ...
M4 - 8D CT 92 126 S5TA CGAET
9997 ;. A9 D7 137 LDA,  ESDT
M99 : BD CF 92 128 5TA CGE+1
SC @ BF 973 129 J5R CHARGE ¢ ...etcharge |'écran.
BU9F : AD OO CO 133 HELP1 LDA KBD s Attend une..,
AT L 19 FB 131 BFL HELF1 v fouche
0A4 - BD 10 CQ 132 5TA STROBE
IAT ¢ 4C OF 90 133 JMP MASQUE i Onrepart au début pour récupérer le masque
GoAMN ¢ 4C 28 93 134 IMITS JMP  PILE ; Edition de la pile
44 CGUY-HACHETTE



135 i
}EIE- MISE A JOUR DES MEMOIRES M1 M2 M3 et M4

a7
AAD - AD 02 @4 138 IMITAS LDA 5402 i Onrécupére le 2° caractiére
B : AD @3 139 LDy £53
B2 . C9 B 140 cMP EM"
084 : F@ 17 141 BEG  IMITAN]
Mes : C9 B2 142 cMmp. - E¥Y2”
Qgpa : F@ 22 143 BEG  IMNITAMZ
SOBA : C9 B3 ¥ CMP  E£"3"
Q3BC ;. F@ 2D 145 BEQ IMNITAM3
QFRE : 20 E4 2 | 4 J5R BUFF1 i On récupdre la valeur entrée ou clovier
9aC1 : ED 92 93 147 STA SV2+6
90C4 : BE 93 93 148 5TX SN2H+T
QECT ; 2@ 9D 149 J5R AFFICH
QQCA : 4C 17 90 150 JEMP IMIT
ACD : 26 E4 92 151 IMITM ISR BLFF
9@Da : BD BC 93 152 5TA V2
QD3 : BE BD 93 153 5TX %241
906 ;. @ 90 M 154 I15R AFFICH
2009 : AC 17 9@ 155 JMPF IMIT
20D ¢ 20 Ed4 T2 156 INITMZ J5R BLUFF1
93DF ; BD BE 93 157 5TA SV2+2
odE2 : BE BF 93 158 S5TX o243
QOES ; 23 9D ™ 159 J5R AFFICH
SOER : AC 17 90 1600 JMPF  INIT
odEB : F Ed 92 141 IMITM3  J5R BLFF1
SOEE : BD 90 93 142 5TA SN2 4
9OF1 : BE 91 93 163 5TX V245
GF4 : 20 9D 164 J5R AFFICH
HFF : 4C 17 W 145 JMP INIT
1566
167 CETTE PARTIE REPREND PRATIQUEMENT
:zg LA ROUTINE STEP DES PREMIERS APPLE
UFA : 2y 58 FC 170 DEBUT JSR HOMAE
AFD : 2 DU FE 11 ISR INSTDXGP i Désassemble Uinstruction
f1@Q - 28 EC 937 172 ISR KEY : Artend une touche ; ESCAPE, RETURM au —»
@I - C9 @) 173 CMP ES ; 5i A =1 an posse sans exécuter
185 : FF &1 174 BEC) PCIMCE
10T : A9 EA 175 LDA ESEA - Dnomet des NOP
109 : BD 41 W 176 5TA IMNSTR
10C : BD 42 91 177 ETA  IMSTRA+1
210F BD 43 91 178 STA IMSTR -2
9112 AZ a0 175 LDx £00
114 A AN 180 LDA  (PCL.X) ¢o2n met linstroction dons A
1t& F@ 43 181 BEQY BREAK ! 5100 —» BRE
9118 : Ad TF 182 LDY  LEMNGTH ¢ Longueur de l'instruction dans ¥
183 Série de fests pour Uinstruction
1A 1 C9 20 184 CMF £330
o91iC 3 F@ 54 185 BEG J5P & JAAP
S1IE : £9 &0 18& CMP  E5&0
9123 : FQ 40 187 BEQ RETOUR ;. 5i RTS
922 1+ C9 AC 188 CMPF  £54C
9124 o F@ 57 189 BEQZ JUMP SEJMAP
oM2E . £% &C 190 CMP  £560
9128 : F@ 54 191 BEQ IMJUMP COSiIMP indirect
912A ;. C9 40 192 CMP  ES40
12 F@ 30 193 BEGR XRT PS5 RTI
912E 29 1F 154 AMD ESIF ¢ Test de branchement relatid
{9134 47 14 195 EQOR £%14 1@ 30 S 70 93 BE DO FQ
9132 : C9 04 196 CMP £504
134 : F@ 02 197 BEGR RELAT
9136 : BT IA 198 ECIM LA (PCL).Y i On place l'instr. dana INSTR
8138 g9 41 91 9% RELAT 5TA IMNSTR. Y
9138 a8 200 DEY
e e 1@ FB& 201 BPFL ECIM
313E 2 3F FE 37 J5R RESTORE ; On récupére les regisires. ..

Iy PP PP PPy PP e P T PP P PR PP PP e PP Pl PP e R DL PR P T PP PP E L DL EE R o L e b
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Pttt P C PPN PP PPN PP T PP P PP P LD e LR DL DR LD fp n DL L P L Ll L b Ll bt bbb bl

2141
142
9143
9144
47
48

a1 4L
914F
151
@752
%154
§155
156
9159
%158
2T5E
F15F
2160
9162
2163
&S
31 &b
91648

F16A

F1&60
F1&F
TR
b b
;73
76
Ty
2178
Q79
F17A
178
2170
MTE
184
9181
82
Q184
9184
9 88

914A

EA
EA
EA
4C
18
AQ
B1
20
a5
el
38
BO
L]
38
B
ac
18
&8
BE
1]
85
68
B3
A5
i
B4
LR:
ga
18
it
A
98
48
BA
48
Al
18
B1

T

F18A

2188
2180
9190
192
Q194
9197
2194

9190
919F

2141
91AZ
91AS
F1AR

FTAA, |

1AL
91AF
182
184
9187
2189

B8
B
gé&
85
B
BA
i)
AD
c9
Fa
20
0
4C

11
d A

{1]s)
&3

a2
aA

A

aa
F3

49
83
@

@6
%D
EC

18
23
ar
25
22
45
48
46
48
A7
A8
48
48

1

F9

FF

Fa

Fq

23

21
92

FC
92
92
72
92

bl e
204
205
L]
247
238
a9
palt)
211
212
213
214
215
216
nz
8
219
220
20
232
223
294
a5
i
37
228
209
praclr]
m
33
233
234

236
297
238
239
240
241
2432
243
244
245
246
247
248
249
250
251
252
251
254
255
256
257
258
259
260
261
262
263
264
265
266
267
268
269
270

IMSTR

MBREL

BREAK
XRTI

RETOUR

PCINCE
PCINC3

J5P

JURAP
IMJUMFP

MNEWPLL

MEW

NOP
NOP
NOP
IMP
cLC
LDY
LD A
ISR
ESTA
TYA
SEC
BCS
J5R
SEC
BCS
JMFP
CLC
PLA
STA
PLA
STA
PLA
STA
LD A
15K
ETY
CLC
BCC
cLC
ISR
TAX
TYA
PHA
THA
PHA
LDY
CLC
LDA
TAX
DEY
LDA
5TX
STA
BCS
TSX
5TX
LD A
CMP
BED
ISR
JSR
IMP

NBREL

£501
(PCL).Y
PCADIS
PCL

PCINCZ
SAVE

PCIMNCS
IMITE

STATUS
PCL

PCH
LENGTH
PCADLS

FCH
MNEWPLCL

PCADJSZ

E302
(PCL).Y

(PCL)Y
PCH
PFCL
JUMF

SPHNT
MODE
£51
MEW 1
AFFICH
KEY
DEBUT

ROUTINES D'AFFICHAGE

AFFICH

LDA,
aTA,
LD
5TA
J5R
LOnA
J5R
LDA
J5R
LCv Ay
J5R
LD A
J5R

£318
WHNDBETM
EST

CW
wTABR
Sl
BHD
XREG
BHD
YREG
BHD1
STATUS
BHD

con axécule insfruction. ..

i eoque l'on o déposde |

¢ 5i pos branchement relatif

5 branchement relatif...

on caleula. ..
o nowvella. ..
...odresse

14;'.||:.|i1:|l..r|‘:|. 1
On souvegarde les registres pour lo prochaine

: toujowrs !
: En cas de BRK, retour & INIT

En cas de RTI...

; ..0n récupérs 'odressa., ..
D ede retour
: lden pour RTS

 On stocke la portie houte
. Longueur instruction dans A
O coleule lo nouvelle adresse

i toujours |

Cos du JSR

¢ On emplle...

o 'odresse. .,
Lo retour

s Cos du JMP indirect

- Un 2° tour pour indirect |
. Dn ojusie le pointewr...

+ e Fli.[z

i Est-on en mode possage. ..
CoLL.sans exdcution P

On rétablit une. ..
..fendtre normale
On wo b lo ligne & (g4 commence & 2édro 1)

O récupére lovaleur de A
...et an 'oHiche en BIN, HEXA, DECI, ASCI
Idem pour XY P

FTrT I rr e PP PP E PP PP PP PR F P PP R AP PP E TP P D e fd bl LB E e L LD Sl DL LDl Ll bl bl bty

i
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dIBC ; 20 &4 FC 2 JSR LF : On descend de 2 lignes
MBF : 2 &6 FC 72 JSR LF
273 Onsouvvegorde les odresses 518 4 §1F...
274 . .qul vont &tre écroséeas
"Mc AQ g7 275 LDx £507
91C4 B 18 276 BCL1 LA ADD X
QICH 90 B4 93 7T 5TA SV X
91Cy ; CA e DEX
oicA ; 1@ FB 719 BPL BCL1
QICC @ A2 o7 280 LD ESG7
281 Onrécupére M1, M2 83, M4 pour...
282  ...les mettre de 518 4 $1F
S1CE BD 8C 23 283 BLCL2 LA, SWaL X
1D 25 18 204 5TA ADD X
91D3 oA 285 DEX
21D4 1 F8 286 BPL BCLZ
287  On affiche ces mémoires et laurs valewrs
91Da : AT OO0 288 LY £50
91DE : BC B2 93 89 5TY IND
10E : M 36 92 290 AFFI JaR BHD
F1DE EE 82 %93 N IMC IND
91E1 : EE B2 93 X923 IMC IO
GiE4 : AC B2 93 33 LOvy M
QIE? COo a8 94 CPY £58
G1ED F@ aa 295 BEQ AFF2 . Fin de l'aHichoge des mémoires
Q1EB Co @4 204 CPY E%4
S1ED F@ EC 297 BEC AFF1
91EF 28 1A FC 298 15R P
9F2 4C DB T 299 JMP AFF1
300 On restaure les adresses 518 &8 $1F
S91F5 A2 a7 agl AFF2 LE £507
F7 BD B4 %3 3a2 BCL3 LOA, SVI1.X
F1FA s 18 303 5TA ADD X
F1FC Za 304 DEX
SIFD 14 FAa e L BPL BCL3
M6 Alfichoge de lo pile .
S1FF EA EA 207 HOP NOP ; Ligne "bidon’
a0 A% OB 308 LDA  £508
203 85 25 309 aTA cw
2305 20 22 FC a1a J5R YTAR
G : AL 49 an LD SPMT
g2GA : EB ma I X
QMR : AD OE 3 LDY £5E v Sgulement 14 valeurs
920D : EQ GO 314 AFF3 CPX  E300 i Test de débordement
F20F F@ 1& as BEQ  AFFS
211 AT O3 ANe LDA, £E53
F213 B3 24 a7 5TA CH
2135 BD a@¢ @ aig LA, £10¢.X
9218 20 DA FD 39 JSR FRBYTE
9B EH 320 IMx
gac @ &6 FC 3 J5R LF
QAF a8 J22 DEY
B220 D@ EB 323 BME AFF3
324 Réajustement fendtre ot retour
222 A9 O3 335 AFF4 LDA £53
F224 BS 23 a6 STA WHDETM
G224 60 237 RTS
928 Met des "blancs” pour finir lo pile
Q237 A9 03 a3 AFFS LA £53
9379 a5 24 33Q 5TA CH
9278 20 48 F9 aan JSR FRELME
QIZE 28 &6 FC 332 J5R LF
92N BE 333 DEY
Iz D@ F3 X34 BME AFFS
9734 F@ EC I35 BEQ AFF4
335
337 ROUTINES DE CONVERSION BIN, HEXA, DECI, ASCII
338

T T T T L e e L
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7236
238
TI3A,
$23D
Q23E

Q241
9244

9245
R2456
Q248
R248

A
Q24E
9250
9252
254

9299

FI9C
929F

9241
243
B1AS
QIAT
92A9
92A8

92AD :

RIAF
S2B)

9283
RIBS
R2B7

i LAY
i B
: BY
1A A
: B9
: 29
: 98
s A
1 A
1 BD
|.H

: AR
+ B5
1 AZ
: AT
1 OE
.
: 2d
A
+ g

: AW
; B85
: &8
1 BD
t 3

i Aad
: B
c AD
)
: F@
; O
: F2
: 20

1oAY
: BS
.
A
: BS
H
: AE
.
0
20
: 6l
roAY
 Bg

o AD
: AD
L
Y - =
AT
1. B
: AG
i B85
T A
a5
: AR
1 8BS
T AR
1 8BS
A8

a9
24
R

]
41

18
-

dE
24
s
ao
81

E3
Fi4

1A
24

B1
DA

25
24
81

BA
21

8D

10

ED

1F
24
48
1F
24
aa
B1
24
B
=1

Al
DF

B1

a1

aw
Lo
Al

30D
F7
JE
43
aF
ou
42
ag
43

Qo

g0
E9

¥3

23
FD

93

FD»

73

FbO

F9

73
ED
FC
FC

ca
g

a39
340
341
342
343
344
345
346
a4y
348
349
350
a5l
352
353
K5
355
356
357
358
359
360
341

381

95

BHD LDA £59 i Pour M M2 M3 M4
5TA CH ¢ Loalliche 'odresse
LDA ADDY
TAX
LDA ADD4+1.Y
JSR PRMTAX
YA
TAX
LDA  [ADD.X)
BHD1 STA  REG i REG sert de mémolre de trovail
FHA i On souvegorde A
Attichoge en binaire
LDA £5E ¢ On se positionne colonne 15
5TA CH
LOX  E£%8 i Cest parti pour B tours |
BHDZ LDA £SO
ASL REG i On décale un coup b gavche
ROL ¢ O récupdre dans A...
I5R PRHEX ¢ .o.et an affiche
DEX
BME BHDZ
Aftichoge en HEXA
LDA £51A
5TA CH
PLA i O récupdre |la valewr. ..
5TA  REG i ...pour o metire en AL
ISR FREYTE it officher |
Attichoge ASCH
LDX £525
5TX CH
LDA  REG
CMFP  E58A
BEG BHD4
CMP  ESBD
BEQ BHD4
BHD3 JSR COuUT
Aftichoge en décimal
LDA  ESIF
3TA CH
J5R PRELME i On commence par etfocer ce qu'il ¥ ovait,..
LDA ES1F
5TA CH
LA  £50
LDX REG
JSR LINPRT i .ot on aftiche |
J5R LF
J5R LF
RTS
BHD4 LDA  E£SAQ
BME BHD3
ROUTINE DE SAUVEGARDE & RESTITUTION (fiche TREMPLIN 3)
SAUVE LDa& SCo8
LDaA 300
LD, £50
5TA 83C
LDvA £540
5TA 53D
LDA  ESF7 i lcl profitez-en pour corriger la fiche
STA 33E
LDA £543
5TA 33F
LOA E50
5TA 542
oY LDA, £5020 : Mémelire ajustée sulvant mosgue
5TA $43
SEC

48
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92 : 20 11 C3 407 JSR  HC31
9288 : AD 82 CO 408 LDA SCOB2
YIBE : &0 409 RTS
FIBF : AD B0 Cd 410 CHARGE LDA 5CO80
92C2 @ AT 0O 417 LDA E%0
92C4 : BS 3C 4132 5TA  S3C
F2CH : AT 00 413 CGA LDA  ES00
92C8 : BS 3D 414 5TA 53D
SICA - AT FT 415 LDa ESFT ¢ Idem correction
g2CC : 83 3E 416 5TA S3E
92CE : A9 40 417 CGB LDA  £500
92D@ : B85 JF 418 STA 53F
9202 - AT 00 419 LDA  ESQ
9204 : B5S al 420 STA 542
QID& = A9 O4 421 LDA  E%4
92D8 : BS 43 422 STA 543
92DA ; 18 423 CLe
Q2DB ; 2@ 11 C3 424 J5R  %Can
QZDE | AD BZ CO 425 LD&A  $C082
92E1 : &Q 428 RTS
427
428 ROUTINE DE SAISIE DE VALEUR HEXA
429
92E2 : AQD 02 430 BUFF LDY £%2
92E4 : N AT FF 431 BUFF1 JSR  GETMLUM
92E7 : A5 3E 432 LDA  AJL
Y2E9 : AL 3IF 433 LOX AZH
9IEB : &0 434 RTS
‘s ROUTINE D'ATTENTE DE CARACTERE
4£ ET D'AJUSTEMENT DU MODE
4
2EC : AD B3 93 439 KEY LDA MODE
QFEF : F@ 27 441 BEQ KEY&
92F1 : AD OO CO 441 KEY1 LDA KBD
92F4 : 1@ FB 442 BPL KEYI
Q3Fs& : BD 1@ CO 443 KEYZ S5TA STROBE
q9F9 : C9 98 44 CMP £598 ¢ 5 ESC on sort
QIFE : F@ 1@ 445 BEQ KEY3
Q2FD ; C% 8D A4 CMP  E5BD ;5 RETURM —» MODE =0, troce sans orrét
92FF : F@ 11 447 BEG KEY4
Fag1 €9 95 448 CMP ES95 ; 5i FLECHE & DROITE —» MODE = |, passe sans axéc.
2303 : F@ 1D 449 BEQ KEY7
3305 ;. C9 AQ 450 CMP E5A0 : 5i ESCAPE —»n MODE quelcongue —n Pos @ pos
937 : DO E& 451 BME KEYI
fage . BD 83 93 452 5TA MODE
Qagc : &l 453 RTS
930D : 48 454 HKEY3 PLA
QI0E : &8 455 LA
S30F - 4C 17 90 454 JMP  INIT
9312 - A% 00 457 KEY4 LA ESG0
o314 : 8D 83 73 458 5TA MODE
2317 : &0 459 KEYS RTS
9318 : AD G@ Cg 450 KEYS LDA  KBD
9318 : @ FA AN BPFL KEYS
931D : 8D B3 93 452 5TA MODE
T3y : 3@ D4 d53 BMI  KEY2
ax22 1 A% 464 KEY? LDA E£%1
9324 : BD B3 93 455 5TA  MODE
9327 : &9 456 RTS
447 :
468 ROUTINE D'EDITION DE LA PILE
469
G328 : 1@ 9D M 473 PILE JS5R  AFFICH
9328 ; A% 18 471 LDaA £518 ; ©On rétablit lo fenétre
§320 : 85 23 472 S5TA  WHNDBTM
933F  AS Q7 473 LDA £57 + 0On se ploce au sommat
%331 : BS 25 474 5TA CW

T N P P Y O Y O T o A 6 D 0 O O A L O O o o 0 B T
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¥333 : 20 22 FC 4TS ISR WTABR
9336 : AT @33 A7 LDA E83
R338 ¢ B5 24 4FT S8TA CH
Q334 : 20 48 F9 ATH J5R PRELMNEK
2330 : A9 @3 479 LDva £%3
D33F : 85 24 480 5TA CH
F347 : AZ GO 481 LDX  £50
9342 : M OC FD 482 PILEY J5R RDKEY i Om attend 1 caraciére
9346 : 9D 00 @2 483 5TA N, X i On lestocke dons le butfer
2349 : M ED FD 484 JSR COUT ¢ On laffiche
934C : C9 98 485 ChAP £598 : Est-ce ESC 7
G3E : FO 1C 486 BEQ PILEZ i 8l aul an sort
9350 : C9 B8 487 CMP  £588 i Est-ca Héche a gouche ?
9352 : FO 22 488 BEQ  PILE3 i si oul on dépile
9354 : E8 489 I X
9355 : E@ @2 490 CPX £52 : 2 coroctéres 7
9357 : DO EA 497 BME  PILET i non —» on va chercher le 2%
9359 : A9 BD 492 LDA  £5BD i ooul — RETURN pour "marguar” lo fin
9358 : 9D gQ9 @2 493 5TA M, X
935E - AQ 00 494 LoY  E50
9360 : 20 A7 FF 495 JSR GETNUM i On récupére la valeur. .,
9363 : AS 3E AF6 LOA  AZL 1 .OOns AL
9355 : 48 497 PHA . ..ot on l'empile
9366 : BA 498 THX
GIET Bé 49 495 5TX SPRMT
FIET : AT 28 93 g AMAP PILE
36 : AR g3 51 PILEZ LDA  ES3 ; Sortie de I"édition
R34E { B5 24 502 ETA CH
Q37T 20 48 F9 503 ISR PRELME
Q373 : 4C 17T 90 504 JMFP INIT
0376 : BA 585 FILE3 T5X ; lci on dépile
9377 { E@ FF 505 CPX ESFF
9379 i RO AD 5Q7 BEDQ PILE
9378 : ES 508 IMX
QIFC : T4 s@9 TXS
2370 : BS& 49 514 5TX SPNHT
Q37F : D@ AT 3l BNE PILE
g3gl : ga 512 REG DFE @0 i Mémpires de frovail
9382 : G0 313 IND DFB i [r]
9383 : g9 514 MODE DFB g
384 ; OO0 Q0 G0
og o0 og
og aa 515 SV DFAE Q@ O, GF, 00, 0F, G0, 00 o0 Sauvegorde de 3184 51F
R38C : 00 09 @O
au og ag
ad ag 51& 5v2 DFB @0, 0a, oF, 0@, 00, GO, @0, G0 Souvegarde M1 MZ, M3, M4
3y
TABLE DES SYMBOLES ORDRE ALPHABETIQUE
AH S000F | PCADJSZ .. SFF54 | IMNIT ..... $9917 | ACC .. _. 50045 PCH SOQZB | I=ITZ S9053
AFF1 $9108 | POIMCI .. 39148 | INITM . $9UaAD | AFF3 70D | PILE 9028 | IMITMZ .. S900DC
AFFS $9FIT | PILEZ .. _ . S93&C | INITP $987 | BCLI . B9NCs PREINK . SFP4B | IMITX 9Ty
BCi3 -$91F7 | PRHEX SFDED | INJUMPE | £917E | BHD . $9236 PROMAFT FO03F | INSTE .. .. 52141
BHDZ $9257 |REG _.... 59381 | JUmMP 917D | BHDa | . B9295 RESTCORE .. SFFIF | KEY . SIEC
BLFF $TIED | SAUVE .. 59299 | KEYZ S¥IFG [CGA .. ... 893CA |SPMT ... .. S004% | KEY4 .. . 58317
CH $0074 |STROBE . SCUVG | KEYS .. $9318 |COUT ... . SFDED |5v1 . $9304 | LEMGTH _ . SO02F
DEBUT S9OFA | UP .. L BFCVA | LINPRT  SEDZ4 | GETLM ... SFDGA | WHDETM . 30073 | MODE . BR3R3
HELP ,$9992 | XRTI ..... S915E | MNEREL 39155 | HOME .. SFCS8 | ADD 53318 | MEWPCL $91 64
IND ..., £5382 | AZL .. SO@3E | PCADY . SF9SS | IMITT . E903E AFF4 co. 032 | PCINGE 98
INITA . %9044 | AFF2 F¥IFS | PCL ...... S$0034 | IMITM) .. S90CD | BCLZ . $9VCE | PILEY1 ..., $9343
INITM3 . $90EB | AFFICH .. §91%0 | PILE3 . .. $9376 | INITS . _ $90An |GHDI $9748 | PREYTE . SFDDA
PRITY .. $907C | BELL $FFIA | PRMHTAX . SF941 IMSTDSP . SFBDE | BREAK STI5E | RDEEY .. SFDOC
JSP I9T7T | BHDD . 8978 | RELAT 59138 | EBD - SC000 | CGR - S92CE-| RETOUR 591432
EEY oo E93EY | BUFF) $97E4 | SAVE ... SFF4A | KEY] SEAgn | O STATLS S0Q448
KEYS o B39NY | CHARGE - §%38F (5% ... ... §97B3 | KEYT ... 859377 | GETNLM SFFAT | 5v2 .. ... 5938C
LF SFCAE | ECIM . ... 89134 | VTAR | SFCI2 | MASCUE 5907 |IN _..... £0200 | XREG .. 50045
MON | SFF&S | HELPI $90%F | YREG ... 50047 | HNEW1 ... §%19A
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VISU.CH 100 HIMEM: 36863: HOME

110 REM crmmmecmcmmmcem— e -

120 REM Chargement de VISU-PUCE

130 REM ——mmecmccccccceeasee—e—
Ce court programme en Basic 140 PRINT CHR® (4)"BLOADVISU.OBJO*
vous permettra de charger 150 PRINT CHRs fgéaﬂgggmgiﬁ%g;;ﬂﬂﬂ'ﬁﬁﬂ

is6d POKE 36864 + : : +
VISUPUCE dans de bonnes 25 pernr chps c4)*BLOADHELP,A$4000°
conditions. Rappelons que ce 180 POKE 36864 + 690,212: CALL 36864 + 663
programme ne tourne que 190 POKE 1013,76: POKE 1014,0: POKE 1015.144
sous DOS 3.3. 200 CALL 35864

Pour terminer (également en
utilisant le FAIRE.ECRAN de
TREMPLIN MICRO n°1), pre-
parez-vous un ecran ressem-
blant & celui-ci.

Vous le mémoriserez sous le
nom de HELP, prévu dans la
routine en Basic de Maurice
Chavelli (voir ci-dessus).

SAISIE DE MOTS

INITIATION
: ' ; $ ¢ HOME : DIM M8(S
'5.' mus‘“i"*: 198 ThiERs Pflﬁﬂﬂrﬁmmzslz BN BASTO ™ "TNORMAL : PRINT TAB(
@ YINIT .
su:sr;f::f ! 120 %g‘ﬁﬁ 5%: PRINT “# POUR CARRECTION - RETURN POUR FINIR"
a - +
I N 2N L3 1Fv> 20 THEN POKE 35.21: CALL - 912: POKE 35,
de la 53314 = 20
5 = n u} > 9 THEN Ve = **
programmation 125 Y$5 ys - 1 irm y =HzI THEHLLUTAEHE!:; POR [ = N -TLE TO N: P
: “. " TABC SIMSC]) = = 20t
en bosic, possez ., B L ORINT VELR »  RiMSCRS:: HTAB 5¢ INPUT **iMs
votre chemin, 180 IF M$ = *x* AND N > i THEN 240
omie Lectrice 53"5". llf' m < h:u'?ﬂgﬂﬂl“%m
. ' S we - B68:N = N - 1: GOTD 260
S Lactir. %%g éﬁrﬁséﬁﬂ THEN VTAB V: CALL - B6B:N = N
et abondonnez  Z730 "Eﬂﬁ;:mflmg 55 CALL - 868: PRINT MSCN): IF MS = *+* THEN
EaHe coung 2650 GOTO 130
routine 560 VTAB 22: HTAB 21: CALL - 868: INVERSE : PRINT “CTRL-C POUR
. FIN ":: NORMAL : CALL = 19¥8: GET M#: PRINT "*
aux débutants. 270 [F M$ = *»" THEN N = N + 1: GOTO 240
280 IF M®s < > CHRe (32 THEH |F_'!J
NESTOR 290 TEXT : HOME

[ ———— e PP PR P T PR LT T L PR PP e PP PP R T DD e L L L Lt

TREMPLIN AMICRC
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NOUVEAUX MATERIELS

Faites-vous plaisir :

offrez-vous les nouveaux produits !

® IMAGEWRITER Il

Je ['avais vue ou Sicob. Elle m'avait tapé dans F'eil. Je
l'al connectée sur mon Apple lle (avec A5C02) : elle
m’'o complétement séduit,

D'abord, elle est réellement ropide. Ce n'est pas une
vue de I'esprit : 250 cps pour lo qualité dite "broulllon”
[occeptable pour tout ce qui est listoge], 188 cps pour
lo qualité standard (bonne) et 45 cps pour le traitement
du courrier (lent... mais proche de lo marguerite].

Introduction du papier, installation du ruban (on peut
foire de la couleur), tout est ogréable sur cette
IMAGEWRITER |l entibrement compatible (ou stode of
en sont mes essois) ovec I'lmogeWriter normale et lo
DMP.

Vous ai-je porlé du bruit 7 non. Alors, sachez quiil
n'est pas génont. linsonorisation me porail
excallente.

Awtre point fort : lo documentation est claire, précise,
parionte. On sait comment effectuer chacun des réglo-
ges, & condition de prendre le temps de tout lire, bien
sUr. Un modéle du genre. Toutefois, je déplore gue
I'on y escomote le probléme des coractéres personno-
lisés. Pourquoi ne pos joindre le second tome du
Manuvel de ['vtilisateur... ou premier ?

Apple poralt ignorer que des milliers de gens ne se
cententent pas des legiciels du commerce et désirent
programmer eux-mémes cerlainas applicafions...

m UNIDISK 3.5

Avec BOG Ko sur une seule disguette, nous sommes enfin
en présence d'un vrol lecteur permetiant réellement de
trovailler ovec un Apple... et sans faire obligotoirement
appel 0 un disque dur.

Aftention | 51 vous ochelez un UNIDISK 3.5, odressez-
vous @ un revendeur qualifié car

* |e kit d'extension Apple lic est indispensable pour laire
fonctionner le lecteur Unidisk 3.5 Toutelois, ce kit
opporte divers avantages : mini-ossembleur, routines
assembleurs de debugging (STEF & TRACE), un "Pratocal
Converter” pour les entrées-sorfies de périphériques sous
ProDOQ5 et PASCAL 1.3... ainsi gque des routines de pilo-
tage du réseau AppleTalk.

Comment savoir si cefte ROM existe ? En lopant "FRET'
sous Bosic. 51 votre Apple Uerdpond “AppleTalk Offline”,
il @3t fin prét pour recevoir un lecteur Unidisk 3.5,

Dans le cos contrairg, foites-leé opdérer chez wvoire
COnCessionnaire,

Sur un Apple lle ovec 65C02, rien a foire, sinon acheter
une carte confrolevr spéciole (675 FH.T).

A noter que I'Unidisk exige &4 Ko de mémaoire pour fone-
tionner, Sous Poscol, il fout disposer de lo version 1.3
Tenar | sur une seule disquette, |'ai rentré, dons les dos.
siers TM1, TM2, etc. tous |:|15'5 prograommas parus dans les
cing premiers numdres de Tremplin Micro... ef ce n'est
pas terminé.., bien que je me sois oussi offert le luxe dy
plocer PraDOS et Basic-System ! Un détgil : Avec un
Unidisk et Mouse Desk on sa régale | MESTOR.

T e a—
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SINEY{3 pos | ProDOS |

CONVERSION

DECIMAL, HEXADECIMAL, BINAIRE

E programme en BASIC fait néonmoins appel & une routine en langage machine.
c Il vous permettra de convertir des valeurs dans les modes de numération les plus
utilisés : DECIMAL, HEXADECIMAL et BINAIRE,

PRINT CHR%$(21) vous tait 100 TEXT : NORMAL : PRINT CHR® ¢21): GOSUB 720

posser en  mode 40 110 CLEARE : HOME
colonnas, si I'Apple dtalt 120 :

en 80 colonnes. 130 .F-"EH' ##%  AFFICHAGE DU TITRE .y
140 :
CLEAR {ligne 118) annule 150 INVERSE : PRINT "CONVERSION: DECIMAL HEXADECIMAL BI
foutes les waoriobles du HAIRE" : NORMAL
progromme. Notez qu'un 160 FOR 1 =1 TO 10:T® =T + " *: NEXT
RUN o le méme effet, 170 POKE - 16368.0: READ P,V: IF P =0 THEN RESTORE :
GOTO 170

180 FOEKE P,V + B4
Les POKES de lo line | 10} o™y 21 70 15:8 = PEEK (492000
met  sur Pécron - les 200 S= PEEK ( - 16384): [F S =V + 64 THEN 260
caroctéres  en  mode 210 NEXT
FLASH, puis NORMAL. Le | 220 POKE P,V: GOTO 170
premier coroctére de lo 230 :
ligne ast & l'adresse 1024 240 PEM wx» SARISIE DU NOMBRE squ
&t il est donc Focile de 250
connaitre  les odresses 260 PRINT : PRINT : CALL - B68
du D, du H, et du B {que 270 NVTABR 5: PRINT "NOMBRE ":: INVERSE : PRINT CHRE® (5

I'an @ mises en DATA, a : MORMAL : INPUT * *"iNs
la ligne 763). 280 L = LEN (N®

290 1F (S =66 AND (L < 4 OR L > 16)) OR (5 = 66 AND ¢ |
Essoyez de comprendre MT ¢CL /4 < > L / 4y THEN 270

vous-méme |e pourguol 300 IF S = 66 THEN 320
des diverses inferdic- 310 IFL>4ANDS=720RL >5ANDS < > 72 THEN 270

tions, au cours de la sai- 320 FOR I =1 TO L:M = ASC  MID® C(N%,1.13
she des voleurs (290 & 330 IF S =66 AND (M < > 48 AND M < > 49) THEN Z60
353) | Clest ftort inté- 340 IF M > 47 AND M < 58 THEN 370
rassant.,.. 50 IF M >64 ANDM < 71 AND S = 72 THEN 370
360 GOTD 260
370 HEXT
380 :
390 FEM #uw BINAIRE EN DECIMAL Er Y]
400 =
410 IFS =66 THEHF =0: FOR 1 = L. TO 1 STEP - 11V =
VAL ¢ MID® ¢N®. I, 13N =N+ VazZ2*"PyiP=P+ 11N
—
T O O O
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420
430
440

450

460
470
480
490

200
510
520
530
540
550

560

EXT :N$& = STR% (N): GOTO 440

IF S = 72 THEN GOSUB 540: GOTO 440

M= VAL CNs)

B= INT (N~ 256):A = N - B % 256: POKE 6.B: POKE 7,
B

YTAB 15: PRINT T$Te: VTAB 7: PRINT TeTs: INVERSE : F

OR I =8 TO 16: VIAB I: PRINT * *:: HTAB 40: PRINT "
": NEXT : NORMAL : POKE 32,3: POKE 33,36

*

'KEM %% DECIMAL EN HEXADECIMAL #¥»

VTAB 12: PRINT "HEXADECIMAL: 3"::
INT N$: GOTO 570
CALL 7e8: GOTO 6570

IF 5 =72 THEN PR

"REM #wx HEXADECIMAL EN DECIMAL wax

N$ = RIGHTS ¢('000" + N$),4):P = 0

POR 1 = 4 T0 1| STEP - 1:V = ASC ¢ MID® (N$,I.1)) -
48: IFV > 9THENV =V = 7

N=N+(V&16 " Pa:P =P+ i NEXT : RETURN

570, PRINT : VTAR 10: PRINT * PECIMAL: "t

580 CALL 775

590 :

600 FREM #=4 HEXADECIMAL EN BINAIRE ##x

610

620 PRINT : VTAB 14: PRINT " BINAIRE: ":: CALL 782

630 :

640 REM #x% ON CONTINUE OU PAS 7 wa#s

BRSO

660 POKE 32.0: POKE 33.40: VTRAB Z21: PRINT

E70 PRINT : VTAB 22: PRINT *<1> ENCORE «<2> MENU DISQUETT
E <3> FIN ";: POKE 1745,4%: POKE 1756,50: POEE 1775.5
1: GET R$: PRINT

680 OW VAL ¢(R$) GOTO 110.6%90,700: GOTO &70

690 PRINT CHRS (4)"RUN MENU"®

700 HOME : END

710

720 POKE 768.165: POKE 769.6: POKE 770,166: POEE 771,7:
POKE 772,76: POXE 773.65: POKE 774,249: POKE 775,165:
POEE 776.6: POKE 777.166: POKE 778,7: POEE 779.76: P
OKE 7B0,36: POKE 7B1,237: POKE 782,165: POKE 783.6: P
DEKE 784,240

730 POKE 785,3: POKE 786,32: POKE 787.23: POKE 78B,3: PO
KE 789.165: POKE 79C.7: POKE 791,160: POEE 792.8: POE
E 793,10: POKE 794,72: POKE 795,169: POEKE 796.176: PO
KE 797,144: POKE 798,2: POKE 799,169

740 POKE 800,177: POKE 801,32: POKE B802.237: POKE 803,25
3: POKE B0O4,104: POKE 805,136: POKE 806,208: POKE BOY
.241: POKE B08.169: POKE B09,.160: POKE B10,32: POKE 8
11.,237: POKE B12,.253: POEE 813,96

750 RETURN

760 DATA 1037.4,1045.8,10587,2,0,0

54

Notez (ligne 44@) com-
mient installer une valeur
décimale sur 2 ocfets...
[ces valeurs sont repri-
ses par |a roufine an lan-
gage machine],

POKE 32,3 : POKE 33,36
(ligne 458} protége le
codre de présentation.
Guand vous ufilisaz ces
pokes, il ne fout jomais
gue leur fotal dépasse 40
{en 40 colonnes) ou 80
ien B0 colonnes).

Les POKES de lo ligne
670 tont la méme chose
que ceux de la ligne
180 : ils offichent les
chitfres 1, 2 &t 3 an mode
INVERSE. C'est plus court
que d'indiquar foutes las
tobulations et change-
ments de mode.

Les lignes 720 & 740 ins-
tallent une courte rou-
fine -1 langage
mochine, Pour la lister,
oprés un premier RUN,
topez CALL—151 RE-
TURN, puis 300L.. et
vous obliendrez les 20
pramieres |ignas, dédsas-
semblées. Un aubre L,
suivi de BETURM, vous
permetire de lire les sul-
vontes, 5 wvous ovez
d'ohord topé PRE], vous
les imprimerez au fur et
O MEsure,
o A L R
GUY-HACHETTE



LA CONVERSION ?

c’est dans la poche!

C REER des routines personnelles de conver-
sion, soit en Basic, soit en langage machine
(ou en ossociant les deux, comme nous venons
de le faire dans "HDEC.BAS"), parait évidem-
ment constituer, pour des mordus de la program-
mation, la démarche idéale, mais 'utilisation de
telles routines pose parfois des problémes. En
tait, il arrive toujours un moment o il est impos-
sible de les installer & I'adresse prévue... & cause
du programme en cours de réalisation, par

exemple. Est-on coincé pour autant ?

Ne serait-il pos plus simple d'utiliser une calcula-
trice 7 Ou quelque PC mis ou rancart 7 Qui ne
posséde pas, dons un plocord, avec une pile en
train de rendre I'dme, un PC 1211 (Sharp) ou une
FX-702P (Casio) ? Vrai, vous &les dons ce cas-la ?
alors, vous n'ovez jamais connu lo fébrilité des
débutants que nous flmes, anxieux d'obtenir, de
ces merveilleuses petites mochines, des pro-
grommes évidemmen! génioux ! Dommage...
pouUr vous.

Les fobriconts n'insistent pos assez, dons les
annonces publicitoires concernant leurs calculo-
trices scientifiques, sur le foit, pourtant trés
important (du meins pour les utilisoteurs d'ordi-
noteurs personnels), que certaines d'entre elles
autorisent, et d'une moniére on ne peut plus sim-
ple, toutes les conversions : binaire, octale, déci-
male et hexadécimale.

Chez Sharp, c'est le cas de la EL-525, une machine
solgire semi-portative trés performante, de lo
EL-345 (toujours avec le soleil, mais en format de
poche) et, enfin, de la EL-586P, que j'oi essayée...
et odoptée. On peut se lo mettre dons la poche
sons probléme, Vous wvous l'offrirez pour une
petite paire de billets de 100 F, mais so pile ne
sera pas inusable,

Comment ¢a morche ? Ne me dites pas que vous
ne lirez pos lo documentation que Sharp, pré.
voyant, vous présente dons cing longues (468

pages... dont 1/5° d'utiles... gquel gospillage !).
Socher pourtont qu'elle répondra clairement &
toutes vos gquestions (parce que, entre nous, lo
Sharp EL-506P, elle est copable de colculs autre-
man! plus compligués que vos banales convar-
sions). Mais encore 7 Je vous livre un secrel. Soil
56152 4 convertir en voleur décimale, puis en
binaire ; j'enfonce la touche 2ndF (c'est lo seule
qui soit orange), puis HEX... mais zyeutezr plutét :

2ndF HEX 5152 2ndF DEC 24914 2ndF BIN 0

...et un E, & gouche, qui m'indique — et il a bien
raison — que ma merveilleuse machine ne peul
afficher que... 10 chiffres. Mais entre nous, que
voulez-vous faire de seize 1 ou @ 7

Un nouvel essai, mais cette fols avec une valeur
raisonnoble, prouve que, effectivement, ¢o
marche ;

2ndF HEX F7 2ZndF DEC 247 IndF BIN 11110111

...c'est bel et bien gogné | Me voild éguipé pour
poquer & loisir, et sans jomais me tromper dans
mes conversions |

Ceci étant, cet outil géndre aussi des nombres
aléatoires, posséde les foncfions trigonométri-
ques, Irigonomdiriques inverses, logarithmiques,
exponentielles, permet les calculs de pourcenta-
ges, les conversions d'ongle/temps, des calculs
statistiques, eic. Bref, c'est tout beau !

NESTOR

GUY-HACHETTE
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o8 [ 705 |
CONVERSION

mais en langage machine

B o %

# CONVERSION D’UM MOMBRE HEXADECIMAL EN NOMBRE DECIMAL #

e . ¥

& E
ORG %388

LINPTR EQU $EDZ49 s Affiche X et A en hexadécimal

£ o s BTN o SRR S T -

BASCALC EBU $FBCI i Calcule 1’adresse de base
. CLREQOP EGU $FC42 1 Effacement fin de la page
L““““d’.“:__’_;f:;f:uf CR EGU $FC42 ; Envoie un retour chariot
tapez seulement ces NXTCHAR EQU  $FD75 i Lire le prochain caractere
59 octets, oprés un 18 COUT EGU SFDED } Sortie de caractére
CALL—151. 11 GETHUM  EQU SFFAY j Récupére un nombre hexa
12 ZMODE EGU $FFCY } Met & Zéro-Mode (%31)
13 RESET EQU $FAs2 : Retour Applesoft avec Bip
| I T .
13 - ®
B38@: 28 38 A3 14 JER Position
B383: 20 42 FC 17 JER Clreop t Premidgre wtilisation
@384: 2B 30 B3 18 INIT JEBR Position
B3B7: AT A4 17 LBA E$A4 $A4 = dollar
g36B: 28 ED FD 28 JSR Cout affichage du daollar

L]

830E: AZ B0 21 LDX £s080 i Registre X mis & zero
8318: 28 75 FD 22 JSR  HNxtchar } Baisie du nombre hexa
8313 28 C7 FF 23 JSR dmode t Mise & zéro du Mode
83141 20 A7 FF 24 J5R  Getnum 1 &t récupération du nbre hexa
B31%; A5 3E 25 LD¥ 23E i contenu dans $3E et
B3lB: 18 26 CLE i (attention, en additionned
831C: 45 3F 27 ADC  #3F i 83F wa grossir (pu pas) A
@31E: Fo 8D 28 BEQ Sortie + (5i 3E+3F <> 8 on continue)
8328 Ad JE 27 LOX $3E i X est chargé avec $3E
B322:1 AS 3F a8 L& $3F i &t & avec #3F pour aller 4
8324: 28 29 ED 31 JoR Linptr { gui affiche le nombre hexa
8327: 28 42 FC 3z JSR Cireop i Effacement (Clrecl convenait)
B3z2A: 4C Be 83 33 JHME O INIT ; Et ca recommence
B320: 4C &2 FA 34 SORTIE JMF FReset
B338: 47 13 35 POSITION LDA E313 § 13 = Tigne 1%
8332: 83 25 a6 5TA #2I5
8334;: 280 Cl1 FB az J5R Bascalc + Calcul indispensable
A337: 28 &2 FC 38 JSR Cr 1 Pour aller ligne suivante
B3FA1 &0 39 RTS i Retour 2 1'envayeur
SAUVEGARDE : MODE D'EMPLOI ;: Pour une utilisation avec & [Ampersand) taper POKE

= 1813,76, POKE 1014,0 et POKE 1015,.3. Ensuite, avant
B5AVE HDEC, chague wtilisation, il sulfiro de toper "&"
AS300 1538 Un résultat identique sera obtenu avec un simple CALL 768 &

[ ——————————eeee——eEE T P PR PP PR DL S DL DS D P L P P DL DR L L Ll Ll
56 GUY-HACHETTE



Vous avez ecrit

a TREMPLIN MICRO

® Je vous signale un "bug” dons le programme
CALENDRIER.IW de T.M. n°5: la ligne de lirefs
simprime sur les noms abrégés des jours de la
semaine, Il fout, oux lignes 315 et 320, supprimer
les “IF... efc.". Il y @ ovssi un autre "bug " qui, i l'on
demande plusieurs éditiens du calendrier (4 mois
par ligne), indiqgue un mouvais sout de poge a
l'imprimante. L&, je n'ai pas trouvé le reméde.
Clawde B, (1300% MARSEILLE)

| le pregramme fenctionne normalement, mais
ovec une certaine configuratien de |'impri-
mante. Dans un cas comme celul-cl, il est plus
facile de moditier le progromme que de
recontigurer limprimonte, Ce que vous avez
{ait. Por conire, le sout de page est effective-
ment mouvais, Remplacez le CHRS(12) de la
ligne 255 por le nombre de PRINT correspon-
dant & votre format de papier.

# Bravo pour voire revue gui veul se mettre & la
portée de tous, débutants compris. Mais dites, pour
vous, un débufont, c'est quoi ?

CALL du droit ou menton, PEEK du gouche au foie,
série de POKES & la face el ce "chien” d Apple qui
m'insulte, ma femme gui me bat {ou le contraire),
Nestor qui rif en disant fastoche...

Sl vous plait, une petite page pour débutant...
débutant, ef ainsi éclairer nofre machine de son

langaoge...
Awan-Plarre C. (THI50 MEZY]

numeros de TREMPLIN MICRO. Alors, de
grace, comptez les poges réservées oux debu-
tants... et dites-nous quelle autre revue (con-
socrée & Apple) en o autant fait... en si peu de
NUMeros,

Sans ses CALLS, PEEKS et POKES. le Basic
Applesoft perd de son intédrét.., &t n'y gogne
certes pos en rapidité | |l fout absolumaent les
connaiire et s'en dresser une pefite liste [ils
ne sonf pas nombreux d'ollleurs). Motez gue
nous rappelons souvent leur fonction.

MNe tuez pos le chien pour autont. 5l oboie,
celo prowve qu'il manque encore d'offection !

|l|!| Vous nous dites oussl posséder TOUS fes

# Impossible dimprimer ovec ma SEIKOSHA-GP
100A et un Apple lle, mals uniquement quand e
suis en 80 colonnes (je posséde la carte 80 colonnes
normale et lo carte Chat Mauve). Avec un PRET et
un programme en 48 colonnes toul va bien. Par con-
tre, en 80 colonnes et méme en prenant lo précay-
tion de toper un CHRE(21), ¢o se planfe !
Précision : men inferfoce est una APPLE.

Jomn §, (04840 PIERREVERT)

Th| Silun de nos Lecteurs, équipé du méme maté-

riel, connoil une solution, quiil se mette en
| ropport avec TREMPLIN MICRO.

» Je posséde la version ProDOS B.5, mals fe n'oi pas
la doc. Or, sur cefte disquette, Il y o un éditeur-as-
sembleur (EDASM) plus ou maoins auto-documente.
Malheureusement, fe ne sois pos m'en servir el
quand je tope vos programmes, fe préfére pourfant
toper les commandes... plufél qu'une suite ininfé-
ressanfe de codes, aprés un CALL—151, Jespere
que vous ne me répondrez pos que fe suis un
méchant pirate, car ['oi acheté cetle disquette, en
méme temps que mon APPLE, & un porficulier qui
n‘ovait pas la doc.
Est-il possible. pour votre programme MOUSE-
TIMER, de subsfituer le joystic & lo souris ?

Evle V. [7HO14 PARIE)

Lo version B5 (DOS 3.4) n'est pas compatible
L-.—I avec EDASM 1.0 et lo decumentation compte
240 poges. C'est dire qu'elle est indispensa-
ble | Essayez donc voire EDASM sous ProDOS
1.0 et, si celo ne fonctionne pas, il ne vous
restera plus gqu'a vous procurer (contre espé-
ces sonnanfes ef frébuchantes) “ProDOS
ASSEMBLER TOOLS" d'Apple (prix roisonno-
ble). MOUSE-TIMER utilise la corte souris,
mais surtout pas lo souris (lajssezda darmir si
wous vous servez de ce petit utilitaire). Oul,
les manettes de jeux sont utilisobles @ lo
ploce de lo sourls el nous vous le prouvons

avec un programme, dons ce numéro de
TREMPLIN MICRO,

SUITE DU COURRIER [PAGE &8)

m—“_—-ﬂ-lﬂ“l“_'_-‘_

TREMPLIN MICRD
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* Je suis débutant en micro-informatique. Voici plu-
sieurs questions :

— §i j'ai bien compris, une valeur PEEK correspond
@ chaque fouche du clavier. Laguelle ? Quelles sont
celles des deux POMMES, de lo barre d'espocement,
ete. 7

— Quond ferez-vous paralire un programme frans-
formant le clavier de mon Apple en clavier d'orgue
#lectronique 7

— Comment rédaliser 'impression des graphigues
de '-‘;i progrommes HISTOGRAMME, VISUBLOCS,
efe.

@ * Ne pas confondre PEEK et voleur ASCIl d'un
i coroctére, Quond on fope PRINT PEEK(758), on
demande & |'Apple (plein de bonne volontd,
non ?) d'afficher la valeur décimole contenue
dans |a case n®748 de lo mémoire. Des comme
cela, il y on a 65536.
Pour connaitre lao valeur ASCI (décimale) de
choque coractére, taper les lignes suivantes
et taire RUN
1@ HOME : VTAB 12 : PRINT “LETTRE —: “;: GET L§
20 PRINT ASCILS):" ":: GET LS : PRINT : GOTO 10
On an sort par RESET,

* La musique, Il y en o déjb eu... et nous y
reviendrons. La ploce mangue.

® Avec ce numéro, cdté copie HGR, nous
répondons & la question |

* Progrommeur débutani, je dispose depuis peu
d'un Apple lle avec A5C02 + carte féline [ax1. 83
col. + 128 K — couwleur).

19 Toutes les indications figurant dans le livre
“Clefs pour Apple llc” de Mme Bréaud-Pouliguen
(Ed. du PS5} sont-elles applicables & un Apple lle
dquipé du processeur 85002 ?

20 Pourriez-vous publier dons volre revee un pro-
gramme qui avec ProDOS permette de lister le
cotalogue des fichiers d'une disqueite ovec lo
fonction CAT (ou une commande onnexe & inh-
fuler CAT.2 ou CAT.3) non pas sur un sewl
groupe de colonnes mais (en mode B9 colonnes
bien sir} sur 2 ou 3 groupes de colonnes ofin
d'aveir sur une sevle page dcran, 3 fois plus de
titres de fichiers, choque fichier ne comporfant
que son nom (15 caractéres), le type de langage
(3 caractéres) et le nombre de blocs utilisés par
fichier (3 caroctéres) + les espaces entre

]

chogque rubrigue, soit3 X 26 = 78 colonnes.

Je crois que ce fype de programme (gue je suis
encore incapable d'écrire), intéresserait de
nombreux utilisateurs non chevronnés comme
mel.

Llorsque je cople cerfains programmes person-
nels d'une disquette sur une autre, & l'aide de lo
disguette uiilisgteur ProDOS ov via la mémoire
vive par lo commande SAVE el que fe vérifie par
lo sous commande “"Comparer Fichiers” de lao
disquette ufilisateur ProDOS si ces 2 fichiers
sont identigues, la réponse gque jobfiens est
“Fichiers non identigues” et ceci quelles que
solent la disquette source et la disquette desti-
nation (j'ai falt de nembreux essals différents).
J'ai bien sir évité d'utiliser des noms de fichiers
interdits. D'autre part, il m'orrive, toujours daons
le cas ci-dessus, si, par exemple, un programme
& copier occupe 17 blocs, de voir oprés copie le
nombre de blocs utilisés augmenter non pas de
17 blacs mais de 2 fois 17 blocs alors que je n'ai
copléd le fichler qu'une fois 7 O ——

* Tous les llc et lle avec 65C02 sont compati-
bles (Apple dixit), y compris I'altichage en 80
colonnes... quand on s'offre la carfe 8@ colon-
nes étendue.

* CATALOGUE : voici un exemple de cotolo-
guae sur 3 colonnes. On peut trouver mieux,
bien entendu, mais en y mattant le prix.

18 TEXT D% = CHR$ (4): PRINT
D$"PREI"1H = 1:0) = 1: DIM F$(
168> ,BL${1883: PRINT D%"FREFI
A"t INPUT C%: PRINT D3“0OPEN"C
%", TDIR": PRINT D$"READ"C%: 0
NERR GOTO 17

1% FOR I =1 TO 3:
NEXT : FOR I =
F3(l)Fs(l) =
28):BLSCI) =
11 NEXT

1/ PRINT D%“CLOSE":I = ] - 3:Dl
= INT «1. 7 3¥r IF B1 » 3 |«
1 THEN DI = DI + |

23 FOR J =1 T0 1: POKE 1483,H:
UTAB V: PRINT LEFT$ (F$(J),
280 + BLg{J) W =V + 13 IF (J
A D1y = INT ¢J 7 DIY THEN
IFHLS? THEN H=H + 24V =

1

38 NEXT : VTAB Z8: END

* Votre froisiéme guestion nous laisse per-

plexes. Nous ne comprenons pas, Ah ! Si

nous ovions vos disquettes, vos progrom-
mes... et votre ProDOS |

INPUT BOF#$:

LTO 92% INPUT
LEFTS$ CF8$i17,
RIGHT$ (F%{1),3

GUY-HACHETTE



¢ Est-il possible de récupérer lo voleur
des I pointeurs remis 4 zéro avec [ins-
truction NEW... e comment ? 5i vous
avez le temps, pourriez-vous m oider 7

Alain F, (37000 EVRELIX)

|ﬁ| Réponse ci-contre. Nen profitez

—  pos pour vous offrir une centaine

| de WEW successifs ; nous n'ovons
pos é@té aussi loin dans nos tests |

* Comment peul-on lister le cofologue
dune disquette formatée DOS 3.3 ou
PASCAL... quand on est sous ProDOS,
sons passer par les uvlilitaires SYSTEME 7
Merci de bien vouloir me frouver une
sofution.
Qui se coche sous le nom de NESTOR 7
Patrick L. {27510 BOURG-THERCLULDE)

* Une idée de progromme (& réali-
ser)... pour ceux de nos Lecteurs
qui maftrisent porfaitement le DOS
4.3, PASCAL... et ProDOS |

¢ MESTOR, c'est LE SAGE, en deux
mofs, qu'on se le dise !

* fal achetd un Apple Il Plus, e! je n'oi
pas pu frovver un manue! de références.
Par contre, je peux acheter celui du lle.
Puis-je le faire, ou aver-vous une oufre
solufron 7

Lowls B, (POTMD DELLE]
:I Qui, mais vous aurez des surprises.
Il est proboble que de vieux
manuels 14+ froinent en Fronce.
Peut-#tre pourriez-vous fouiller
dons les rayons LIBRAIRIE de mago-

sins comme SIVEA, ILLEL, etc.

# Comment connaitre le nombre de sec-
teurs disponibles sur une disquetie Pro-
DOS, pendant le fonctionnement d'un
programme (ovant un BSAVE fichier, paor
exemple) ? De plus. aprés un HGR2,
comment, en mode direct, voir ce que
l'on tape ou clavier (pas commode, dans
le noir absolu, de foire wn BLOAD
FICHIER, A$4000 1) 7

N. F, (BS180 5T-JEAN-DE-MONTS)

S T TR ST
TREMFPLIN MICRO

Tout n'est pos perdu... si,

MEW malheureux, vous tapez un heureux BRUN SAUVE

Apres un NEW malencontreux

SAUVE

[qui vous fero retrouver votre prugru:nrne:l-

5 vous n'ovez pas
d'ossembleur. lopez
seulement

les 60

octets cl-dessous.

300 :
J02:
304:
306:
A08:
J0B:
A0D0:
A0E:
310:
312:
314:
316
318:
31B:

J1E:
320:
32i:
i P
325:
327:
J28:
32A:
32B:
J2C:
32D:
32F:
331:
333
3351

339
33B:

AS
A4

BEZER3R a2 R8E

67

=14
oF
1E
03

SE
6%
sF
oo
BA

F5
01
SE
05
13

FB

5E
02

01
SE

03

FF
D4

1 =

2 ORG 2300

3 #

4 THDEXL EQU s5E

5 INDEXH EQU a5F

& TXTTABL EQU %67

T TWTTABH EOQU #68

8 LOMEML EQU %69

9 LOMEMH EQU seh
10 BELL EQU S$FF3A
11 =
12 PROG LDA TXTTABL
13 LOY TATTABH
14 STA ITHDEXL
15 STY INDEXH
16 JSR  RECPROG
17 LDA £3
iB CLC
19 ADC INDEXL
20 STA LOMEML
21 LDA INDEXH
22 ADC £D
23 STA LOMEMH
24 JSR BELL
25 JHP #D4F5
26 @
27 FRECPRDG LDA £1
28 TAY
2% STA (INDEXL),.Y
30 BCLA LY £&6
31 BCL1 LDA (INDEXL),Y
32 INY
33 BME BCL1
34 INY
a5 TYA
36 CLC
ar ADC INDEXL
38 STh INDEXL
k- 1 BCC BCLZ
40 INC INDEXH
41 BCLZ LOY £1
42 LDA C(INDEXLY,Y
43 BNE BCLA
44 RTS

BSAVE SAUVE, AS300, LS3C

immédiatement opras le
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l_\"uus avez écrit

a TREMPLIN MICRO ,.'\
' 1° Le nombre de BLOCS disponibles vous est
Ei—' donné par ;
L = 280 — [PEEK(48628) + PEEK(4BB29) * 236)
2° Processus : HGR2 ; TEXT ; BLOADFICHIER,
A%4000 : POKE 492370 : POKE 492320
(de cette moniére, vous retrouversz
intoct votre écran HGR2).

* Commaent gauver & lo fofe programme ef rdponses
pour lout conserver el refravoiller dessus par la
suite (sous ProDOS] 2

Autre question ; i je réussis & laire bouger (par
effocement couvleur) points et lignes, comment ani-
mer une figure plus complexe ? Existe-f-il un logi-

ciel adéguat ?
M| * leSED {ou DOS... ou ProDOS) se charge de

conserver les wvoriobles owec linstruction
STORE, utilisée comme SAVE, sous ProDOS.
RESTORE permetira de les récuperer. Avac le
DOS 3.3, il fout utiliser un fichier binaire... et
connaitre 'odresse de début et de fin des

variables, ce qui est plus complexe.
| SAISIE
10 HOME
20 FORI=1TO5
30 INPUT "DONMNEE — s “:MS{l)
40 MNEXT
50 PRINT CHRS({4) "STORE ESSAI"
Toper un RUN, et saisir les donnédes.
RESTORE
Aprés mémarisation, toper NEW et ceci :
10 HOME
20 PRINT CHRS(4) "RESTORE ESSAI"
3@ FORJ = 1TO|—1:PRINT MS[J) : NEXT
* S5eul le langoge mochine assure de bonnes
animations par utilisation des tronsferts
d'octets. VIDEO WORKS est un logiciel com-
plet en la matiére (Hoyden).

* I'al parfois un “Syntax error in 85028, aprés un
simple SAVE ou CAT. Pourguol ? Commenl y remd-
dier sans éteindre man Apple 7

8. L. (37000 TOLRSE)

IEI Cette arreur résulte souvent de quelque POKE
malencontrewx. Il fout entrer dans le moniteur

par "CALL—151", puis relancer le systéme
avec: * 3EAG(DOS3.3) * 3DOG (ProDOS)

* Comment fransférer une poge grophigue HGRZ en
HGR, poar une roufine en Basic 7 f'oi essayé une
boucle, mais c'est interminable | Pourguoi ne pos
insérer des petites annonces dons T.M. 7

l“l * Essayer le (court) programme Ci-apris
I 1@ HGR

20 PRINT CHRS{4) "BLOAD WORLD MAF.FIC,
AS4000"

30 AS = "2000 > 4000 5FFEM DA23G"

40 FOR | = 1 TO LEMN[AS) : POKE 511 + |,
ASCIMIDS{AS 1,1]] + 128: NEXT : POKE
72,0 ; CALL —T44

50 REM ET VOILA L'IMAGE

* Pour les petites annonces.., lo question
reste en suspens. |l foudroit, pour les rendre
intéressontes que .M. poraisse fous les maois.

* lorsque vous présentez des programmes de ges-
tion d'affichoge. vous le faites toujours en 40 colon-
nes, quitte @ faire ensuife un nouvel article pour les
B0 colonnes. Je sais bien gue c'est économiguement
inféressont, car fe méme corps de programme sert
deux fois, mais qui, & l'heure octuelle ne dispose
que de 4F colonnes 7 Je pense que la gronde majo-
rité des anclens possesseurs d Apple I+ ont déjd
résolu ce genre de probléme... el vous visez mani-
festement un public de néophytes.

Piavre G. (42170 ST JUIST-ST-RAMBERT)

™ “Economiquement intéressant” ? Et vous con-
noissez les différences qui existent entre les
gestions 40 et 80 colonnes | Vous nous prites
des calculs qui nous chagrinent, chez Lecteur.
De plus, vous vous trompez. || n'est pas forcé-
| ment agréable, pour bon nombre de gens, de
travoiller en B0 colonnes, & couse d'une lisibi-
lité qui est loin d'étre excellente. Bt pourquoi
se fatiguer les yeux sur des caroctéres minus-
cules guand on peul réaliser la méme lecture
[ou soisie) en 48 colonnes ? Enfin, je vous
signale que tous les possesseurs d' Apple n'ant
pas forcément les moyens de s'offrir, du
moins lao premiére annde, une corte B0
| colonnes.

* Peut-on effocer lo “RAM par un simple ordre
BASIC sons passer par des (PRINT CHRS{4) :
“DELETE/RAM/....."). Auvtremen! dif existe-f-il un
“CLEAR" béte ef brutal de la /RAM qui conserverait
intactes les oulres rones (mémoire el program-
me) ?

La Natice de |imagewriter péche beoucoup par son
mangue d'exemples d'application. Aussi je n'al tou-
jours pas compris (enire aufres) comment fixer lo

GUY-HACHETTE



Vous avez écrit
a TREMPLIN MICRO

..f“_.__-..-

longueur de page ef les marges houtes et basses. 5i
vous pouvier m'indiguer les caroctéres de com-
mande & envoyer pour avoir par exemple

— interligne : &/ inch

— langueur papier : 10.7 inch

— marge haute ; 1inch

— marge basse : 2inch

... @ vous prome!s ma reconnaissance éternelle.

APPLEMENT VOTRE.
Guy V. (92370 CHAVILLE)

™ La /RAM est un volume ProDOS5 qui s& com-
porte comme tout outre volume ef il n'existe
pas de fonctions pour l'inifioliser. Le ProDOS
est un Systéme structuré comme ['UCSD du
PASCAL et il faut des ufilitaires sur disquettes
pour le gérer. Il est véritoblement lo version
professionnelle du DOS 3.3 ef peut &tre utilisé
avec un disque dur. Imaginez les suites mal-
hEurEusas j’un IMIT DISQUE DUR acciden-
tel ! Le programme ci-dessous, qui est inédit,
peut éventuellement vous rendre service.

103 REM EFFACE /RAM

1a

120 D§ = CHRS(4): G§ = CHRE(7): DIM
FS(6@): TEXT : HOME : PRINT D$ PRE-
FiX/RAM": PRINT DS"CAT"

135 .

1346 REMA LECTURE FICHIER DIRECTEUR /RAM
137

140 ONERR GOTO 194

150 PRINT  DS"OPEM/RAM,TDIR":  PRINT

DS READ/RAM™: FOR | = 1 TO 51: INPUT
FS(1): NEXT

19@ PRINT D$"CLOSE"

195 IF | = 4 THEN PRINT G5GS$: INVERSE :

PRINT "/RAM VIDE |"; NORMAL : GOTO

500

2040 :

201 REM TRI

202 :

290 FOR J = 4 TO | — 1: F8{)) = LEFTS
(F§{1).17): IF LEFTS (F$(J).1) = CHRS(32)
OR LEFTS (F§{J),1) = CHR$(42) THEN F§(J)
= RIGHTS (F$(1), LEN (F§{J)) — 1): PRINT
DS UNLOCK'FS(J) :  PRINT  D$"DELE-
TE"F$(J): PRINT GS;; NEXT . HOME :
PRINT D$"CAT": PRINT "TERMINE 1"
PRINT GS$

PRINT " : " FORJ =470 1 — 1: HTAB
20: PRINT FS(J): NEXT : PRINT : HTAB 20:
PRIMT “..... effacas 1"

T 300 INVERSE : PRINT "FICHIERS™;: NORMAL :
500 END

* A quoi serf un "CHR$[I7)", trouvé oprés un
urﬂﬂn?

I_?li] CHR$(17) fait posser I'Apple en mode 40
-|- colonnes, mais sans désocliver lo corte BQ

colonnes... que l'on retrouve intacte par un
| CHRS[18).

® J'ai bien aimé votre (court) orticle sur les impri-
mantes ; j'ourais apprécié ce consell il y a cing mois
lors de l'schot de ma "SCRIBLE” ; cor bonjour o
“dec”, aprés 30 poges de déchiffrage d'américain,
'en arrive foul juste & placer correctement le papier
et le ruban. ..

Quant oux possibilités grophigues ou caraciéres
speciaux, ['en suls toujours & “la cose départ”. Il y
avaif pourtant bien “voguement égarée” & la fin du
manuel! une feuille explicative... mais DUR | DUR |
I'APPLE... Conclusion «d vendren |

il serait bon que vous mettiez en les éven-
tuels ocheteurs de matériel APPLE des possibilités
el du prix... car & Strasbourg une IMAGEWRITER
colte 1500 Frs plus cher qu'd Paris. Un "simple”
APPLE WORKS codte 1200 Frs de plus (prix Stros-
bourg 3000 Frs I.T.C.}

Vous pourriez aussi nous parler davantoge des logi-
ciels. En cantinuant mon exemple de [imprimanie.
Il est Impossible de mettre un occent circonflexe
méme avec APPLE WORKS... En "bideuillont” jai
trouvd, mals CAMBRONNE fut de la saisie...

Je crois en vérité que beaucoup de lecteurs cher.
chent des trucs simples (c'est mon cos) por exemple
un utilitaire pour foire des "MENU" sur un APPLE lic,
Je lance ¢a (?) juste faire | ou 2 pour lancer un pro-
gramme du "CAT"... Au poil | quel temps de gagné
pour faire d'autres petits trucs !

. ; .- I'l}
Celo axista-t-il Michel €. [HAGLENAL)

Tm| Pour ce qui est de la premiére partie de volre
lettre, nous sommes ouverts & toules |les sug-
gestions, Les imprimantes Apple sont livrées
avec une doc en Frangois et, d'aprés NESTOR,
celle de lo nouvelle Imagewriter Il est extra.
Fout-il réellement publier, dons Tremplin
Micro, des programmes de 18 ou 20 lignes,
semblaobles 4 un iota prés, oux cenfaines que
I'on trouve dons tous les bouguins d'initio-
tion ? Lo question @s! posée. A Vous d'y
répondre, amie Llectrice, omi Lecteur... et
seule roison d'étre de la revue |

Guy-HACHETTE
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DOS | ProDOS | LANGAGE MACHINE (INITIATION)

B LA MULTIPLICATION

E court progromme de démonstration nous montre, sur écran, comment traiter le pro-

bléeme de la multiplication... en langage machine. Attention ! le résultat doit tenir sur

un octet et ne doit donc pos dépasser $FF (255). Le multiplicande est stocké & 'odresse
56 et le multiplicateur & I'adresse $7. Le résultat sera lu... & cette méme adresse $7.

100 TEXT : PRINT CHE® (4)"PRE£3": HOME : GOSUR 430

110 FOR I = 1 TD 104T2 =T8 + * *: NEXT

120 PRINT T#®: INVERSE : VTAB 1: PRINT "LA MULTIPLICATION EN LANGAGE MACHINE®
:: POKE 1403,79: PRINT "1": NORMAL

130 PRINT : PRINT "Soit la multipllcation:®: PRINT "-------csccececcncnnna- ’
140 PRINT : PRINT " 1 2°: PRINT "X 1 3*: PRINT "—---===~ ": PRINT *
3 6": PRINT "+ 1 2 ": PRINT "——-—— *: PRINT "= 1 & %"

150 INVERSE : HTAB 14: VTAR 7: PRINT *®C*: HTAB 14: PRINT "sD": NORMAL

160 H = 16: VTAB 7: HTAB H

170 Ls = ° 1100 PO e 1100 onco 1100

1E00 ) | =me—— 1o011100"

180 FOR I = 1 TD 99 STEP 11: HTAB H: PRINT MID$ (L#$,I,11): NEXT

190 PRINT : PRINT : PRINT : PRINT "FINALEMENT, LE RESULTAT EST:": PRINT : PR
INT "1001 1100 soit "i: INVERSE : PRINT *9C";:: NORMAL : PRINT "= 155"

200 VTAB 23: PRINT "PRESSER UNE TOUCHE SVP ";: GET R$: PRINT "*°

210 TNVERSE : FOR I = 4 TO 21: VTAB 1: HTAB 32: PRINT " ": NEXT : NORMAL

220 POKE 32.35: POEE 33.45: POKE 34,3: POKE 35,23: PRINT : HOME

230 PRINT "MEME TECHNIQUE EN LANGAGE MACHINE:": PRINT "---———----nroomm

____________ L]

240 PRINT : PRINT "A% OC LDA F$0C : Multiplicande dans A"
250 PRINT *85 06 S5TA 806 : et stocké en 6, page 0"
260 PRINT "A9 0D LDA E$0D t Multipllicateur dans A"

Vaouws liror, dans wun

t

270 PRINT "85 07 STA $07 : et stocké en 7, page 0" R e e
280 PRINT "A% 00 LDA £#00 : Initialisation de A" Tremplin Micro, les
290 PRINT "AZ2 08 LD £208 : Inlt. X (compteur)® FEPONSes OUX GuUes-

tians gue suscifers
cotte paoge, wvolon-

300 PRINT "45 07 LSR 07 Premler décalage"

310 PRINT “90 03 RET BCC DEC : Si la retenue esat 0" Pelraaarl woeeinets
320 PRINT *1B CLC ¢ Annulation de retenue® quant aux explica-
330 PRINT "65 06 ADC #06 : Ac=Ac + Multiplicande® tions.

340 PRINT *6A  DEC ROR : Décalage de |‘Accum.* e
350 PRINT *"66 07 ROR #07 : puls de $07"

360 PRINT "CA UEX t X = X moins 1"

370 PRINT "D0 F5 BNE RET : Encore sl pas zéro®

380 PRINT "&0 RTS t Finlt*

390 POKE 32,0: POKE 33.80: VTAB 23: HTAB 1: PRINT = POUR OBTENIR LE MENU D
E CETTE DISQUETTE, PRESSER LA TOUCHE <M> COMME MENU ";: GET R%

400 TEAT : HOME : IF R® < > Ms AND R® < > "m" THEN END

410 PRINT : PRINT CHES (4)*RUN MENU*

420 REM CES DEUX LIGNES ONT PLACE LE PROGRAMME A L‘ADRESSE %300

430 FOR I = 768 TO 793: READ A: POKE I.A: NEXT : RETURN

440 DATA 169,12,133,6,169,13,133,7,169,0,162,8,70,7,144.3,24,101,6,106,102,7
202,208,245, %6

62 GUY-HACHETTE



Un outil indispensable

MOUSE
DESK 1 uks

Je suiz conguis par MOUSE DESK, I'un des
récents produits de Version Soft. Pourtont,
il ne m'avait pas réellement enthousiosmé
lors d'un premier essal, sons souris, sur
Apple lle.C'était génial, beau... mais je n'en
compranais pas tellement I'utilité,

Tétale persvadé que Version Soft et Apple
réunis singénialent, avec Mouse Desk, a
nous foire avaler lo philosaphie du Mae...
pour nous omensr 8 ocheter cetle machine,
J'ourais pu rester sur cefte idée. Le logiciel
conservail son caroctére génial.

Mais je me suis offert |' Unidisk (parfaite-
ment : offert). On lire par ailleurs ce que
Hastor pense de ce nouveou lecteur. Jo por-
tage son opinion @ c'est exfra, mols oved
Mouse Desk, cela devient tout & fait
pratique,

Adieu les outres utilitaires PraDO5% | Pour ce
qui est de tronsférer des progrommes ot
d'orgoniser une disquette, Mouse Desk
comblera vos plus chers désirs,

Ja ne suis pas un trés choud partison de lo
souris ef il m'arrive de choisir tel logiciel...
simplement parce qu'il fenctionne SANS LA
SOURIS. Caté MOUSE DESK, je suis bien
obligé de reconnoiire que lo souris joue par.
faitement son role. Aucun doute, dons peu
de temps. loute lo Fronce possédero une
version de cef excellent praduit |

ProDOS

Le nouvel
anglais
sans
Deing...

et sur votre
Apple!

- .. ASSIMIL
air s iz |

bt mnvel anglais sans pebie

Qui ne connait pos.. ou moins de nom, lo lomeuse
méthode ASSIMIL 7 Qui n'o pos essayé d'apprendre,
ovec ¢lle, une langue étrangére 7 L'anglais, por exem-
ple. ASSIMIL est vroiment I'une des méthodes |les plus
répondues. .. et dons le monde entier.

Il est agréable de constater que ses promoteurs vivent
avec leur temps. lis ont utilisé le disque, lo cossette...
et nous retrouvens les exercices d'outo-contréla sur
disgquette, 4 lintention des wtilisofeurs d'Appie I+, lic
el e,

What is it 7 Un logiciel — vous vous en doutiez un
pou ¥ — dant le but est de vous foire assimiler (le
terme: est doublement bien choisi) une centoine de
points de grommaire, orthogrophe ou vocabuloire de
Fonglois courant. Camment ¥ En vous présentant la
régle correspondanfe et en wous proposont de faire
des exercices d'applicotion [plus de 56F | ),

Les auteurs ont prévu les principoux cas d'erreurs
génémlern&nl rencantrés aof la plupurl du temps, la
logiciel vous corrigero en vous indiguont votre faute...
ow alers — on ne sourait tout mettre sur une disquette
— il vous renverra & la régle... of ou livre.

Ce livre, c'est précisémen! le nouvel anglais sons
peing (SB0 pages)... ovgquel correspondent déja, on le
sall, disques ef cossettes. Quel est lintérét d'exercices
sur disquette ? D'obord. 'aspect visvel. Alors gu'une
poge de livre présente les intormations de facon stati-
que, sans reliet, l'ordinoteur permet une exploitation
plus rationnelle du :rnphlmv. de lo noture des don-
nées... et du femps de présentation.

L'ospect ludique n'est pas & négliger. On joua davan.
tage ovec un Apple gu'ovec un bouquin, méme excel-
lent. Toutefois, il est cerfoin que c'est surtout lo détec-
tion des erreurs qui donne foul son intérél & ce nou-
veou volel de lo méthode Assimil, L'erreur devient
spurce d'ensaignement.

Bref : une bonne ulilisation d'une méthode qul o déja
fait ses prevves, sur un motdriel qui n'a plus rien &
prouver : votre Apple chéri | G -H.

TREMPLIN MICRO




Votre bibliotheque
INFORMATIQUE

» LELOGO SUR APPLE
(Cedic/Nathan)

On sait que le LOGO a été congu par
Seymour Popert ef ses collaborateurs.
Il en existe une version froncoise sur
Apple, e Horold Abelson, dons une
troduction de Lovis-Philippe Hébert, se
propose de nous la folre découvrir,

Mous sommes done en présence d'une
vraie méthode, abondommant et judi.
clevsement llustrde, avec un texte
qu'on ne peut pos qualifier de concls,
mais qui a le mérite de rester clair &1
agréable 4 lire.

Jovoue ovoir une expérience fort limi-
tée de lo pratique du Logo, une proti-
gue qui remonte 4 guelques années, La
forfue ne m'inspire guere.., et ma doc
personnalle (en anglais) ne m'avall
guére Incité & peryévéeer dong un
opprenfissoge que jovais  estimé
futile. Depuis, un peu partout, ['oi vu
des enfants [ouer ovec cefte fomeuse
fortue... ef joi compris que Seymour
Paopert ovoil de bonnes raisons pour
détendre son longoge.

C'est vrol que I'on peut apprendre &
aimer |informatique en dessinant et
en manipulant des objets que l'on crée

soi-méme. Or, | est évident que, mal-
gré l'opporente simplicité du Logo. on
o besoin d'un guide, voire d'un excel-
kent guide : Le Logo sur Apple rempliro
cette fanction.

3 cours
et exercices
I 1 yrde g giei

IEEE MLALE.,
B hbwaaibiin . g

Palqorithmique
P iy e

| i i e TS e AR |

.

' lﬂiﬁﬂﬂm& de lo
pratique & sorie
(Cedic/Nathan)

Attention | C'est du sérieux, Encoce
une méthade T Mieux : un cours avec
ses exercices, celui de G, Choty & J.
Vicord, un professeur de ['Université et
un maltre-assistant, qui naus lvrent le
produit dune longue expérience
pédagogique.

Si, comme mol, vous succombez 4 lo
lacheuse fenfotion de ne point trop
chercher 0 struclurer vos “progrom-
mes" [grond mol pour désigner de
modestes “etsais” 1], il a3t slr que ce
cours saura vous donner de meilleures
idées... en Poscal, que les outeurs ont
précisément adoplé parce quiil "pré-
pare |'acguisition de bonnes habitudes
e programmatian ” (je les cite).

Un détail qui o son importance @ j'oi
évoqud des “exercices”, mals ['oi omis
de préciser que ceux-ci sant largement
développés. Ce ne soni certes pos les
listoges et solutions qui manguent

* par NESTOR

dans cet ouvrage, rdolisé ove séreus,
a l'intention de lecteurs désirant “gtu-
dier" l'informotigue et non o
“survaler”...

Vous savez, comme moi, que les Fran.
cois ont lo regretioble habitude de ne
point lire les documentations accompe-
gnoni leurs appateils. On bronche
d'obord ef on regarde ensulte pourgquol
le mofeur tume. Explication : 1l n'y @
pas si longtemps, fout éail formulé en
anglaois.

* LIRE PASCAL (Cédic/Nathan)
Il y @ oussi un sous-titre : “le longoge
de lo programmation structurée”, un
point sur lequel le monuel de Domini-
que Pict rejoint le précédent, consocre
& I'Algorithmique. Mai, quand je lis
quelgues chopitres de bouguins van-
fant les mérites du Pascol, j'éprouve
toujours une irrdsistible envie de bon-
dir sur mon Apple cherl, de lancer mes
disquettes Pascol, de sortir  mes
méthodes.... & de poursuivre ma for-
mation. Je suis méma allé jusque-la, et
notomment grace & Lire Pascal, mais
les compilotions obligatoires m'ogo-
cent, i oussl le foit que {'al I'impres-
sion d'étre moins libre qu'en Baosic.

Aie | o oi-je mis les pieds | Je sols,
M. le Professeur : quond |'y aural entin
pris golt, je ne pourral plus m'en pos-
ser, Le pire c'est que vous ovez sine-
ment roison... Peuf-élre  ourais-j@
besoin de lecons porficuliéres.., mais
revenons ou livre pour encourager les
gens sérieux, copobles doublier leur
Basic [s'ls n'en ont jomoks foit c'est
encore mieux), 4 Pétudier, Cest un
monuel dutilisotion du Pascal, je l'oi
souligné d'emblée. || est mince et pas
char {120 poges environ), mois on ena
pour son argent, ce gui nest pas lou-
jours le cos en matiére d'édifion, dans
le domoine de |'informatique.

Les outeurs de Cedic/Nathan ont biea
travaillé. Pas question daveir lo dent
dure. Il seroil navront gque tfont
d'effarts ne se révélent pas payonis |

MNESTOR.

b4

GUY-HACHETTE



Communications

Version-Tel : le graphisme Minitel
sur I"écran de votre Apple!

Nowuveay venu parmi les logiciels de communication, Version-Tel présente une originalité exclusive : il est le
seul qui transforme vraiment un Apple en Minitel intelligent. Car il lui permet de mémoriser, dimprimer et de
traiter les écrans du Minitel, tout en conservant le graphisme des pages Teletel, 1l fonctionne sur Apple lle mais
aussi, el c'est plus nouveau, sur llc. Voyez plutdt...

| armsaivus désireus de scommuni-
guiers | fhispose  actusllement  de I
ey prssihiliies

= |- merde ASCI, pour Irdasmis-

e el texte s Lo Hakson s'égablit s la
videge WD pa 1200 hauids of bes

COPETILMCation |Jrét'ﬁ'|E'rllﬂ ol
vt apped mémarisé sor e disgue
el {mprirmeef le [HERes e - 1=
gui ou tEgeE), |es mdEmarser o
finaire, texte ou graphigue), ou
sresiructuress - eén - dliminant  les

, Chasseur d'Imygaes

; 43-33-€€-E£

Lundi-vendredi  Sepyipe [ibrairie

graphismes sont excios, Ces @
mode standard] des micro-arding:
tevars utibisang Minterface KS-232 &
cles modems. Selon fes machineg

i

4%—53?5?75?
ntre serveur Hinitel

pages Indésirables.

Lo enondde apprentissage; guand il
et aClive, ménorise e opin
b effectuses of pourra les

le= caraclénes =ont cocdis wir T ou

it ; i 1 dira
# tets, avee 1 ou 2 bits de stop. La EI{II:I oDGUE EE

325" E"1%h

sl dess Ingichels comsiste & accor-
cler les proancoles des deds maghi-

49-33-6£6-80
Renseianenents photo

repouveler,  automliquement,
boes d'un appel fuiyr; Cetbe fonc-
fion st supénedre & celle de i
cartie Apprlis=Tal : Varzion-Tel tien

nek, o gdrer da lisdson en assufani
Alfichags, mémaonsation el impres-
ilean

uﬁtt
phane
FUF Fd

AbdL
24 'h

Jaurnal parlé

43-33-23-23

compte des temps de réporse du
servell, qui peuvent donc #ne
viriables d'un appel & ouire; et

raccourcit les EquUEnces, sang ris-
fque det perte o inforrmation,

— b made Tetetel | et le san- o :

AEEE ou 5L TERM | Fin = ERJOY
dland adople jsar les 1117 pour prés b b
d'un millien de sermimaus Minieel o e dde Miniel dioris & o Vol wiilieé -t

actiglberment en servioe. La lalson
<'italalif 4 1200 bauds ofie serveu
("ppeldi et & 75 baudw oot appe
lant. O dispose dit plusheurs jeus
i camactiees, dont un pesudo-graphisma
conetifud d'une mosaique de carrts oints
g disjoines, Chague caractire pewd Bl
it d attribuls. définissant s coulesr,
la comibeor di ford, be clignetement, L failke
idouble hauwtesr, doabbe Lrgear, doohie
tail ) it otk 4f i bress € bases, | 'objsctd
des BTT st clale : transmiettne s plus
b Gonns pasalisles avec un minimu
de signes. Pour les auteors de Mgioels,
i'e41 un veritabb cassesibie ;8 G interpre-
ier ces codes pour les Hiicher... ou les @)
miner, solulsen Lglus retenoe |usgqu'alors
Chee gilies, gdirer e mode 1200075 bauds s
des machines comme 'Apple e atai
jusaus  maintenand,  conkidind - comms
gjiist-immpossinhlt

Yeraon-Tel de Verslon-Solt, sbsoud e
prodsimes o transforme |'Agple gn pinitel,
Vendu moins de 1000 F, il ndoessie bes
conmigurabinmg wkvanas ;

—Apeta e et radlem  AppleSectrad
200075, Digikeles (TL 40 23 ou baitier
Carveriel associe § un Minlel ioete der-
miere  solution  permetant  d'utifiser fe
rnm:'-e'l'll il ||-.min.|l FTTL S an "-I:IIJ1‘-EIi|:1'
irgslmer lps praghismes Toletel, une 1me-
geWWries ost indispensable

— Apple lle douiped, ¢n bt 2, d'une cate
sirie ST Appde lde préférence), de b cane
Digibeles o de by Supercom MID, Mt
mindems qu'avec @ H,

Apple Il ¢ éf une lmapeWriter, Certaines fores de courleur. du grd-

phise Tefeted (and e ond dispary of fe sowligmement o'esd ms resti-
fun, el Péeran alnsl obdenr resie fowl § Ll explmfable,

Posur i fois, bes utlbsateurs o Agple. 1
vt fiwoetsss - Coast aved feor maching que
Viervion-Tel 51 le plus faciie a ubiliser. Glis-
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