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Le premier logiciel de TREMPLIN MICRO
est signé CLAUDE AUBRY et c'est :

AMPER-INTERPRETELIR

BASIC SOURIS

Vous aimeriez en savoir plus... lisez plutét un extrait de |a
premiére page de cet excellent logiciel, et n"hésitez pas a le
commander, en utilisant le bulletin de la page 66.

PRESENTATION DE MINIE

BOMNJOUR ! Vous programmez en BASIC ou en assembleur et vous voulez
utiliser la souris APPLE simplement, mais efficacement : créer des menus
déroulants ou de type boite, gérer des fenétres style MACINTOSH, etc.
MINIE est faite pour vous... Avec une vingtaine de commandes ajoutées au
BASIC ou accessibles depuis I'assembleur, vous réaliserez ce que font les
logiciels les plus professionnels et cela sans aucune difficulté.

Pour utiliser MINIE, vous transférerez tout d'obord le programme MINIE,
sur lo disquette destinée o votre application 4 l'aide du programme
TRANSFERT. Wous inclurez dans votre programme HELLO lo ligne

suivante : PRINT CHR$(4);"BRUN MINIE."”

Dés lors, MINIE sera & votre service. Vous communiquerez avec elle &
I'aide d'une interface logicielle ;: LAMPER-INTERPRETEUR MINIE-MUM, si
vous étes sous BASIC ou Le Machine Langage Interpretor MICKEY, si vous
étes en assembleur 6502.

Une instruction MINIE débute toujours par la lettre & (AMPERSAND).

Le & est suivi d’'un code, c'est-d-dire : UNE LETTRE ou UN MOT deécrivant la
fonction de la commande. Par exemple W ou WINDOW pour fenétre. Selon
le cas, des paramétres suivent ou non le code, nombres et (ou) chaines.

Seule lo premiére lettre du code de commande est significative...

PRIXTTC: 170F = — —
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Meilleurs veeux pour 1986 !

ONNE onnée, amie Lectrice, et & vous ouss, ami Lecteur... ef bonne pro-
grammation, sur votre Apple | Il vout mieux s'adonner 4 cette passionnante
activité que de dire du mal de son volsin ! non 7 Justement, porlons de
naire plus proche. .. voisin - Apple.

Quellels) surprise(s), évidemmaent ogréable(s) nous réservent donc les dirl-
geants de Cupertine ? Noél BS a vu les prix tomber & leur niveau le plus bas ef 'Apple
He restoit, sur un morché dominé par Jes compatibles IBM, une bonne offoire et un bon
choix. Peut-on |ui prometire une longue vie ? J'an doute, Contrairement & ce que l'on
pensait chez Apple, les machines terméas n'ont guére d'ovenir, actvellement du mains.

L'utilisatewr, lorsquil refuse le prét-d-porter informatique, aime se bidoviller un
systéme & ses mesures... f Il o donc besain d'un nombre raisonnable de slots dexten
sion. Ce sont eux qui ont permis & |'Apple I de devenir une machine universelle... dont
le géant IBM s'est largement inspiré lorsqu'il o décidé de lancer son PC. Et e porie que
Mac aurgit doublé le chitfre de ses ventes sl avait 818 dquipé. comme son oind, de
quelques fentes destinées & outant de corfes... D'oilleurs, oprés avoir persévérs dans
I'erreur, Apple y vient, Mais laissons Moc & nos confréres spéciolisés |

Guand naifro |'Apple x (il poralt qu'il conservera ses chiffres romains), celui que vous
et mol attendons avec curiosite... et intérdt 7 Je ne suis pos dans la secret des dieux, of
je lignare. || semble, si j'en creis des milieux géndrolement bien informes, que la dote
de son annonce soit beoucoup plus proche que ne le laissent entendre les dirigeants
d'Apple [d'gilleurs muets sur lo question, j& le reconnais). Ce sera donc un 16 bis, pré-
senfant I'éminente quolité d'émuler I'Apple Il octuel |équipé d'un 85082}, mais réelle-
ment difiérent de son encéire : clovier séporé, bloc numérique d'origine, écran coulewr,
unidisk, emplacement pour disque dur... Prasgue un Moc, maois avec o philosophie que
nous apprécions dans 'Apple I, ce qui nexclut nulbement l'utilisation de la souris et la
miltiplication des fendires.

Ah | joublicis ; PApple lix sera livre, d'origine, avee un gutre Bass, comprenant des
tos d'instructions nouvelles,,. mois qu'll foudra charger {que l'on se rossure : ovec la
SOFTCARD, ce sera instanfané | ). Adieu lo ROM ! Quant cux progrommes de Tremplin
Micro, je vous promets quiils ne tourneront plus auteur du "Print using”, des Transterts
d'derans”... et outres asteces ; nous ourons mieux & loire avec de merveilleux pefits
logiciels, utilisant et fo souris... et foutes les fonctions qul y sont rattachdes,

Vous pensez que je rive ? Peut-dire. L'avenir le diro, mois comptez en foul cos sur
Tremplin Micro, pendant foute cette annde, pour vous aider 4 misux conngitre et uili-
ser voire Apple fe, lic... ou M. Ce n'est pas demain que Guy-Hochette ef ses collobo-
rateurs pourront abréger leurs longues et copfivantes veillées |

FITRERNTT]

Encore mes meilleurs veeux, et bonne progrommation | GUY-HACHETTE.
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GRAPHISME

ANIMEZ VOS
TRIANGLES!

E E programme se veut "éduca-
tif”, mais il n'a pas la préten- La surface d'un TRIANGLE est #gale au
tion d'étre un modéle du genre. La DEMI-PRODUIT de sa BASE par sa HAUTEUR
courte "lecon” qu'il présente com-
porte bien des lacunes et bon nom-
bre de nos lecteurs enseignants voudront sans doute le compléter. La page
graphique de présentation est entiérement réalisée en utilisant la com-
mande HPLOT, mais en langage machine. Nous n‘avens pas jugé utile d'en
publier le programme source. Il suffit de lister le sous-programme binaire
paur en comprendre facilement le fonctionnement.

DOS 3.3. | PraDOS |

LOMEM protége wolre +

routine en  langoge 19 LOMEM: 5408: PRINT CHP$ (4'°*BLDAD TRIBIN,A4788":

machine REM $125C (LONGUELR B5B)
G 28 TEXT 3 MORMAL : PRINT CHR® (21): HOME 12 = @

: lg ﬁm”'mh * | 36 coro sse

:w:i i L 3 48 UTAB 21: PRINT * La surface d'un TRIANGLE est égal
i e au DEMI-PRODUIT de sa BASE par sa HAUTEUR®

PENDANT L'AFFICHAGE DE LA PAGE GRAPHIQUIE,
VOUS PREPAREZ LA SUITE EN MODE "TEXT"”

98 IMVERSE : FOR 1 = S TO 15: YTAB I: HTAR S: PRINT °

"51 HTAB 3&: PRINT * ": IF 1 =3 0OR 1 = 153 THEN F
OR J = & T0O 35: UTAB I: HTAB J: PRINT " "1 NEXT
&8 NEXT
Vers lo sous-roufine /8  GOSUB 4808: NORMAL : GOSUB 478: TEXT
d'attente B@ WVTAD B: HTAB 9: PRINT "DONNEZ LES DIMENSIONS DU®;

UTAB 18: HTAB ¥: PRINT "TRIANGLE GUE YOUS DESIREZ
"1t VTAB 12: HTAB ¥: PRINT "DBSERVER SUR CET ECRAN. .

Effacemant invisible de wp 78 l:liﬂFiﬁﬂIL t HCOLOR= 2: HPLOT 2,2: CALL - 3882: GOSUB
ta page grophique, 478

LA SAISIE DES DONNEES COMMENCE ICI

188 CalLL - 198: UTAB 21: INPUT "QUELLE EST SA BASE (2
@A 279) =) "iR$: IF R$ = " THEN GOSUB 478: GOTO

428
——

SR rAEsEESSAEErTR A
TREMPLIN MICRD 3




118 B= YAl (R$): IF B < 28 OR B » 279 THEN 188
128 GOSUE 478

138 CALL - 1983 UTAB 21: INVERSE : PRINT "BASE = "Bi:
NORMAL © INPUT * SA HAUTEUR (18 & 158) - *;Re: IF
R$ = “* THEN 98

148 H = VAL CR$): TF H ¢ 18 DR H > 158 THEN 138

158 GOSUB 478: UTAB 22: HTAB B: INVERSE : PRINT "BASE
=*:: NORMAL : PRINT * *8" INUERSE § PRINT "Ha
UTEUR =":3 NORMAL ¢ PRINT " "H

TRACE DE TRIANGLES SUCCESSIFS DE MEMES BASE ET HAUTEUR

L]
HRL

HCOLOR= 3: HPLOT 2,H TO 2,2 TO B,H TO Z,H: GOSUE 5
an

UTEB 241 HTABE 43 INVERSE 1 FPRINT "PRESEEZ UNE TOUC
HE SUIVANT VOTRE GRE": MORMAL @ VTABE 22: GOSUB 528

UTAR 24: HTABR 4: PRINT ™ LA HAUTEUR RESTE CORETAM
TE “31 UTAB 28: PRINT “*

FOR [ = 7 TO B STEP 7: GDSUB Sd@8: GOSUB 318: NEXT

+ QOSUR SA@:i] = B: GOSUE S1@

GOSUB 478t HTABR S5: UTAB 22: PRINT "ICI, CEST UN T
RIAMGLE "j3: INVERSE @ PRINT "RECTANGLE": WHORMAL & &
OSUB 488

GOSUB 478: WTABR 7: UTAB 22: PRINT "ET WOICI LE MEM
E... "j: INVERSE : PRINT "1SGCELE® ¢ NORMAL

HGR { HPLOT B # 2,2 TOZ,HTO B,H TD B / 2,21 GOSU
B 484

UTAB 71 HTAB B: PRINT ®"COMME VOUS LE SAMEZ, CES *:

UTAB 9: HTAEB 8: PRINT "TRIANMGLES AM41ENMT MEME BASE
"y UTABR {11 HTAB 8: PRINT "MEME HAUTEUR, MEME “";: F
LASH : PRINT "SURFACE": NORMAL :

GOSUBR 47R: TEXT i GOSUB 4808: HOME

148
17a
=1
178

208

216
228

238

2an

ON PASSE AUX QUESTIONS DE CONTROLE

T="BUATRE GUESTI1BNGS"; INVERSE
UTAB 2: HTAB S5: PRINT T4:T¢ = *
"1 UTAB 1: HTAB S: PRINT T#: UTAB 3: HT

AR 5: PRINT T%

258

240 MNORMAL : PRINT 1 HTAB S: PRINT "Quelle est 1a bonn
e définition 2"

278 UTAB 14: INVERSE : PRINT "A" 31 MORMAL : PRINT " De
ux COTES EGAUX et deux ANGLES EGALX qui leur son
t opposéds”: PRINT

2868 INVERSE ; PRINT "B"j;: NORMAL : PRINT " Un angle DR
0IT": PRINT

298 INVERSE : PRINT "C";: NORMAL : PRINT " Trois COTES
EGAUX (anglese= &0 degrés)": PRINT

288 IMNVERSE : PRINT "D"j: NORMAL : PRINT Y Trois COTES
INEGALX"

318 POKE 24,7: POKE 35,195

328 0= :E=1

W

& Vers effacement

Il st préférchle de choisir
les plus grandes dimensions
pour obtenir wun bon

résultet,

Trock, puls GOSUB vers
L
V'aftichoge de la poge

& Trocé du iriongle isocéle

* Le nombre de gquestions

peut  évidemment éire
moadifié, e cellas-ci
améllordes.

Le progromme est perfecti-
ble, & combien 1

EEREEAWEERNS SRS AR
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Reponses en DATAS L 2

Plus il y aura d'apprécia-
fions.,.. ar pius votre pro-
gramme sera lang. Evident,
non 7

& l'on désire en rede- &
mandes, el toul de
méme prévu..,

Letires en mode inverse o

Attente  classique
(CTRL-C fonctionne)

I=Waton efface

TRACE (HCOLOR=13)

Emission d'un BZZZ

Une méthode origh [
nole d'effacement de
" la page grophigue
Vers le sous-programme o
en assembleur

Affichage HGR sons dp
affocerment
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338
348

@=08+ it READ O%: READ RB%

UTAB 5 + 0 # 2: CALL = I198: HTAB 5: INVERSE 1 PRI
NT G@%;1 NORMAL : PRINT " LETTRE-CLE -3 "j;: GET RS:
PRINT R%: IF R% ¢ > RB® THEN E = E + 1: GOTO 348

358 VTAB 5 + O & 21 HTAB 51 PRINT %

348 IF @ ¢ 4 THEM 33@

378 GOSUB 498: TEXT

APPRECIATION... SI L'ON PEUT DIRE

388 VYTAB 15: CALL = 9?58: PRINT : HTAB 5: 1IF E = Z THE
N PRINT " "j;: FLASH : PRINT "BONMNES REPONSES: TRE
S BIEN!": GOTOD 428

3¥8 INVERSE : IF E = | THEN FRINT *UNE LACLME GUI SER
A DONC COMBLEE® : GOTO 428

498 IF E ¢ 4 THEM PRINT "UME BOMNMNE REVISION S57IMPOSE.
.-"t GOTO 428

418 PRINT "CONMAISSANMCES TRES INSUFFISANTES®

ON CONTINUE... OU ON ARRETE ? —

428 NORMAL & VTAB 22: CALL - 198:¥ = 8: GOSUB 448: PR
INT *ENU DE DISGUETTE ";: GOSUB 448: PRINT "ECOMMEM
CER ®"j;: GOSUB 448: PRINT "ERMINE "j: GET Re: PRINT
Re: IF RS = "R* THEMW CLEAR : GOTO 28

438 IF R$ = "M* THEN PRINT : PRINT CHR$ (4)"RUN MEMU

448 IF R# ¢ > *“T" THEN 428

458 HOME : END

448 INVERSE X = ¥ + 1: PRINT MID® (*MRT" X,1)j: NORM

a7e

AL : RETURN
UTAB 21: CALL - #38: RETURN

PETITS SOUS-PROGRAMMES DIVERS

488
498
588
518
528
538
548
550
548
578
88

598

UTAB 24: HTAB &: PRINT "PRESSE? UNE TOUCHE DUELCOM

QUE" ;: UTAB 28: PRINT "*

CALL - 198: POKE - 14348,8: WAIT - 14384,128,12

71 POKE - 14348,8: RETURN

HCOLOR= Z: HPLOT 2,H TO I - 7,2 TO B,H: HPLOT 1 -

7,2 TO 1 - 7,H - 1 RETURN

HCOLOR= 31 WPLOT 1,2 TO I,H - 1: HPLOT 2,H TD 1,2

TO B, H

FOR 22 = 1 TO 18:X = PEEK (49280): NEXT

X = PEEK (49152)t IF ¥ ¢ 128 THEN 538

POKE 49148,0: UTAB 28: PRINT "": RETURN

POKE B192,8:A% = *2881(28808.3FFEM DB23G"

FOR I = 1 TO LEN (A%): POKE 511 + 1, ASC ¢ MID%® (

A%, 1,13 + 128: NEXT : POKE 72,8: CALL - 144

HGR 1 TEXT i HCOLOR= 3: CALL 47808: GOSUB S88: GOTD

a8

POKE 49234,8: POKE 49235,0: FOKE 4523%,8: POKE 492

32,8: RETURN

DATA RECTAMGLE,B,ISOCELE,4,SCALENE,D, EQUILATERAL ,C
e



























































































































































































