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Av sommairedun’8
de TREMPLIN MICRO

LA BOITE AUX IDEES (petite base de données)
Mastermind (version pour Apple lle et lic)

Translist... ou comment créer un fichier source & portir d'une simple
routine en langoge machine ?

Redimensionner vos variables

Variables dimensionnées (comprendre les...)
Ecran-damier en 40 et 80 colonnes (initiation)

AND.DEMO (comment utiliser cette instruction)

Miroir (toutes les lignes d'écran inversées en un clin d'eeil)
Téte en bas (encore de l'initiation ).

HISTO.TEXT (graphique en mode TEXT, avec les caractéres souris...
mais sur Apple llc ou lle + 65C02)

CATALOG PRODOS inédit
MIXAGE HGR1 et HGRZ
ORGANISATION D'UN TOURNOI

Efc., efc.

Parution le samedi 3 mai

(Disquette disponible & compter du 15 avril)

VISU'PUCE . Un décalage dans la photocomposition de VISU-PUCE nous a obligés
(N°]) & gjouter deux octets nuls (NOP) en 91FF (ligne 307). Ce décalage ne
modifie en rien le fonctionnement du programme, mais... VISU-CH

(Basic) aurait di &tre rectifié de la méme moniére... ce quin'a pas été le cas,
Deux solutions :

1# Elimination des NOP (EA EA), facile quand on utilise un assembleur... et VISU.CH est bon.

¥ Ne rien changer, mais modifier les lignes 160 et 180 de VISU.CH, de lo maniére sulvante :
692 ou lieu de 698 — 665 ou lieu de 663

TREMPLIN MICRO — GUY-HACHETTE
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Je persiste et signe...

41| EXISTENCE méme de TREMPLIN MICRO nous en
administre une preuve irréfutable : la program-
mation passionne (ou moins) un utilisateur
- d'Apple ... sur dix. Qui plus est, cet utilisateur
est devenu un lecteur régulier de la revue. Je
suis tenté d'ajouter... et un ami.

Je I'avais écrit sous le titre de notre numére 1, il v a un
peu plus d'un an : Programmer devient un jeu. C'était —
et cela reste vrai aujourd’hui — un objectif pour Tremplin
Micro ; tournir aux omateurs de programmation le plus
grand nombre possible de routines capables de les aider a
"posséder vraiment leur Apple”.

Depuis, T.M. o publié bon nombre de programmes, tantdt
élémentaires, tantét d'un niveau supérieur. Le Basic n'a
pas été négligé, mais de fréquentes incursions dans le
langage machine, celui que la machine comprend le
mieux... et le plus rapidement, ont permis de débroussail-
ler le terrain... encore & découvrir d'une programmation
qui séduit déja de nombreuses lectrices et de non moins
nombreux lecteurs,

Specialiste des jeux d'esprit (et créateur d'une soixantaine
de revues), je maintiens que la programmation est un jeu,
Mieux : une aventure dans laguelle on ne sourait s'enga-
ger sans avoir le désir intense de progresser... pour
gagner.

Amusez-vous bien | GUY-HACHETTE.

| ...la programmation est un jeu !
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W.Eﬂﬂi ] Dominique LUGAT

UNE NOUVELLE
FO

Comme HPLOT X, Y, la fonction & IPO X, Y trace le point correspondant aux
coordonnées X et ¥, mais la s'arréte la comparaison.

En etfet, & IPO est capable de lire les caroctéristiques existant déja & 'adresse
X, Y (méme vide, votre écran est constitué de points).

Le programme IPO est écrit en assembleur, rapidité oblige, et peut étre divisé
en deux grandes parties :

* IPO proprement dit (dont nous vous fournissons le progromme source complet).
* |IPO TO, transposition modifiée de HLINE, dont seuls les codes vous sont donnés.
Ces deux parties sont réunies dans un seul fichier : IPO.C

UTILISATIONS POSSIBLES :  Au gré de votre imagination, bien siir, mais en voici une
liste non exhaustive : inverser la couleur, effocer le
point, le faire clignoter, déplacer un peinteur commandé par la souris, créer de
petites animations, des effets spéciaux, ete.

PROCEDURE : IPO.C est oppelé via Ampersand, de la maniére habituelle ($3F5 : 4C
10 68 ou encore POKE 1013,76 : POKE 1014,16 : POKE 1015,96)

SYNTAXE : HPLOT X, ¥ devient & IPO X, HPLOTTO XY devient & IPOTO X, Y

 PROGRAMME DFZMG_I

Un programme de démonstration, en Basic, vous
montrera, mieux que de longues explications,
comment utiliser & IPO dans le codre de vos réali-
sations graphiques. Notez que la routine en lan-
gage machine n'est pas relogeable et n'oubliez
pas, si vous employez de nombreuses variables,
de protéger la totolité de vos programmes, ainsi
que les poges graphiques por un LOMEM : 25074,

5i vous avez des questions & poser, téléphoner & Dominique |
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IPO DEMO il

100 PEM DEMONSTRATION & IPO X.Y ET & 1
PO TO X.¥

110 TEXT : NORMAL :D% = CHR® (4):0% =
CHRS (7): PRINT CHR® (21): HOME :
PRINT %

120 T9 = "1 :": [NVERSE
+ HTAE 11: VTAB 10: PRINT T%: HTAB

11: VTAB 11: PRINT * DEMONSTRATI
ON *": HTAB 11: VTAB 12: PRINT "
LIPO RIPO TO *: HTAR 11: VTAB 13
+ PRINT T#: NORMARL : GOSUB 320: GO
SUB 860

130 HOME : PRINT D$"BRUN IPO.C": CALL
768: HGR : HCOLOR= 3: HTABR 1: VTAB

22: PRINT " ON TRACE DEUX RECTANG
LES QUELCONOQUES..."

140 FOR [ = 1 TO 10: HPLOT 80,80 + I T
0 150,80 + I: NEMT : FOR 1 =1 TOD
10: HPLOT 70,100 + [ TOD 170,100 +
1: NEXT

150 GOSUR 320: HTAB 1: VTAB 22: PRINT
"B{J1S DES DROITES PARALELLES AVEC
*HPLOT' "

157
159 REH REHEFHEE RS AN TR AR
160 REM HPLOT MORMAL W

161 REM waiu s s s aisubnishunissssed

162 :

I1ITOFOR J=1TO6: FOR 1 = 50 TO 150:
HPLOT 4 + 1.1 + J # 2: NEXT : NEX

T

180 GOSUB 320: HTAB 1: VTAB Z2: INVERS
E : PRINT * B 1PO ENTRE
EN JEU “: NORMAL : GOSUB

320+ CALL 834: HTAB 1: VTAB 22: P
RINT “L‘EFFET DIMENSIONNEL EST EV]

DENT. .. y
1B8 :
I1BY FEM SFu#siifisssnsiiimnnpusiininns
190 PEM # & IPO "

19] BEM #sssisiiannfsaipsiiiamimnssssy

192

200 GOSUB 210: GOTOD 220

210 FOR J =1 TO 6: FOR I =50 TO 150:
& IPOI + 30,1 + J & 2: NEXT : NEX
T : RETURN

220 GOSUB 320: WTAB 1: VTAB 22: PRINT
- LE MECANISME EST SIMPLE...

228 ¢

260

270

278 :

279
280
281
282
290

300
308
309
310
311
312
320

328

329
330
331
332
340

350
360
3ro
380

390
400

410

418 :

419

REM MEdurpsistsadslubidibiisdeasisn

EEM » ANTME ¥
FEM #uAREAAAHEERAENERAENEN AR d

GOSUB 250: GOTO 260

FOR J =1 TO 6: FOR I = 50 TO 150:
& IPOI + 60.1 + J % 3: NEXT : NEX
T : RETURN

COSUR 920: HTAR 1: VTAB Z2: PRINT
* 1L PERMET DES PETITES ANIMATION
S (1]

FOR J =1 TO 6: FOR I = S0 TO 150:
E IPOI + B0.1: NEXT : NEXT

FEM shefdsddiiipbai i s i il dfE

REM = EFFACEMENT L
FEM sdis#ssiesnsny RSN

GOSUR 320: PRINT : VTAB 22: PRINT

3 BON... IL EST TEMPS D’'EFFAC
ER! *: PRINT G%;: GOSUB 210:

GOSUB 250: HOME : PRINT GSGS$G®: HT
BB 1: VTAB 22: INVERSE : PRINT " E
T MAINTENANT. PLACE A L/ART...GAST
ON *: GOSUB 320: NORMAL

GOTD 340

PEM #sssasdeusspaunupsinaianpunesy

REM = SP.IP0O 222 "
PEM SHNERERE#NERRLRBERBRIEFEHRENNS

FOR 1 = | TO 2000: NEXT : FOR I =
{ TO 20:B = PEEK ( - 16336): NEXT
: RETURN

FEM ##S5isduudiissasapiusssggapies

REM « ART.GASTON AVEC &IPO TO

REM s#sfdssasdiinssieinessnnssness

HOME :0C = 1: CALL 768: HGRZ : CAL
L 791: CALL 768

FOR ¥ = 5 TO 250 STEP X

GOSUB 430

IF OC = 1 THEN HPLOT X.100 TO 100,
/

IF OC = 2 THEN HPLOT 104.Y: & IPO
TO X,102

NEXT X

OC =0C + 1: GOSUB 700: IF OC = 3
THEN 470
GOTO 350

FEM ##sspafipgsssspaibssy EEE SRR R

o
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