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Plus loin avec votre Apple

L paraft — ce sont les statistigues qui le fréhmdan'r — que des tas
d'ordinateurs familioux font une fin peu glorieuse dons les plocards,
ol ils voisinent avec d'outres godgets plus ou moins coliteux,

Celo ne me surprend pos outre mesure - comment employer utile-
ment ces petites "merveilles” quand on a son content de jeux du
style "envohisseurs”... et quond les possibilités de programmation sont |imi-
lées par une notoire insuffisance de lo mémoire, ou encore por lo lenteur de lo
lecture-deriture sur cassette [souvent aléatoire par-dessus le marché) ?

Votre Apple — dont les premiéres versions seroient ossurément considérdes
comme des micros familioux — figure heureusemen! dans une auire catégo-
rie, celle de | informatigue Personnelle. Ce qui ne l'empéche pos d'ovaler, si
vous le lui demandez, les logiciels de jeux. Qui peut le plus peut le moins,

5i son vieux 6501 fait aujourd'hui figure d'ancétre, il reste — y compris dans sa
nouvelle version de 65C82 — l'un des microprocesseurs les plus faciles & pro-
grammer, Les différences de rapidité que l'on note d'vn Basic & un autre, se
révalent beaucoup plus ditficiles & évaluer (méme si elles existent) quand elles
mettent en jeu des roufines en longoge machine.,

On accomplit, notomment en matiére d'oftichoge, de remarquobles pertor-
mances si I'on choisit de s'odresser directement au microprocesseur, dans le
langoge qu'il connait le mieux.

Ce n'est peut-&tre pas une méthode trés conviviale, mais c'est indiscutable-
meni efficace... pour lo grande satistoction du progrommeur.

le n'en suis que plus & |'oise pour répondre por un oui sans aucune restriction &
la question que nous posent des centaines de Lecirices et de Lecteurs ; "Faut-il
encore opprendre a programmer en assembleur alors que les tétes pensantes
de chez Apple nous annoncent des machines copables de nous cbéir au doigt.
al'eil.., et alo parcle 77,

Oul, le jeu — car c'est bien d'un jeu qu'il s'agit — en vout la chandelle. Ne lais-
sons pos I'avenir de l'informatique individuelle aux mains d'une poignée d'ini-
tiés. Mous les aimons bien, &t nous apprécions comme il convient les excel-
lents logiciels qu'ils nows mijotent, mois de grice, qu'ils permettent & nos
modestes cerveoux de fréquenter, ou moins pour s'omuser, les senfiers non
banalisés dans lesquels ils évoluent — souvent porce qu'ils disposent de docu-
mentations plus complétes que les nétres — en ferrains connus.

Qui, plus loin ovec votre Apple, pour le plaisir | GUY-HACHETTE.
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UTILITAIRE DOs 3.3

LA BOITE
aux idées

* Petite base de données
' Bloc-notes ou pense-béte
Vous n’aurez que I'embarras du choix

P OURQUOI vous priver plus longtemps du plaisir de mémoriser — en vrac —
les plus farfelues de vos élucubrations ? LA BOITE AUX IDEES est la pour
vous servir, et d'une maniére on ne peut plus simple, avec :

— BOITE-BAS, programme en Basic

BOITE-BAS fonctionne sur tout Apple lie ou
lle équipe d'une carte 8@ colon-
nes. Une odaptation sur 40 colonnes est possi-
ble. mais |'atfichage sera mains bon. La version
ci-oprés e%! destinée aux Apple lle normoux.
Pour Apple lic ocu lle équipés du 4502, on
modifiera seulement la ligne 295,

Pourquol avair préféré le fichier BIN au fichier
TAT ? D'une part, en roison de lo ropidité de
san ecrifure sur disquette et de son charge-
ment, d'autre part porce que le programme
I'utilise sans faire appel & une varioble,

LIMITE Lo longueur du fichier est limitée & la
taille-mémoire de votre Apple. lei,
LOMEM a eté fixd & 26000, ce qui autorise
I'écriture de 255 données. Chagque enregistre-
mant exigeant 80 caractéres, 100 données sup-
plémentaires vous obligeront & donner &
LOMEM la valeur 34000, Veillez 4 ne pos dépas-
ser lo taille de la mémoire disponible... af
n'oubliez pos de réserver gquelques milliers
d'octets pour le fonctionnement du programme

[peu gourmand d'ailleurs).

— BOITE, fichier binaire de données.

RUM BOITE.BAS,..
puis option 1 du
menu. Pour qu'une ligne de données (pas plus de
78 caroctéres) soit volidée, il est indispensable de
répondre par (1) D'ACCORD... sinon c'est &
refaire.

Consultez le tableou de la page 4 avant toute uti-
lisation. |l comporte des indications qui ne figu-
rent (volontairement] pas dans le progromme.

PREMIERE UTILISATION

T

CREATION DU FICHIER

La création du fichier BOITE est automatique.
Me pas verroviller ce fichior car il est enfidra-
ment réécrit lors de choque mise & jour

Pour |e copler sur une outre disquette, taper
successivemeant ¢

* RUN BOITE-BAS ..puls changer da disquette

* 1 {option saiste du menu|

RETURN (immédiatemnent oprés le numére de la donnée]
4 {vers menyu général)... et le Hichier BOITE est écrif

sur votre seconde disquette (préolablement initiali-
sae, bien sir],

-H—-l—ﬂl#__—-“*—n_-l-—_l-_-—u'—-.—-_--m.ml
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UTILISATION DE BOITE.BAS

e e e e

SAISIE DES DONNEES

Aprés avoir chelsi l'option | (menu général], tapez

normalement voire phrose (signes de poncluation

autorisés). A vous de savoir si les minuscules seront

ou non utilisées, de méme que |'accent circonflexe.

La longueur de chaque donnée est limitée o 78

caractbres. Plusieurs commedités vous sont offerfes

{en Basic) :

CTRL-D : Cerseur au début de la ligne

CTRL-F : Curseur & la fin de la ligne

CTRL-E : Effocement de la ligne

CTRL-S : Récupération d'une ligne effocde por erreur

DEL : EHfacement du coroctére précédant le curseur

Pour insdrer, se contenter de revenir en arriére,

puis toper le coroctére & insérer. |l prendra ploce

derrigre la lettre recouvrant le curseur,

RETURN : Pour terminer o soisie d'une ligne... (Pour
terminer o saisie, RETURN sur une ligne vide).

FLECHE DROITE et FLECHE GAUCHE :
Autorisent les déplocements vers lo droite et vers lo gouche

LECTURE DES DONNEES

(& partir du Menu général)
CTRL-L ... comme Liste vous permet d'occéder

UTILISEES

128 GOSUB 68@: GOSUB 465
| 125 INVERSE :T9% = ":

TO 1489

ETURN

ALEY*

OINS GENIALE"
158 TEXT

» "34 CALL - 198: GET RS: PRINT
168 R = VAL (R®)

118 TEXT : HORMAL :D® = CHR® (4): PRINT D®"PRE3": PRINT
115 BA = 5580: REM ADRESSE DU FICHIER "BOITE®

t": VTAB 1: PRINT
T$: PRINT " LA BOITE AUX IDEES ": PRINT T®: HORMA
130 T8 ="': PFOR I =1 TO 20:Te = T9 + *

195 POKE 1403,48: VTAB V: INVERSE : PRINT V;: MORMAL : R
148 V = 1: GOSUB 136: PRINT " SAISIE D'UNE... IDEE (GENI
145 V = 2: GOSUB 135: PRINT * RECHERCHE D’UNE IDEE NON M

155 V = 3: GOSUB 135: PRINT " TERMINE POUR AUJOURDHUL -

165 PRINT T9: POKE 34,5: VTAB 22: PRINT T#: POKE 35,21

| au fichier de données, ligne par ligne... & partir

du numéro de votre choix, Une ligne de com-
mandes vous guide (possibilité de lire la ligne
suivonte avec RETURN... ou de corriger oprés
un CTRL-C).

RECHERCHE

C'ast évidemment le point fort du programme.
Vous pourrez rech er un mot, un groupe de
mots... voire une simple lettre, mais pos lo
ponctuation (le met a chercher est en effet saisi
par un INPUT normal... les programmeurs peu-
vani s'en donner a coeur joie et modifier cette
partie de BOITE-BAS 1.

5i vous cherchez “qui”, toutes les phrases com-
portart ces trois lettres vont instanfanément
s'officher, y compris quond "qui” sera inclus
dans acquitter ou équilibre.

Par contre, si vous cherchez "qui " (qui suivi
d'un espace), vous n'ebliendrez que les phrases
comportant "qui *, suivi d'un espace. Les possi-
bilités sont nombreuses.
(Lo disquette de Tremplin Micro comporte un
fichier de proverbes qui en donne une bonne idée).
Et maintenant, @ vous de jover !

Clément Renard.

BOITE-BAS — . |

189 LOMEM: 2680@: REM POUR 255 DONNEES ENVIRON
185 L$ = “*:R$ = **:R = 8:H = @: REM VARIABLES LES PLUS

Ligne 115 : 5i vous modi-
fiez les commentaires en
les allongeant, votre pro-
gromme sero trop long et
sera “écrasé” por le fichler
de donndes (Instalié & paor-
tir de 5500).

Alors, soyez prudent |

*: NEXT : GO

POKE 1403, valeur remploce
HTAB (qui, cu-dassus de 40,

n'est pas supporté por tous
les Apple).

AAAFrsIEEes B i ES SR OWEN
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SAISIE

Elle est clossique, avec
GET, en Basic. | serait
ible de 'optimiser en
remplogant par une rou-
tine en langoge machine
(une bofte de disquettes
vierges & l'outeur de lo

mailleure 1).

* le toit davoir déclaré
les variobles L, RS, R
et H ou début du pro-
gramme en oméliore
sensiblement lo  ro-
pidité.

* Sur les anciens Apple
lle, lo touche ESCAPE
ne doit pos étre wutili-
sée... cor elle permet
de se promenaer & Iro-
vars 'dcron (ovec les
flaches, bien sir). Pro-
bléme Inexistant sur
les Mcet Neavec 65002

» hvec l'Apple lic et
I'Apple He + &5C02, la
ligne 295 sera remplo-
cée par :

295 IFR = 21 THENH =
H+ 1:GOTO 225

MEMORISATION

A pariir du moment od
vous ovez accddd & la rou-
fine de saisie, le Hchier
BOITE sera aulomatique-
ment réderil lorsque vous
B
tine de saisie pour |'opfion
povr Fop

TREMPLIN MICRO

178
176
188
185
198
195

285
21e
215

238

235
248
245

§A3RERE5

385
39

IF R = CHR® (12} THEN 58Be

HOME

ON R GOTO 210.520,.788: GOTO 15@

1

Rm e e R R R R R R R R E LT
REM » SAISIE DU TEXTE "
PEM SREsuEdsd S NS E R B W

HOME :N = N + 1: INVERSE : PRINT N: NORMAL

% = & *

L = LEN (L®) - 1:H=L + 1t [F L > 78 THEN CALL - 19

B:Ls = LEFT® (Ls.L - 1): GOTOD 228

IFH-1>LTHENH =L - 1

PRINT : VIAB 9: HTAB 1: PRINT L®:: CALL - 958: POKE

1483,H: GET Re

R = ASC (R®)

IF R > 19 THEN 275

IFR = H>1THEN H=H - 1: GOTD 230

IFR=4 1: GOTO 238

IFR=6

IFPR=6

IFR =1
1
1
>
1
i

@

5% = Ls: GOTO 215
s = S9:5% = "": GOTO 2290
IFR=
IFH-1=
IF 1

THEN L9 = LEFTS (L3.H - 1) + RIGHTS (Ls,L +
H=H - 1:L = LEN (L#) - 1

1 = =

£
>
H

gh:

230
ASC ¢ MID® (L, H + 1,1)) THEN H=H + 1: GOTO

B

320R PR > 126 THEN 23%

77 THEN 229

EFTS (L$.H) + % + RIGHTS (Ls,L + 1 - HitH = H
LEN <L%) - 1: GOTO 238

27 AND L > @ THEN L® = LEFT® (Ls,L): GOTO 22

U e e

| |

R®: GOTD 228

PRINT : PRINT : FRINT Ls

VITAB 17: PRINT "<1> D'ACCORD <2> CORRECTION <3> ANNU |
%ATIEIII <4> MENU GENERAL ";: CALL - 198: GET Re: PRIN
R=VAL (R$): IFR <1 ORPFR > 4 THEN 340
ON R GOTD 395,239,215,355

IF HM THEN N = MM:NM = 8: RETURN
H=N-1

GOSUB 425: GOTO 158

L

REM seseduuuunannsndnnguannennenes
REM =« ECRITURE DU FICHIER L

REM sassipueesmididnenndnsdpisdannnd
H

gl—ll—lﬂ'l— F——
e R | fq xj "3
e m D= X
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